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Így történt, hogy minden állat, aki el akart költözni a világvége elől, magán viseli a balul vég-
ződött repülőút következményeit. Ma is könnyű felismerni őket.

III.2. Mozgásos játék: „Fogd meg a sárkány farkát!” 
Kínai játék: pár szóval mesélhetünk a gyerekeknek a játék eredetéről, az óriás bábos karne-
válokról… Oszlopba álljanak fel szorosan egymás mögé. Fogja meg mindenki az előtte levő 
derekát, és azt játék közben nem szabad elengedni! Az oszlop eleje a sárkány feje, a hátulja a 
farka. Feladat: a fejének meg kell fognia a farkát úgy, hogy a sárkány el ne szakadjon. Vigyá-
zat! Balesetveszélyes lehet!

III.3. „Itt a vége, fuss el véle!”

Ábrák papírsárkány készítéséről
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a) Ismeretterjesztő és szépirodalom:
Kamarás István: Sárkányos mese igazából. Budapest, Móra Ferenc Könyvkiadó, 1979
77 magyar népmese. Budapest, Móra Ferenc Könyvkiadó, 2001.
Csukás István: Süsü. Gesta Kiadó, 2001; Locspocs. Budapest, Móra Ferenc Könyvkiadó, 1980.
Beke−Bubcsó: Játék a papírral. Magyar Könyvklub, 2000.
b) Zene: – 
c) Kép, ábra:
Magyar sárkányos keresztszemes hímzések
Kínai sárkányünnepek és -ábrázolások
d) Film:
Jankovics Marcell: Fehérlófia (animációs film)
Jankovics Marcell: János vitéz (animációs film)
Döbrentei–Gryllus–Levente: Égből pottyant mesék: A 3 fejű sárkány (báb-animáció)
Sajdik Ferenc: Sárkány-variációk (animációs film)
Csukás István: Süsü, a sárkány (bábfilm)
Krisztofóró (báb-animáció)

Felhasznált irodalom, zene, kép:
Források:
Szemfüles sárkánydada lesz. In: Varga Katalin: Mosó masa mosodája. Budapest, Móra Ferenc 
Könyvkiadó, 1968.
Weöres Sándor: A hétfejű sárkány. In: Óváriné Furján Rita: Képek könyve. Budapest, Tan-
könyvkiadó, 1989.
A vörös hajú sárkány. In: Piero, Dani: Csizmás kandúr és más mesék. A világ legszebb meséi. Ford.: 
Ballér Piroska, Pappné Varga Zsuzsa, Budapest, Juventus, 1993.
Egy boszorka van…
A modul játékaihoz felhasznált könyvek/kiadványok, melyekből ötletet merítettem: I.1. és 
II.7.b: Add tovább! (szerk. Előd Nóra, Candy, 2003.)



9. Legyőzzük a félelmet

Játék,
amelyben egy erdei kis ház lakóival ismerkedünk, elképzeljük és képpé 
varázsoljuk a helyszínt, ahol járunk. Elgondolkodunk félelmeinken, és 

árnyjátékkal meg is jelenítjük őket, de végül megszelídítjük a félelmeket, és 
szerencsére az erdő lakói is megnyugtatnak bennünket…

	 Készítette: láng rita
farkas szilvia
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja A szövegtartalom és az egyéni élmények összekapcsolása, bele-
élő képesség fejlesztése, produktív beszéd

Megelőző tapasztalat A testárnyjáték ismerete, alkalmazása  
Dramatikus formák: állókép, a gondolatkövetés ismerete, alkal-
mazása

Ajánlott továbbhaladási 
irány

A montázs munkaforma használata

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Önkifejezési képességek

Kognitív kompetencia: Kommunikatív képességek

Szociális kompetencia: Együttműködési képességek

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Művészetek

Modulokhoz: Mesebeli lények

Támogató rendszer Gabnai Katalin: Drámajátékok. Budapest, Marczibányi Téri Mű-
velődési Központ, 1993.
Kaposi László (szerk.): Játékkönyv. Budapest, Marczibányi Téri 
Művelődési Központ, Kerekasztal Színházi Nevelési Központ, 
1993.
Kaposi László (szerk.): Drámapedagógiai olvasókönyv. Budapest, 
Marczibányi Téri Művelődési Központ, Magyar Drámapedagó-
giai Társaság, 1995.
Székely Andrea: Bábjáték. Budapest, suliNova, 2006.
Szentirmai László: Nevelés kézzel-bábbal. Budapest, Nemzeti Tan-
könyvkiadó, 1998.

Módszertani ajánlás
A foglalkozást szükség esetén az 5. pont után ajánlott/érdemes megszakítani.

A félelmek tanulói eljátszása a tanítótól nagyfokú empátiát igényel. Nem biztos, hogy min-
den gyerek szívesen beszél a félelmeiről, ezért választottuk azt a megoldást, hogy nem kell a 
félelmeket kimondani, hanem névtelenül leírni és a „postaládába” bedobni. A félelmek szitu-
ációvá, jelenetté formálásában adjon segítséget a tanító!

Fontos az is, hogy segíteni tudja a gyermek negatív érzelmeinek megélését, majd oldani 
tudja a feszültséget.

A testárnyjáték mozdulatokkal történjen. Írásvetítő segítségével a falra vetíthetjük a játszó 
gyerek alakját, ettől még hatásosabbá válik a játék. Ha a félelem eljátszása bábbal történik, 
akkor engedjük, hogy a gyerek választhasson bábot. 
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Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

Speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
A Népesítsük be a házat c. játéknál fontos a szövegértés, mert a gyerek csak így tud jó rajzot 
készíteni. Dicsérjük meg azokat a gyerekeket, akik segítség nélkül el tudják magyarázni tár-
saiknak a csősz és cincér szavakat.

A félelmek eljátszása visszatérő elem a modulok során, így ennél a feladatnál a gyerekek-
nek már több mondatból álló szöveget kellene alkotni önállóan, kötetlen beszélgetés során. 
(Monológtechnika fejlesztése.)

Itt a többi gyereket kérjük véleménynyilvánításra azzal kapcsolatban, hogy a félelmek való-
sak-e, érthetően el tudják-e mondani, amit ezzel kapcsolatosan éreznek. Esetleg kereshetünk 
megoldásokat is, adhatnak egymásnak tapasztalatuk szerinti tanácsokat.
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. Beszédgyakorlat – hangsúlygyakorlat 

A Felelgetős c. játék
Mitől félsz? / Semmitől…
Mitől félsz? / Mindentől
(5’)

Nyelvi korrekci-
ós képesség
Szabálykövetés

Frontális,
Dráma	

Melléklet 

I.2. Hallásérzékelő játék

Mit hallottál?
 (5’)

Kombinatív 
képesség

Frontális,
Dráma

Melléklet 
Zajkeltő 
tárgyak: pl. 
gyufásdo-
boz, kulcs, 
tolltartó…

I.3. Ritmus – visszhangjáték

(5’) Zenei kreativitás Frontális,
Játék

Melléklet

II. Új tartalom feldolgozása

II.1. Gazdag Erzsi: A kis ház lakói c. versének tanítói bemutatása

A vers meghallgatása után 
a versbéli ház „megépítése” 
székek és a hullámkartonok 
segítségével
(15’)

Befogadás
Kreativitás

Frontális,
Munkáltatás

Melléklet

II.2. Szertartás: ládanyitás 

Három zacskóban (postaládá-
ban) a vers egy-egy részlete
(1’)

Kötődési 
képességek

Frontális 3 papírzacs-
kóban a 3 
versrészlet

II.3. Népesítsük be a házat!

 A ház „postaládáiba” rejtett 
verssorok elolvasása, és segít-
ségükkel az erdőszéli ház és 
lakóinak megrajzolása képek-
ben (3 képben)
(15 perc)

Befogadás
Vizuális 
kreativitás

Csoportmunka
(3 csoport),
Munkáltatás

nagymé-
retű 
kartonok, 
tempera, 
ecsetek
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.4. Képmutogatás, versmondás

A A vers tanítói elmondása, 
amit képmutogatással kísér-
nek a gyerekek
 (5’)
Gyengébb beszédkészségű cso-
portnak

Szabálykövetés Frontális,
Báb

Megrajzolt 
képek

B A vers tartalmának tanulói 
bemutatása részenként, kép-
mutogatással kísérve
(10’)
Jó memóriájú, jó beszédkészségű 
csoportnak

Reproduktív 
beszédképesség

Egyéni,
Báb

Megrajzolt 
képek

II.5. Miért jó itt lakni?

A Kötött mondatkezdés: Eb-
ben a házban azért jó lakni, 
mert…
A gyerekek egy-egy állat 
szerepében mondanak véle-
ményt.
(5’) 
Az önálló szövegalkotáshoz segít-
séget igénylő csoportnak

Produktív be-
szédképesség

Egyéni,
Dráma

B Forró szék: Miért jó itt lakni?
Kérdezzük valamelyik állat 
szerepébe bújt gyereket.
(10’)
Önálló szövegalkotásra képes 
csoportnak

Lehetséges órabontás

Produktív be-
szédképesség

Egyéni,
Dráma

Melléklet

II.6. Pilinszky János: A madár és a leány c. versének részlete tanítói bemutatással

A tanító a csigabiga szerepé-
ben, árnyjátékkal mutatja be 
a verset, majd közösen értel-
mezzék a hallottakat.
(3’)

Beszédértés-ké-
pességek 
Befogadás

Frontális,
Bemutatás

Melléklet

II.7. Mitől félhetnek a gyerekek?

Ki-ki névtelenül írja le rö-
viden, hogy mitől fél, majd 
dobják be a postaládába.
(5’)

Írásképességek 
Reproduktív 
szövegalkotás

Egyéni,
Munkáltatás



9. Legyőzzük a félelmet	 127

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.8.a A félelmek eljátszása árnyjátékkal

A leírt félelmek közül kihú-
zunk párat, majd eljátsszuk 
testárnyjátékkal.
(15’)
Beszédet és mozgást jól összekap-
csolni képes csoportnak

Alkotóképesség Egyéni,
Báb

II.8.b A félelmek eljátszása állóképpel

A leírt félelmek közül néhány 
bemutatása állóképben, majd 
a képben szereplők gondola-
tainak kihangosítása, vagyis 
gondolatkövetés
(15’)
Sűrítésre, lényegkiemelésre képes 
csoportnak

Alkotóképesség Egyéni,
Dráma

II.8.c A félelmek eljátszása bábbal

A leírt félelmek közül néhány 
eljátszása a láda bábjaival
(20’)
Beszédet és mozgást jól összekap-
csolni képes csoportnak

Alkotóképesség Egyéni,
Báb

II.8.d A félelmek eljátszása montázzsal

A leírt félelmek közül néhány 
eljátszása montázzsal
(25’)
Absztrakcióra, távoli asszociáci-
ókra képes csoportnak

Alkotóképesség
Kombinatív 
képesség

Egyéni,
Dráma

Melléklet

II.9. Az állatok megnyugtatnak

A játék folytatásához szük-
séges információk közlése: 
az erdei ház állatai segítenek 
elűzni a félelmet ajándékkal.
Megnyugtatásként egy-egy 
állat szerepében kell befejez-
ni a mondatot: Adok neked 
egy …, ha félsz,…
A rajzolt képeket felhasznál-
hatjuk.
(8’)
Szertartás: ládazárás

Együttműködési 
képesség  
Segítségnyújtás

Egyéni,
Dráma

Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés, értékelés

III.1.a. Zenehallgatás, relaxálás

A félelmek oldására lazítás:
Weöres Sándor–Bródy János 
–Halász Judit: Altatódal című 
megzenésített versének hall-
gatása közben
(5’)
A képzelet elindításához segítsé-
get igénylő csoportnak

Önszabályozási 
képesség

Frontális Zenei CD

III.1.b. Az Ölelj meg, mert üldöznek c. játék

A félelmek oldására futó-fogó 
játék
(5’)
Nagy mozgásigényű csoportnak

Versengési 
képességek

Frontális,
Dráma

Melléklet
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Mellékletek

I.1. Felelgetős
A játszók körben ülnek. A kezdő játékos rámutat egy társára, és ezt kérdezi: Mitől félsz? Ő 
rámutat egy másik gyerekre, és azt mondja: Semmitől.

A harmadik is rámutat valakire, és ezt kérdezi: Mitől félsz? Ő azt válaszolja: Mindentől.
Majd az egész kezdődik elölről. A négy mondat megy körbe, mutatással. Ha már mindenki 

megjegyezte a sorrendet, kezdődhet az igazi játék: mindig más hangsúllyal, hangerővel, ér-
zelemkifejezéssel kell kérdezni és válaszolni.

Nagyon izgalmas és változatos lesz így a játék.

I.2. Mit hallottál?
A gyerekek csukott szemmel, lehajtott fejjel ülnek. A tanító különböző tárgyakkal (8−10 tárgy) 
kelt zajokat: például: gyufásdobozt ráz meg, kulcscsomót zörget, könyvet csap be… A gyere-
keknek ki kell találni és elmondani, hogy mit hallottak. Ha a csoport ismeretében úgy érez-
zük, hogy nehezen fog menni, mutassuk meg először, hogy milyen tárgyakról lesz majd szó, 
és csak ezután kerüljön sor a hangadásra.

I.3. Ritmus−visszhang
„Menjünk be az erdőbe! Üljünk le!
Induljunk! Mi ez?
Nini! Hiszen ennek lába van!
Ott egy hegy! Szőrös!
Át kell mászni rajta! Térde!
Átértünk! Füle! És foga!
Menjünk tovább! De hiszen ez egy medve!
Nini! Fussunk!
Ott egy patak! Itt egy mocsár!
Át kell ugrani! Futás!
Átértünk! Itt egy patak!
Menjünk tovább! Ugorjuk át!
Nini! Itt egy hegy! 
Ott egy mocsár! Másszunk fel!
Át kell kelni rajta! Átértünk!
Átértünk! Itt egy ház!
Nini! Megmenekültünk! Hurrá!”
Ott egy bokor!

A ritmus−visszhang játék során a tanító soronként mondja a verset ritmuskísérettel, majd a 
gyerekek kórusban utána mondják, ismételve a ritmust is. A tanító maga elé tesz például egy 
széket, és azon üti a ritmust, a gyerekek a térdükön vagy a padlón. 
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II.1. Gazdag Erzsi: A kis ház lakói
Erdő szélén kicsi ház, 
Kicsi házra ki vigyáz?
Hold-bakter a csősze, 
hőscincér az őre.

Lakik benne éji lepke,
három sovány denevér,
keresztespók a gerendán
s mind, aki csak belefér: 
mezőről jött kis egér,
fülesbagoly, csigabiga,
bundás pele, fürge gyík
itt lakik most, itt lakik,
S erdőszéli kis kunyhóban
téli álmot álmodik.

II.5. Forró szék
Ennél a munkaformánál valakit fiktív szerepben ültetünk egy székbe, és kérdéseket teszünk 
fel neki egy előre megbeszélt témában. A székben ülő válaszol. A székben ülő szerepét lehet 
váltogatni, jó, ha előbb-utóbb mindenki kipróbálja a kérdező és a válaszoló szerepét is. 

A mi játékunkban arról kell kérdezni a székben ülőt, aki egy erdei állat szerepében van, 
hogy hogyan érzi magát az erdei házban, mit csinál ott legszívesebben, kivel van jó barátság-
ban, mi a legszebb emléke…

II.6. Pilinszky János: A madár és a leány
„Csak a szívem vert hevesen,
csak a szívem szomorúan, 
az vert csupán, az lüktetett,
csak a szívem vert súlyosan.”

II.8.d Montázs
A montázs munkaforma két tevékenység ötvözéséből áll. Az egyik csoport például mímes 
játékkal (szavak nélkül, csak mozgással) játszik el egy jelenetet. A másik csak hangokkal játsz-
sza ugyanazt. A két csoport egymástól függetlenül készül fel. A csoportok munkájának meg-
tekintése után egyszerre játsszuk el a kettőt. A két különböző forma erősíti egymást vagy ép-
pen kontrasztjai egymásnak. Nagyon izgalmas játék. Gyakorlott csoportnak és játékvezetőnek 
ajánlott.

II.9. Az állatok megnyugtatnak
A játék lényege, hogy olyan ajándékot találjon ki mindenki féleleműzőnek, ami az adott állat-
ra jellemző, és ötletesen felhasználva akár féleleműző is lehet.
A félelmek eljátszása után megnyugtatásul, biztatásul játsszuk ezt a játékot.
A gyerekek az állatokról megrajzolt kép mellől/mögül mondják el az ötleteiket!
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III.1.b Ölelj meg, mert üldöznek!
A félelmekkel való játék után jó lehet egy olyan játék, ami arról szól, hogy a bajban számítha-
tunk egymásra.

Az egyik gyerek a fogó. Valakit kerget. A többiek közül valaki azzal tudja megmenteni, ha 
odafut hozzá és megöleli, mielőtt a fogó hozzáér. Ez a játék tehát abban különbözik a hagyo-
mányos fogócskától, hogy a menekülés mellett arra is kell figyelni, hogy a másikat megment-
sük a fogótól. Akit mégis megfognak, az lesz a fogó.



10. varázsszerszámok

Játék,
amelyben  egy erdei polgármester-választás kellős közepében találjuk 

magunkat. „Most legyen okos az ember! Ki lesz itt a polgármester?” Kesztyűs 
bábot a kezekre! Lehet korteskedni, érvelni, cáfolni, meggyőzni és vitatkozni…

	 Készítette: láng rita
farkas szilvia
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja A hallott szöveg megértése és folytatása, produktív szövegalko-
tás írásban

Megelőző tapasztalat Önálló bábjelenet/jelenetkészítés

Ajánlott továbbhaladási 
irány

Az állatmesék sajátosságainak ismerete

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Önszabályozási képességek

Kognitív kompetencia: Kommunikatív kompetencia

Szociális kompetencia: Együttműködési képességek

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Művészetek

Modulokhoz: Az erdõ lakói című modul

Támogató rendszer Gabnai Katalin: Drámajátékok. Budapest, Marczibányi Téri Mű-
velődési Központ, 1993.
Kaposi László (szerk.): Játékkönyv. Budapest, Marczibányi Téri 
Művelődési Központ, Kerekasztal Színházi Nevelési Központ, 
1993.
Kaposi László (szerk.): Drámapedagógiai olvasókönyv. Budapest, 
Marczibányi Téri Művelődési Központ, Magyar Drámapedagó-
giai Társaság, 1995.
Székely Andrea: Bábjáték, Budapest, suliNova, 2006.
Szentirmai László: Nevelés kézzel-bábbal. Budapest, Nemzeti Tan-
könyvkiadó, 1998.

Módszertani ajánlás
A foglalkozásban szükség esetén a II.4. pont után érdemes szünetet tartani.

A foglalkozásban az állatmesék jellemző sajátosságát – az állatok beszélnek és emberi tulaj-
donságokkal rendelkeznek – mint mesebeli motívumot használtuk fel. Ez a játék így alkalmas 
arra, hogy mesei keretben beszéljünk fontos emberi tulajdonságokról, megfigyeltessük és 
megértessük, hogy kiből lehet alkalmas vezető. Időszerű lehet ez a játék akkor, ha osztá-
lyunknak pl. valamilyen képviselőt kell választania. 

Az óra során sok lehetőség kínálkozik a kesztyűs bábok egyre magasabb szinten való moz-
gatására, az állatok jellemző mozgásának megjelenítésére. A jó megoldásokat mindig emel-
jük ki, erősítsük meg. Ha a jelenet elakad, a tanító szerepbe bújva segítse a tanulókat. 
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Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
A modul során az értékelés leginkább a szóbeli szövegalkotással kapcsolatban lehetséges. Na-
gyon óvatosan, csak tanácsokat adva értékeljük a gyerekeket, még inkább hívjuk fel a figyel-
müket a társaik megjegyzéseire, véleményére.

Az Ajánlom magamat c. játék eredetiségre, ötletességre és spontán szóbeli szövegalkotási kész-
ségre épít. Mivel a feladatot szavazás követi, a pedagógus egyáltalán ne alkosson véleményt, 
csak a szavazás után vagy legutolsónak a csoportból, mert befolyásolhatja a gyerekeket. 

Írásbeli szövegalkotás: a hirdetés és az ünnepi beszéd értékelésekor figyeljünk a stílusje-
gyekre, a formára, tartalomra.
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. A Mókusok, ki a házból! c. játék

(5 perc) Versengési 
képességek

Frontális,
Játék

Melléklet

I.2. A Járjunk úgy… c. játék

Járjunk, lopakodjunk, ug-
ráljunk, tekergőzzünk, cam-
mogjunk úgy…
…mint a medvék, majmok, 
nyulak, verebek, kígyók, ele-
fántok, macskák, rókák…
(5’)

Szabálykövetés Frontális,
Dráma

II. Új tartalom feldolgozása

II.1. Zelk Zoltán: A legokosabb nyúl c. makámája
A mese részletének felolvasása

Szertartás: ládanyitás, benne 
a vers. Tanítói bemutatás: 
a „Most legyen okos az em-
ber, ki lesz itt a polgármes-
ter?”… részig
(8’)

Befogadás Frontális,
Bemutatás

Melléklet
Szöveggyűj-
temény

II.2. Az olvasottak reprodukálása

A


Az erdei tisztáson történtek 
eljátszása kesztyűs bábbal
A tanító a narrátor szerepé-
ben
(10’)
Az emlékezet fejlesztését igénylő, 
tanári segítséggel jól működő 
csoportnak

Félreproduktív 
beszédképesség

Csoport,
Báb

kesztyűs 
bábok, 
paraván

Melléklet

B


Az erdei tisztáson történtek 
kiegészítése saját ötletekkel, 
és eljátszása kesztyűs bábbal
(15’) 
Jó beszédkészségű, jól együttmű-
ködő csoportnak

Kreativitás Csoport,
Báb

kesztyűs 
bábok, 
paraván
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.3. Szerep a falon

A Milyen a jó polgármester?
Tulajdonságok válogatása 
szóhalmazból 
(5’)
A szókincs bővítését igénylő cso-
portnak

Rendszerező 
képesség

Frontális,
Felfedezés

Melléklet
Szókártyák

B Milyen a jó polgármester?
Tulajdonságok gyűjtése kö-
zösen
(8’)
Gazdag szókincsű csoportnak

Összefüggés-
kezelő képesség

Frontális,
Kutatás

II.4.a A válogatott/gyűjtött tulajdonságok közül néhány kipróbálása bábbal

A A tulajdonságok eljátszása 
szituációba ágyazva kesztyűs 
bábbal, csoportokban
(Mikor van szüksége a pol-
gármesternek észre, mikor 
bátorságra, mikor türelem-
re…?)
(15’)
A bábjáték fejlesztését igénylő 
csoportnak

Logikai 
képesség

Csoport,
Báb

kesztyűs 
bábok

II.4.b A válogatott/gyűjtött tulajdonságok közül néhány kipróbálása játékkal

B A tulajdonságok közül né-
hány kipróbálása, eljátszása 
szituációba ágyazva szerep-
játékkal, jelenetben (állat 
szerepben)
(15’)

Lehetséges órabontás

Logikai 
képesség

Csoport,
Dráma

II.5. Hirdetés megfogalmazása

Írjuk meg a polgármesteri 
hivatal álláshirdetését, a 
megismert tulajdonságok 
figyelembevételével. „Polgár-
mestert keresünk!”
(8’)
Elvonatkoztatásra képes csoport-
nak

Írásbeli 
szövegalkotás
Kombinatív 
képesség

Frontális toll, papír
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.6. Ajánlom magamat!

Mindenki egy-egy állat sze-
repében elmondja, hogy ő 
miért lenne jó polgármester
(8’)

Önreflexióra 
való képesség

Egyéni,
Magyarázat

II.7. Szavazás 

Ki legyen a polgármester?
Titkos szavazás cédulán állat-
névvel
Eredményhirdetés
(3’)

Együttélési 
képesség
Értékek 
képviselete

Frontális toll,
papírlapok

Doboz

II.8. A megválasztott, új polgármester köszöntése

A Ünnepi beszéd és köszöntő 
megírása
(10’)
Az ünnepi beszéd és a kö-
szöntő különbségének tisztá-
zása, a hangvétel megbeszé-
lése
Lényegkiemelést, írásbeli szö-
vegalkotás gyakorlását igénylő 
csoportnak

Írásbeli szöveg-
alkotás

2 csoport,
Megbeszélés

toll, papír

B Avatási szertartás eljátszása 
bábokkal, csoportokban
(15’)
Jó beszédképességű, kreatív cso-
portnak

Kreativitás Csoport,
Báb

bábok

II.9. A mese befejezésének meghallgatása

Miért lett a mesében a nyúl a 
polgármester?
(8’)
Ládazárás

Befogadás Frontális,
Bemutatás

Melléklet
Szöveggyűj-
temény

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés, értékelés

III.1. Játék az erdőben

Tűz–víz–repülő erdei válto-
zatban: fa–patak–barlang
(5’)

Összefüggés-ke-
zelő képesség

Frontális,
Játék

Melléklet

III.2. Beszédgyakorlat: 

Nyelvtörő: a t–k mássalhang-
zók képzésének gyakorlására
Tamkó Sirató Károly: Mese
(5’)

Nyelvi korrekci-
ós képesség
Reproduktív 
beszédképesség

Frontális,
Beszédgyakorlat

Melléklet



Szövegértés–szövegalkotás • függöny mögött varázsláda • 2. évf.	 138

Mellékletek

I.1. Mókusok, ki a házból! 
A földre köröket rajzolunk vagy karikát teszünk le. Ezek lesznek a bokrok. Minden bokorban 
egy „mókus” guggol, csak egynek nem jut ház. Mikor a házatlan mókus elkiáltja magát: Mó-
kusok, ki a házból! – minden mókusnak el kell hagynia a házát, és másikba szaladnia. Közben 
a házatlan is bokrot foglal magának. Akinek nem jut ház, az lesz a következő kikiáltó.

Variáció: Ha sok gyerekkel játszunk, akkor a bokrokat alkothatja két-két gyerek, mindkét 
kezüket összefogva. Ebben az esetben a szerepeket cserélgetni kell.

II.1. 
Zelk Zoltán: Mese a legokosabb nyúlról
Egyszer volt, hol nem volt, 
túl a hegyen, túl a réten, 
egy kis erdő közepében, 
az erdőben egy tisztáson, 
fűszálakból vetett ágyon,
ott, ahol sosem járt ember,
s egy farkas a polgármester,
ahol ezer róka túr,
ott lakott egy kicsi nyúl.

A kis nyúlnak háza nem volt,
szeme kettő, orra egy volt,
hosszú füle, kurta farka,
semmi furcsa nem volt rajta.

Egyszer volt, hol nem volt,
egyszerű kis nyuszi volt.
Szarvas és őz jó barátja, 
minden madár jó pajtása, 
így éldegélt békességben
a kis erdő közepében.

Így éldegélt, amíg egyszer
meg nem halt a polgármester,
a bölcs farkas, s eltemették, 
megsiratták, mert szerették.

Az állatok összegyűltek, 
egy tisztásra települtek, 
éjjel-nappal tanakodtak, 
polgármestert választottak.  
  
Róka mondta: –  Róka legyen! 
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Szarvas mondta: 
– Szarvas legyen!
Őz kiáltott: – Őzön a sor!
Teli faág, teli bokor,
madár ült minden ághegyen, 
s kiáltozták: – Madár legyen!

Addig-addig tanakodtak,
a végén majd hajba kaptak, 
míg egy nyúl szólt: 
– Most az egyszer 
nyúl legyen a polgármester! 
Erre elkezdtek kacagni. 
– Nem tud az mást, 
csak szaladni, 
az árnyék is megkergeti, 
úgy megijed, hideg leli, 
ha ág zörren, rögtön szalad, 
vagy meglapul a fű alatt.
Most legyen okos az ember, 
ki lesz itt a polgármester?

II.2. Jelenetrend a bábozáshoz 
A következő jelenetekre bontás csupán ötlet, de megkönnyíti az olvasottak lényeges, elját-
szásra érdemes fordulópontjainak kiemelését.

1. Békés pillanatok az erdei állatok életéből
2. A polgármester halálhírének érkezése, a megboldogult polgármester érdemeinek méltatása
3. Az állatok vetélkedése a polgármesteri címért
 

II.3. Tulajdonságok a válogatáshoz

TALPRAESETT EGÉSZSÉGES TEHETSÉGES KEDVES

BARÁTSÁGOS CÉLRATÖRŐ SZÉP SZAVAHIHETŐ

TITOKTARTÓ SZORGALMAS JÓMÓDÚ ZÁRKÓZOTT
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ALKALMAZ-
KODÓ SZEGÉNY IGAZSÁGOS ÉLESESZŰ

UDVARIAS ÁPOLT TISZTA HIGGADT

ERŐS LELKIIS- 
MERETES JÓINDULATÚ ÖNÁLLÓ

SZEMÉRMES MEGBÍZHATÓ MŰVELT SIKERES

KÖTELESSÉG-
TUDÓ SZÓFOGADÓ ROBBANÉ-

KONY TÜRELMES

TAKARÉKOS ERŐS ERÕS
AKARATÚ TEVÉKENY

ELÉGEDETT HÍRES BÁTOR ŐSZINTE

FIATAL FANTÁZIADÚS ÖREG ELEGÁNS

ÖNZETLEN GONDOS HŰSÉGES SZERÉNY

JÓSZÍVŰ MEGÉRTŐ KÖVETKE- 
ZETES
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Előfordulhat, hogy némely tulajdonság jelentését nem ismerik a gyerekek. Magyarázzuk meg! 
A válogatásnál hívjuk fel a figyelmet arra, hogy olyan tulajdonságokat válasszunk, amelyek 
megléte fontos a közösségnek, hisz a polgármester a közösséget képviseli majd.

II.9. 
Zelk Zoltán: Mese a legokosabb nyúlról
Szól a bagoly az ághegyen:
– Az a fontos, okos legyen! 
Akár bátor, akár gyáva,
ész legyen a kobakjába! 

Mind így szólnak: – Ez a beszéd! 
Próbáljuk ki ki-ki eszét… 
Igen ám, de hogy próbáljuk? 
Máris szólt a bagoly rájuk:
– Aki becsapja a rókát, 
az kiállotta a próbát!

Rajta, szarvas! Rajta, őzek!
Lássuk, ki lesz a legbölcsebb? 
Ki tud győzni az észtornán? 
Ki tud kifogni a rókán?

Előbb az őz került sorra.  
– Ide figyelj, ravasz róka! 
Felhők közt lakik az égen, 
sohasem járt erdőn, réten, 
mégis ő növeszt fûszálat, 
zöldbe borít bokrot, ágat…

Nevet csak ezen a róka.  
– Ez aztán a nehéz próba! 
Jobban tudom, mint te magad, 
mi volna más, ha nem a nap!

Most a szarvas kerül sorra. 
– Én aztán megfoglak, róka! 
Nincsen lába, mégis szalad, 
de mégis egy helyben marad…

Megint csak így szól a róka:
– Ez aztán a nehéz próba! 
Jobban tudom, mint te magad, 
Mi volna más; folyó, patak!

Most a kisnyúl kerül sorra. 
– Erre felelj, ha tudsz, róka! 
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Ha megfelelsz, most az egyszer, 
te leszel a polgármester! 
Nincsen szárnya, mégis repül, 
fákon, bokrokon hegedül, 
ha nem repül, nincsen sehol, 
de mégiscsak van valahol, 
nincsen szárnya, nincsen lába, 
mégis a világot járja…

Töri a fejét a róka, 
ennek a fele se móka, 
hiába, no, nincs felelet, 
mondd meg, nyuszi, 
hogy mi lehet!  

Szól a nyuszi: – Figyelj, róka! 
Hogy mi lehet? Mi más volna? 
Ismeri a nyár s a tél, 
mi lehetne más: a szél!

Kisnyúl főzte le a rókát,
ő állotta ki a próbát. 
Az erdőben akkor egyszer, 
nyuszi lett a polgármester. 

Egyszer volt, hol nem volt,
egyszerű kis nyuszi volt, 
hosszú füle, kurta farka, 
semmi furcsa nem volt rajta. 

III.1. Tűz–víz–repülő, vagyis: fa–patak–barlang
Az ismert játék erdei változata: ha a tanító azt kiáltja: Fa, mindenkinek magaslatra (székre, 
padra…) kell mennie. Ha azt mondja: Patak!, át kell ugrania valamin, tárgy hiányában csak 
egy képzeletbeli patakon, tehát nagyot kell ugrani. Ha azt mondja: Barlang!, guggolva kell 
menni tovább.

A hívószavakat a tanító bármilyen sorrendben ismételheti.
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III.2. 
Tamkó Sirató Károly: Mese 
(Részlet)
Mi volt hát a 
Titikaka-tavi
Tektitek titka

A t–k mássalhangzók helyes ejtésének gyakorlásához adjuk a nyelvtörőt. Először lassan 
mondjuk, majd a szokásos iramban, végül gyorsítva szólaltassuk meg.



11. a természet erői

Játék,
amelyben tűz, víz, levegő és föld csap össze, hogy a végén az élet 

győzedelmeskedjék mindenek felett. A szerelmesek is egymásra találnak, a 
gyerekek pedig azonosulnak jelképeikkel, bábjaikkal.

	 Készítette:	kovács hedvig
	 schmidt magdolna
	Z urbó péter
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja Ismerkedés a négy elemmel. Rész és egész kapcsolata. A ballada 
műfajában megjelenő történet dekódolása
Asszociációs képességek, a testnyelv fejlesztése

Megelőző tapasztalat Bábozás, játék csoportokban, játékszabályok ismerete, alkalma-
zása

Ajánlott továbbhaladási 
irány

Egyéni improvizáció, játékszabályok létrehozása

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Önreflexióra való képesség, vizuális 
kreativitás

Kognitív kompetencia: Produktív beszédképesség

Szociális kompetencia: Empátia, csoportkezelő képesség

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Anyanyelv, Ének-zene, Vizuális kultúra

Modulokhoz: A sárkányok földjén, Legyõzzük a félelmet

Támogató rendszer A bábok világa. CD. Kiadja: www.homoludens.hu
Bruno Bettelheim: A mese bűvölete. Budapest, Gondolat Kiadó, 
1985.
D. Aichele–M. Golte-Bechtle: Mi virít itt? Budapest, Gondolat Ki-
adó, 1991.
Dr. Kalmár Zoltán–Dr. Makara György: Ehető és mérges gombák. 
Budapest, Mezőgazdasági Kiadó, 1973.
Kazanlár Emil: A bábjáték. Műhelytitok sorozat. Budapest, Corvina 
Kiadó, 1973.
Kós Lajos: Kéz és mozgás. Bábjátékos oktatás. Budapest, Népműve-
lési Propaganda Iroda, 1982.
Székely Andrea: Bábjáték. Budapest, suliNova, 2006.
Vinczéné Bíró Etelka: Én is tudok beszélni. Budapest, Tankönyv-
kiadó, 1992.

Módszertani ajánlás
Alakítsuk ki a tanteremben a lehető legnagyobb üres teret. Képzeletben, a fal mellett jelöljük 
ki a „színpad” helyét, itt állítsuk fel a Varázsládát!

A színpad előtti tér négy sarkában ülve a gyerekek kis csoportokban foglalnak helyet. Ha 
kell, akkor a földön dolgoznak. A tanárnak is van lehetősége arra, hogy közvetlen kapcsolatot 
tarthasson a gyerekekkel, és segítsen nekik.

A kiscsoportban való együttműködésben a gyerekeket engedjük szabadon dolgozni, fő él-
ményük az együttes kreativitás legyen, ne a kimagasló eredmény.

Elakadás esetén segítő kérdésekkel támogassuk őket, ne a megoldás felkínálásával!
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Mire lesz szükségünk?
– A játékhoz: kiskendő, lehetőleg piros (tűz). Egy edényben víz, egy másikban fekete föld.
– �A helyszín kijelöléséhez szimbolikus tárgyak: kék selyemkendő (könnyű esésű, víz hatású) 

– víz, kő – föld, madártoll – levegő, gyertya (lehetőleg minél nagyobb átmérőjű, rövid és 
cseppmentes) – tűz.

– Csoportalakításhoz szókártyák (kb. 20 db, a csoport létszámának megfelelő).
– Papír lángnyelvecske.
– �Színes A/4-es papírok kék – vízhez, piros, narancssárga – tűzhöz, fehér – levegőhöz, barna, 

zöld – földhöz, könnyen téphető.
– Fekete karton, ragasztó.

Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
A modul során mindenképpen értékeljük a csoportos megbeszélés sikerességét, mondjanak 
véleményt az egyes csoporttagok. A vitában csak irányítóként vegyünk részt, amennyire le-
het, vonuljunk háttérbe. A vita végén értékelhetjük a szemléletformálást, a véleménynyilvá-
nítást, véleményalkotást, a konfliktuskezelést, a toleranciát, a megfelelő nyelvi formák hasz-
nálatát, a mimika szerepét.
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. 

A A Tüzet viszek c. népi gyer-
mekjáték
 (3’)

Zenei kreativitás Frontális Kendő
Melléklet

B Az Elvesztettem zsebkendőmet c. 
népi gyermekjáték
(3’)

Zenei kreativitás Frontális Kendő
Melléklet

I.2. Beszédtechnikai gyakorlat

A játék a fönti dalok valame-
lyikével
(3’)

Helyesejtés, 
ritmus, 
időtartam

Frontális Melléklet

I.3. Szertartás

Ládanyitási szertartás
Mit találtunk a ládában?
(1’)

Empátia Frontális Varázsláda Melléklet

II. Új tartalom feldolgozása

II. Elemek harca

II.1. Mit nevezünk itt és most elemeknek?

Az elemek bemutatása szem-
léltetéssel
Három gyertya mint a tűz 
képviselője találkozik a többi 
elemmel (kapcsolódás a Kan-
laon vulkánról c. Fülöp-szigeti 
meséhez)
(5’)

Összefüggés-
kezelő képesség
Konvertáló 
képesség

Frontális Varázsláda Melléklet

II.2. Társválasztás

A A kiscsoportos játék, a négy 
elem szimbolikus tárgyainak 
felhasználásával
Szókártyák szétosztása, vé-
letlenszerű csoportalakítás, 
elhelyezkedés a térben
(3’)

Kapcsolatkezelő 
képesség
Kötődési 
képesség

Kiscsoportos Varázsláda Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

B Tudatos csoportalakítás – cso-
portdinamikai szempontok 
alapján
(3’)

Kapcsolatkezelő 
képesség
Kötődési 
képesség

Kiscsoportos Varázsláda

II.3. Asszociációs játék

Mi jut eszedbe az őselemek-
ről? Ötletbörze
(7 perc)

Kombinatív 
képesség

Kiscsoportos Melléklet

II.4. Kézművesség

Kézműves alkotó tevékenység
Tépett papírból kollázs készí-
tése (csoportonként – elemen-
ként – egyénileg)
Végül a kép összehangolása 
közös munkával
(10’)

Vizuális 
kreativitás

Kiscsoportos Varázsláda Melléklet

II.5. Csoportos egyeztetés

Ellenünk fordult elemek, 
avagy katasztrófák a nagyvi-
lágban
Kiscsoportos improvizációk 
testnyelven, beszéd nélkül

Lehetséges órabontás

Nonverbális 
kommunikáció, 
testtartás, geszti-
kuláció, mimika, 
tekintet

Kiscsoportos Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.6. Mese vagy vers feldolgozása báb és  drámajáték segítségével

A

B

C

D

E

– A Kanlaon vulkánról c. mese
Mesehallgatás megfigyelési 
szempont alapján
(Szempont: a 2. pontban vá-
lasztott őselem)
(8’)
– A Kanlaon vulkánról c. mese 
szereplőinek az őselemekkel 
való kapcsolata
Megbeszélés
Szövegalkotás: a víz őselem 
bevonása a mesébe
(5’)
 – Bábos teremjáték
Az őselemek mesebeli kép-
viselői mozgásának improvi-
zálása
(5’)
– A sárkánnyal való küzde-
lem megtervezése (a sárkány-
báb bemutatása)
Laon kiválasztása a gyerekek 
közül
(5’)
– A sárkány legyőzése
A jelenet eljátszása

Befogadás
Értés
Rendszerező
képesség

Konvertáló 
képesség

Nonverbális 
kommunikáció
Nem nyelvi 
természetű
hangadás
Térköz-
szabályozó 
képesség
Testtartás
Gesztikuláció
Konvertáló 
képesség
Kombinatív 
képesség

Frontális váltako-
zása egyénivel, 
kiscsoportossal

Varázsláda
Melléklet

F

G

József Attila: Indiában, hol éjjel 
a vadak… c. verse
Tanítói bemutatás
(2’)
A kérdés újbóli felvetése: Ki 
az erősebb? Az ember vagy a 
természet?
Szimbolikus rögtönzéses 
játék: az ember (tanító) és az 
őselemek küzdelme
(12’)

Befogadás, értés, 
rendszerező 
képesség,

Konvertáló 
képesség
Nonverbális 
kommunikáció
Nem nyelvi 
természetű 
hangadás
Térköz-
szabályozó 
képesség
Testtartás
Gesztikuláció
Konvertáló 
képesség
Kombinatív 
képesség

Frontális
Csoportos

Varázsláda
Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés és értékelés

III.a Szertartásjáték

A 4 őselem egyesítése, elhe-
lyezése a ládában
Ládazárás
(5’)

Zenei CD
Melléklet
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Mellékletek

I.1.a  Tüzet viszek
Tüzet viszek,
Lángot viszek,
Ki ne nézz, be ne nézz,
Kendő rajta.

Kört alakítunk. A gyerekek hátratett kézzel állnak. A körön kívül kendővel a kezében egy 
gyerek körbejár. A „ki ne nézz” szövegrésznél a kendőt beteszi egy gyerek kezébe, és futni 
kezd a kör mentén. Az a gyerek, akinek a kezébe került a kendő, kergetni kezdi a menekülőt. 
Ha hamarabb utoléri, mint ahogy az üresen maradt helyre állna, akkor ismét az előző lesz a 
kendő vivője. Ha nem éri utol, akkor kezdődik elölről a játék.

I.1.b Elvesztettem zsebkendőmet
Elvesztettem zsebkendőmet,
Szidott anyám érte,
Annak, aki megtalálja,
Csókot adok érte.
Szabad péntek, szabad szombat,
Szabad szappanozni,
Szabad az én galambomnak
Egy pár csókot adni.

Kört alakítunk. A dal éneklésével körbejárunk. A körön kívül egy gyerek, a „kérő” jár körbe, 
kendővel a kezében. Az első versszak végén a kör megáll, a gyerekek a kör közepe felé for-
dulnak. A kérő ledobja a kendőjét valaki mögé a földre. Aki mögé ledobták, annak észre kell 
vennie, fel kell kapnia a kendőt, és igyekeznie kell elkapni a kérőt.
Ha nem veszi észre a ledobott kendőt addig, amíg a kérő egy kör megtétele után ismét hozzá 
ér, akkor be kell állnia a kör közepére „záptojásnak”. Addig kell ott állnia, amíg újabb „zápto-
jás” nem akad. Akkor kicserélhetik magukat, az eddigi „záptojás” visszaállhat a körbe. Záp-
tojás lehet még a „kérő”, ha utolérik egy körön belül vagy olyan gyerek is, akinek a két lába 
között be lehet dobni a kendőt a kör közepe felé.

I.2. Közös légzőgyakorlat
A játszók álljanak körbe. Fogják meg egymás kezét. A játékvezető hívja fel a figyelmet arra, 
hogy most együttlélegzős játék következik. A gyakorlatot levegő kifújásával kezdjük. Négy 
ütemig kiengedjük a levegőt, aztán két ütemig benn tartjuk, utána négy ütemig beszívjuk. 
A levegő beszívásakor emeljük magasra a karunkat. A levegő benntartásakor jól nyújtózkod-
junk az ég felé, amikor kifújjuk a levegőt, eresszük le a karunkat. A gyakorlatot ismételjük 
meg háromszor.

Mondjuk el a Tüzet viszek verset egy levegővel annyiszor, ahányszor csak tudjuk. Mondjuk 
el a verset jó erős „h” hangot hangoztatva a magánhangzókon! (Thüzet vhiszek...)

Figyeljünk, ez a gyakorlat nagyon rabolja a levegőt, csak egyszer csináljuk, soronként pó-
toljuk a levegőt.
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I.3. Ládanyitási szertartás
Csiribú, csiribá, 
Láda tárulj!

Mi van a ládában? 
piros kendő, tálca, három teamécses (gyufa), edényben víz, másik edényben fekete föld, kék 
selyemkendő, kő, madártoll, gyertya, szókártyák 

II.1. Mit nevezünk itt és most elemeknek?
Szemléltető kísérlet levezetése.
„Elhoztam hozzátok a tüzet, a vizet, a földet és a levegőt. Ezeket úgy hívjuk, hogy a négy 
őselem. Vajon melyik melyik lehet?” A tárgyakat felmutatjuk. A gyerekekkel kimondatjuk a 
négy őselemet.
„Örök harcban állnak egymással, legyőzik egymást.”
A három teamécses elhelyezése és meggyújtása egy tálcán. Az edényekben lévő termőföld-
del, vízzel és a levegővel (itt fújással) eloltjuk a tüzet (a teamécseseket).

II.2. Társválasztás kiscsoportos játékhoz
A tanár a játék előtt szókártyákat (ír és) oszt ki, amelyeket nem szabad rögtön elolvasni. 
Minden cédulán egy-egy őselemmel kapcsolatos dolog neve található. A gyerekeknek el kell 
dönteniük, hogy a szókártyájukon olvasható fogalom szerint melyik, a tanterem 4 sarkába 
elhelyezett őselemszimbólum mellé kell ülniük. (Az őselemszimbólumok: föld – kő, víz – kék 
selyemkendő, tűz – gyertya, levegő – madártoll.)

Megjegyzés: Az a gyerek, aki nem tud kapcsolatot teremteni az őselem és a nála lévő szó-
kártya között, maradjon a terem közepén, és kérjük a többi gyerek segítségét.

Ha azt akarjuk, hogy a szimbolikus tárgyakhoz a gyerekek ne nyúljanak, akkor ruházzuk 
fel őket varázserővel; aki hozzáér, az maga is földdé, vízzé, tűzzé, levegővé válik. Leültetjük 
a tárgy mellé, és a továbbiakban nem érintheti meg a tárgyat addig, amíg a tanár a varázserőt 
fel nem oldja, mert ha hozzányúl, akkor a varázserő miatt maga is tárggyá válik, és mozdu-
latlanul kell ülnie.

A szókártyák lehetséges szavai: 

Föld: vakond, ördög, hangya, barlang
Víz: aranyhal, bálna, öreg halász, csónak
Levegő: léghajó, méhecske, sas, északi szél
Tűz: sárkány, nap, gyufaárus kislány, csillagszóró

vakond ördög hangya barlang

aranyhal bálna öreg halász csónak
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léghajó méhecske sas északi szél

sárkány nap gyufaárus 
kislány csillagszóró

Helyezzük az agresszívebb gyerekeket a tűz szerepébe. Így átélhetik a legyőzöttek érzéseit.

II.3. Mi jut eszedbe a saját őselemedről?
A csoportok beszéljék meg maguk között, hogy mit tudnának felsorolni, amikor a saját ele-
mükre gondolnak.

Instrukcióként a tanító a következő kérdéssel segítheti a csoportokat, például: Mi jut esze-
tekbe a vízről, hol fordul elő? Mire használjuk, miért fontos?

Két perc közös gondolkodásra, vitára hagyjunk időt!
Ezután a csoportok válasszanak egy szószólót, aki összefoglalja a csoportokban elhangzot-

takat.

II.4. Kézműves tevékenység: közös kollázs készítése
A csoportok tagjai önállóan dolgozzanak.
A játék levezetése:
A tanulók tépjenek az őselemüknek megfelelő színárnyalatú papírból odaillő figurákat. A 
tanár a ládából már elővett színes papírokat a gyerekek kérésének megfelelően kiosztja ráve-
zető azonosítással, például: Miért választottad ezt a színt a vízhez?

A tanár a csoportoknak kiosztja az A/2-es fekete kartonokat és a papírragasztót, s megkéri 
őket, hogy közösen készítsenek egy-egy tablót. Egy másik szószóló ismertesse az elkészült 
munkát a többiekkel.

Megjegyzés: A munkák elkezdése előtt az időhatárokat pontosan szabjuk meg a gyerekek-
nek. Az idő lejárta előtt fél perccel figyelmeztessük őket, hogy a tevékenységre szánt idő a 
végére jár.

II.5. Ellenünk fordult elemek
A csoportok beszéljék meg maguk között, hogy milyen természeti csapásokról hallottak a 
saját őselemükkel kapcsolatban. (2’)
Az eredményről tájékoztassák a társaikat, részletesen ismertetve a „katasztrófákat”.

Minden csoport válasszon ki egy olyan csapást, amit szeretne megjeleníteni. Saját testü-
kön kívül a gyerekek nem használhatnak más segédeszközt. Háromperces előkészület után a 
képzeletbeli színpadon bemutatják a produkcióikat. A bemutató alatt a többi csoport feladata 
kitalálni azt, hogy mit játszott az éppen színpadon lévő csoport.
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II.6.a

A Kanlaon vulkánjáról
Kézjáték paraván mögött
A tanár feloldja a szimbolikus tárgyak érinthetetlenségének varázsát. A csoportok kéz-
be veszik a tárgyaikat, és kitalálnak köré egy történetet, jelenetet, amit a paraván mögött 
kézjátékkal adnak elő. A paraván fölött csak szimbolikus tárgyakat és kézfejeket láthatunk.  
A jelenetben kézfejekkel kell az egyes szereplőket, kitalált dolgokat megjeleníteni. Minden 
jelenetnek történetnek kell lennie, amiben a szimbolikus tárgyak jelentése nem változik. A 
többi csoportnak ki kell találnia, hogy mit láttak. A felkészülés alatt már szólnia kell a zené-
nek, és fel kell hívnunk a gyerekek figyelmét, hogy az előadás alatti mozgásuknak azonosul-
nia kell a zene hangulatával.
Ennél a feladatnál kiemelkedő a tanár segítő szerepe.

Megjegyzés: A tűz szimbóluma látványosabb lenne égő gyertyával, de tűzveszélyessége mi-
att javasoljuk, hogy a láng helyére keménypapírból vágjunk ki láng alakú formát, és azt tűz-
zük a viaszba.

Zene: Ennél a játéknál mindenképpen lírai zeneművet használjunk. 

Árnyjáték
Ugyanaz, mint a kézjátéknál, de itt nem a paraván fölött, hanem magán az árnyparavánon 
jelennek meg a kézmozdulatok a szimbolikus tárgyakkal.

A Kanlaon vulkánjáról c. mese
A Negros-sziget tágas völgyeiben gyönyörű cukornádültetvények zöldelltek, amiket boldog, 
dolgos emberek műveltek. Egyszer aztán a legmagasabb hegy ormán megjelent a szörnyű-
séges sárkány. Hét ronda feje volt, és sötétzöld testének hossza meglehetett egy mérföld. 
Tizennégy orrlyukából csípős füstöt lövellt, hét szájából pedig halált hozó tüzet okádott.
A sárkány orrlyukából gomolygó füst és a szájából kitörő lángok felperzselték a termékeny 
ültetvényeket, egész városok, férfiak, asszonyok és gyermekek százai lelték benne szörnyű 
halálukat.
Az életben maradottak is attól fogva állandó rettegésben éltek. Mindent elkövettek, hogy 
kedvében járjanak a rettenetes sárkánynak, de ő egyre nagyobb pusztítást végzett.
Idővel rájöttek az emberek, hogy ha nekiadják a törzs legszebb ártatlan leányát, esztende-
ig is nyugton marad. Így aztán az év elején mindig kiválasztották a birodalom legszebbik 
leányát, fekete ruhába öltöztették, elhurcolták a hegycsúcs lábához, és ott magára hagyták. 
Többé senki sem hallott róla, az emberek mégis úgy tudták, hogy a sárkány fölfalta a leányt, 
s így az elkövetkező tizenkét hónapon át békében élhetnek, a városok sem esnek a tűzvész 
martalékául.
Így ment ez évről évre. Később már nem akadt egyetlen szép arcú leány sem a környéken, 
akit a sárkánynak adhattak volna. Az apák ugyanis még kicsi korukban felhasogatták lányaik 
arcát, úgyhogy csúnya sebhelyek rútították őket. Így mentették meg gyermekeiket a telhetet-
len sárkánytól.
Végül nem maradt más, csak a király leánya. Kimondhatatlanul szép volt, hát senki nem 
vette a szívére, hogy elrútítsa az arcát. Hisz tudták, hogy apja halála után ő örökli a trónt. Mit 
szólna világ, ha csúnya, sebhelyes arcú lenne a királynőjük?



11. A természet erői	 155

Tűvé tették hát az egész királyságot, hogy találjanak egy leányzót, akit a sárkánynak adhat-
nának. De hát minden lánynak sebhelyes volt az arca.
– Mitévők legyünk? – kérdi a király, s kétségbe esve, karját magasba tartva fohászkodik. Ek-
kor a sárkány tanyája körül, a hegy ormán füst és lángnyelvek látszottak.
– Mit tegyünk? – tanakodtak az emberek.
Amikor látták, hogy más mentség már nincs, elhatározták – bár nehéz szívvel –, hogy inkább 
feláldozzák a királykisasszonyt, minthogy magukra haragítsák a sárkányt.
Éppen akkortájt ért abba az országba egy szép, fiatal idegen, a ruhája szerint akár valami in-
diai herceg is lehetett. Bement a királyi palotába, s meg sem állt, csak a király előtt. Így szólt:
– Hallottam, milyen csapás érte országotokat. Eljöttem, hogy segítsek a bajon.
– Szívemből köszönöm! – mondta a király. – Öld meg a sárkányt, vagy űzd el az országunkból! 
Ha sikerrel jársz, annyi aranyat adok, amennyit csak elbírsz, s feleségül kapod a lányomat.
Az idegen szó nélkül távozott. Amint ballagott a hegyoldalban, látta, hogy a hangyák miként 
másznak, nyüzsögnek a földön, a méhek miként gyűjtögetik a nektárt és a sasok miként ke-
ringenek a magasban.
Az idegen ugyanis maga volt a nagyhatalmú Laon isten. Értett az állatok meg a rovarok nyel-
vén. Lehajolt egy hangyához, és így szólt hozzá:
– Laon vagyok, a te urad. Eredj a királyodhoz, és mondd meg neki, hogy siessen nyomban 
egész hadseregével ennek a hegynek az ormára. Meg akarok vívni a sárkánnyal, de ehhez 
szükségem van a segítségetekre. Ezt parancsolom.
– Már szaladok is, Khan Laon! – mondta a hangya, és tisztelettel meghajolt, majd elsietett.
A nagy Laon ezután a méhecskéhez fordult:
– Laon vagyok, a te urad. Repülj nyomban a királynőhöz, és mondd meg neki, hogy a méhek 
egész nemzetségével röpüljön ennek a hegynek az ormára. Meg akarok vívni a sárkánnyal, 
ehhez kell a segítségetek. Ezt parancsolom!
– Már repülök is, Khan Laon! – mondta a méhecske, tisztelettel meghajolt, és zümmögve 
elrepült.
Ezután Laon a magasban köröző sasok egyikét hívta magához. A sas zuhanva szállt alá, meg-
állt előtte, és így szólt:
– Mit parancsolsz, nagy Laon?
– Repülj nyomban a királyodhoz, és mondd meg neki, hogy hozza magával a sasok egész 
nemzetségét ennek a hegynek az ormára. Meg akarok vívni a sárkánnyal, ehhez kell a segít-
ségetek. Ezt parancsolom!
– Máris teljesítem, Khan Laon! – mondta a sas, azzal nagy tisztelettel meghajolt, és felszállt a 
magasba.
Amikor a hangyák, méhek és a sasok királya meghallotta a hatalmas Laon király parancsát, 
összegyűjtötték az alattvalóikat, és elindultak egyenest a hegy tetejére. A hangyák olyan 
gyorsan szaladtak, ahogy csak bírtak, a méhek meg a sasok szinte hasították a levegőeget.
Az egyik sas a hátára vette Laon királyt, és felvitte a hegy ormára. Ott aztán Laon is láthatta a 
sárkány hatalmas testét elnyúlni a sziklákon. A szörnyeteg is észrevette Laont, kimeresztette 
rá vadul villogó zöld szemeit, az orrlyukaiból füstöt s mind a hét szájából tüzet okádott rá.
Lenn a völgyekben az emberek szörnyen megijedtek, és a királyt okolták:
– Nem lett volna szabad megengednie, hogy az idegen szembeszálljon a szörnyeteggel!
A király is megijedt, féltette a trónját. A királykisasszony pedig, aki az első látásra beleszere-
tett az idegen lovagba, így zokogott a szobájában:
– Jaj nekem, megöli! Biztosan odavész!
Épp ekkorra ért fel a hegyre a hangyák serege – vörösek, feketék, kékek meg barnák –, és 
megrohanták a sárkány testét. Bemásztak a pikkelyek alá, és csípték, marták a sárkányt, 
ahogy csak bírták.
Erre megérkeztek nagy zümmögéssel a méhek és a darazsak is. Máris ott rajzottak a sárkány 
fejei körül, és fullánkjaikat a vadul villogó szemekbe szurkálták, míg csak a szörny meg nem 
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vakult egészen.
A sárkány okádta a füstöt és a tüzet, nagyokat csapdosott hatalmas mancsaival, s óriási teste 
szörnyen vonaglott a sziklákon és a kőtörmelékeken.
Ezután következtek a sasok. Mint a tollas villámok, úgy csaptak rá a szörnyetegre, és kivájták 
valamennyi szemét.
Ekkor a délceg Laon kardot rántott, s a penge csak úgy hányta a szikrát, ahogy hadakozott 
a sárkánnyal, ami szüntelenül okádta magából a fojtó füstfelhőket, lángnyelveket. Rettentő 
mancsaival vakon csapdosott a semmibe. A nagy Laon azonban egymás után vagdalta le a 
fejét. Amikor az utolsót, a legnagyobb fejet is lenyisszantotta, a sárkány nem mozdult többé.
A nagy Laon ezután fogta a sárkány legnagyobbik fejét, és visszatért a völgybe. Az emberek 
nagy tisztelettel vették körül. De a legboldogabb mégiscsak a király szépséges leánya volt. 
Nemsokára feleségül is ment a nagy Laonhoz, ők lettek az ősei Negros-sziget mai lakóinak.
Mindenki nagyra becsülte a nagy Laon vitézi tettét, s tiszteletük jeléül a sárkánylakta helyet 
attól kezdve Khan Laonnak, vagyis Laon úrnak hívták.
Idővel a nép ajkán némiképp módosult a név, és egyszerűen úgy mondták:
– Khanlaon.

Minden csoport figyeljen arra, hogy az ő őselemének melyik szereplő a megfelelője.

A Kanlaon vulkánról c. mese szereplőinek őselemekkel való kapcsolata. Megbeszélés:
„Ki ismert rá saját őselemének megfelelő szereplőjére?”
Tűz = sárkány
Levegő = méhek és sasok
Föld = hangyák
„Ki nem talált saját szereplőt?” (Víz)
Legyünk meseírók! Helyezzük el a vizet is a mese szereplői között! Találjuk ki, hogy a törté-
netben hol és hogyan segít legyőzni a sárkányt.
Ötletgyűjtés. A „vizes” kiscsoport válassza ki a neki legjobban tetsző variációt.

II.6.b 

Bábos teremjáték
A meséből az őselemekkel azonosított szereplők mozgásának megjelenítése a csoportok kö-
zös gondolkodása során. Többféle mozgásforma kitalálása.
Például: hogyan mennek, repülnek, támadnak, esznek, vonulnak közösen stb. Felkészülés 
után (3 perc) minden csoport a szerintük két legsikeresebb mozgást, utánzást előadja a kép-
zeletbeli színpadon. A többiek fejtsék meg, hogy mit láttak.
A sárkánybáb a tűz képviselője; mozgását be kell gyakorolni. A fej mozgatását a tanár végezze.
Szerepből nem tanácsos a gyerekeket kiemelni, de ebben az esetben Laon király szerepének 
betöltéséhez mégis szükség van valamely őselem szerepében lévő gyerekre. Ajánlatos olyan 
gyereket választanunk, akinek szüksége van a sikerélményre, az alkalmi győzelemre. „Laon-
nal” beszéljük meg a rá váró feladatokat.
A tanár a sárkány fejének szerepét játssza. Folyamatosan verbálisan hangot ad indulatainak 
a történéseknek megfelelően. Pl.: „Mit akarsz, te ember? Halál fia vagy! Nini, itt vannak ezek 
a kis mitugrász hangyák. Mit akarnak tőlem ezek az apróságok? Jaj, a pikkelyeim közé mász-
nak. Csípnek, marnak. Mi ez a zümmögés? Még ezek is! Jaj, jaj! Kegyelem, jönnek a sasok!  
A szemem, megvakulok! Stb.”
Lehet, hogy elsőre is kitűnően sikerül a küzdelem megjelenítése, és katarzissal végződik, de ha 
nem így történik, akkor a tanár a szerepből kilépve állítsa le a jelenetet, és beszéljék meg, hogy 
miért nem sikerült befejezniük, ill. a tanári narráció betartását folyamatosan hangsúlyozzuk, 
mert ez viszi előre a jelenetet.



11. A természet erői	 157

II.6.c József Attila: Indiában, hol éjjel a vadak…
A vers tanítói bemutatása
A gyengébb tanulók tanítói és mozgásos segítése

József Attila: Indiában, hol éjjel a vadak…

Indiában, hol éjjel a vadak
zöld szeme cikkan át a dzsungelen, –
mikor dédapa kicsi volt még,
Élt egy nagy fejedelem.
Parancsot adott, büszkét, szigorút:
„Fogjon mindenki szerszámot! Oda,
hol lombzenére táncot lejt a hold,
épüljön hétszáz ékes palota!”

Hétszáz ékes palota közé
kincstárat vasból rakatott,
s a napot akarta ráveretni,
mint óriás, tüzes lakatot.

Hiába szörnyedt el a nép:
s kérlelték vének és papok:
„Ami égi, ne hozd a földre!”
A kapu pántja kérte a napot.

Feszült a létra a felhő szélihez.
Megbillent az; a létra leszakadt.
Fogtak sasokat könnyű szekérbe.
A hámot szétszedték dalos madarak.

S míg sürgött irtózva, serénykedett
a dolgos népek megdöbbent zöme,
kisült a vetés, kigyúlt a város;
kicsordult a nap lángos özöne.

Mint zuhatag, hullt alá a tűz.
Állva száradt el a fejedelem.
S a hétszáz palota helyét elfoglalta
az őserdő egy hűvös éjjelen.
 
Közös beszélgetés
„Hogyan védekezzünk az elemek pusztítása ellen?”
A kiscsoportok saját őselemüknek megfelelően először megfogalmazzák, hogy milyen elemi 
csapások vannak, és az emberek hogyan védekeznek ellenük.
A gondolat továbbviteleként: „Ki az erősebb, az ember vagy a természet?”
Vitajáték. A tanár képviselje az ember mindenek fölött álló erejét, a gyerekek pedig a termé-
szet erejét. Próbáljuk meggyőzni egymást az igazunkról.
Szimbolikus harc a tanár mint ember és a gyerekek, az őselemek képviselői között, előre 
megbeszélt koreográfia alapján.
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Például: A tanár és a gyerekek szemben állnak egymással. A támadás és megfutamodás hul-
lámai váltakoznak. Zenét is beállíthatunk. A gyerekek ötleteit használjuk fel!

Pantomimes, tehát szöveg nélküli, táncos improvizáció a tanár szerepbe lépésével.
A tanár a fejedelem szerepében középpontban áll. Fölötte (széken vagy asztalon) magasodik 
a „nap” (egy gyerek).
– A „fejedelem utasításokat ad”. Vagyis a kezével mutatja, hogy hol épüljenek paloták. Amerre 
mutat, ott a gyerekek magasra tartott kezükkel épületet formáznak. Ez többször ismétlődik, 
valamennyi irányban „megépülnek az épületek”.
– A „fejedelem” most szögletes mozdulattal mutatja, hogy „kincstárat kell építeni”. A gyere-
kek a fejedelem lábához kuporodnak.
– A „fejedelem” erélyes mozdulattal mutat a napra, aztán a „kincses ládára”. A gyerekek meg-
próbálják a „napot” elérni. Sikertelenül.
– A „nap” kitárja a karjait. Minden „elég”, csak a „fejedelem” marad állva.
Tanácsos a koreográfiát és a szerepeket előre megbeszélni. Feltétlenül szóljon a zene.
Biztassuk a gyerekeket, hogy a zenét táncos mozdulatokkal kövessék.

III.1. Szertartás-játék
A foglalkozást ünnepélyes szertartással zárjuk. A tanár a terem közepén helyezkedik el, meg-
kéri a csoportokat, hogy álljanak szimbolikus tárgyaik köré, majd közösen lehajolva emeljék 
fel összefogott kezükkel. Szólaljon meg a zene, majd a tanár egyenként szólítva az őselemeket 
megkéri őket, hozzák középre a tárgyakat, és helyezzék az ő két tenyerébe, majd álljanak 
ismét vissza a helyükre, fogják meg egymás kezét kört alkotva. A tanár lassú léptekkel a négy 
őselemmel a láda felé indul, és elhelyezi benne a tárgyakat, varázsigére becsukja a ládát, majd 
beáll ő is a körbe, és elköszön.



12. holdfényes tisztás

Játék, 
amelyben az erdő állatai egy tökéletes iskolát  

álmodnak maguknak az erdei tisztásra.

Készítette: csekeiné vagács zsuzsa
prácserné kóbor erika
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja A spontán beszédképesség fejlesztése, a történet önálló befeje-
zése, a reklám műfaji lehetőségeinek megismertetése

Megelőző tapasztalat Önálló szóbeli, rövid írásbeli szövegalkotás
A hirdetés egyszerű műfaji sajátosságainak ismerete
A bábmozgatás (kesztyűs báb) technikai ismerete

Ajánlott továbbhaladási 
irány

Szerepbe lépés
Önálló csoportmunka fejlesztése

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Kreativitás

Szociális kompetencia: Együttműködési képesség

Szociális kompetencia: Empátia, csoportkezelő képesség

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Dráma és tánc, Magyar nyelv és irodalom, Vizuális 
kultúra

Modulokhoz: Az erdõ lakói, Varázsszerszámok, Erdőünnep 

Támogató rendszer Dömötör Tekla: Naptári ünnepek. Népi színjátszás. Budapest, Aka-
démia Kiadó, 1983.
Gabnai Katalin: Drámajátékok. Budapest, 1999.
Kaposi László (szerk.): Játékkönyv. Budapest, 2002.
Székely Andrea: Bábjáték. suliNova, Budapest, 2006.

Módszertani ajánlás:
A modulbontás a 6. pontban javasolt. 

A következő órán ezzel a játékkal ismét lehet kezdeni. Az alvás eljátszásánál hívjuk fel a 
figyelmet a teljes ellazulásra. Mindenki a kedvenc fekvési pózát vegye fel, lélegezzen nyu-
godtan. Zelk Zoltán: Az állatok iskolája című meséje helyett választható Tersánszky J. Jenő: Misi 
mókus kalandjai című írásából a harmadik fejezet is. A további feldolgozás menete hasonló a 
modulban tárgyalthoz, csak a szereplőket kell megváltoztatni. A mesebefejezés legegyszerűbb 
módja az elbeszélő forma, ilyenkor a gyerekeknek csak az elbeszélő szerepébe kell belehe-
lyezkedni egyes szám harmadik személyben. A javasolt párbeszédes formákat is a nehézségi 
fok szerint ajánlja a modul.

A csoportfeladatnál először közösen gyűjtsük ki, jegyezzük fel csomagolópapírra az ötle-
teket, és beszéljük meg azt is, hogy ezek megoldásánál mire ügyeljünk! A hirdetés formai, 
tartalmi sajátosságaira is hívjuk fel a figyelmet!
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Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

– Időfelhasználás
– Tér-teremelrendezés
– Eszközök
– Csoportok
– A tartalommal összefüggő differenciálási javaslat
– Az egyes tevékenységek szervezésével kapcsolatos javaslatok
– Speciális javaslatok a fejlesztendő kompetenciával kapcsolatban

speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
Az önálló mesebefejezés már többször felbukkant a modulokban. Itt a feladatot a gyerekek-
nek csoportokban vagy párokban kell elvégezniük. Értékelni lehet a produktív spontán szö-
vegalkotást, a párbeszédes forma használatát, a kitalált problémamegoldó lehetőségeket, a 
képzelőerőt, az együttműködési készséget.      
Az Álmodjunk egy iskolát c. játéknál értékeljük a kötetlen beszélgetésben való részvételt és 
a fantáziadús ötleteket. Fontos megállapítani azt, hogy a tömegkommunikációban használt 
hirdetés műfaj jellemzőit figyelembe vették-e, a toborzó beszéd elég lelkesítő-e, a névválasz-
tás, plakát, a jelkép bír-e elég figyelemfelkeltő szereppel.
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. Ébredés 

Tanári narráció: „Képzeljé-
tek el, hogy egy gyönyörű, 
napsütötte, virágos tisztásra 
érkeztünk, feküdjetek le az 
illatos fűbe, csukjátok be sze-
meteket!”
Ébredés a Pál, Kata, Péter c. 
gyermekdalra a kakas báb 
segítségével
(4’)

Együttélési 
képesség

Frontális,
Dráma

Kakas báb, 
dal szövege

I.2. Ládanyitási szertartás

A ládában: Devecseri Gábor: 
Állatkerti útmutató c. verse, va-
lamint a vers zenés feldolgo-
zása CD-n, állatbábok, labda
(8’)

Értékek 
képviselete

Frontális,
Dráma,
Megbeszélés

CD, könyv

I.3.  Kukurikú, ébresztő, bábok keljetek fel!

Bábtorna a láda bábjaival
(3’)

Mozgáskoordi-
náció: a bábtar-
tás gyakorlása

Egyéni,
Báb

A láda báb-
jai

CD

II. Új tartalom feldolgozása

II.1. A Névlánc játék

Ismerkedési játék    
(5’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség
Logikai képes-
ség 
Rendszerező 
képesség

Frontális,
Dráma

Játékleírás

II.2. A Zsipp-zsupp c. játék

A figyelem és koncentráció 
játéka
(5’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség
Logikai képes-
ség

Frontális,
Dráma

Játékleírás
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II..3. A Névdobálás c. játék  

Koncentrációt fejlesztő játék
(5’)

Logikai képes-
ség 
Együttműködési 
képesség

Frontális,
Dráma

Kabalák Játékleírás 
A csoport-
vezető saját 
kabalája

II.4. Induljunk együtt!

Tanítói narráció: „Az állat-
kölyköknek is iskolába kell 
menniük. Mozgásos játék: 
Az állatok mozgását követve, 
azt utánzó járással haladjatok 
zenére, ha a zene lehalkul, 
merevedjetek szoborrá!” 
(3’)

Mozgáskoordi-
náció

Frontális,
Dráma

CD

II.5. Zelk Zoltán: Az állatok iskolája c. meséjének tanítói bemutatása

A tanító a róka tanítóbábbal 
mutatja be a mese részletét
(3’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség

Frontális,
Bemutatás

Melléklet
Rókabáb

II.6. Dramatikus játék: A mese befejezése

A



Önállóan, rókabábbal, elbe-
szélő formában 
Párbeszédes formában nehezen 
megnyilvánuló csoportnak
(15’)

Nyelvi 
kommunikációs 
képesség
Konvertáló 
képesség

Egyéni problé-
mamegoldás,
Dráma

Rókabáb
Varázsláda

B


Önállóan, állatbábok segít-
ségével, párbeszéd alkalma-
zásával (kis farkas – apa, apa 
– róka…). Az egyik szereplő 
a tanító
Az emlékezet fejlesztését igénylő, 
tanári segítséggel jól működő 
csoport
(15’)

Nyelvi 
kommunikációs 
képesség
Konvertáló 
képesség

Csoportos prob-
lémamegoldás 
Dráma

Állatbábok
Varázsláda

C



Önállóan, állatbábok segít-
ségével, párbeszéd alkalma-
zásával (kis farkas – apa, apa 
– róka…). A szereplők csak 
gyerekek
Az életkor érzékeltetése a 
bábok nagyságának változta-
tásával 
Jó beszédkészségű, jól együttmű-
ködő csoport
(15’)

Nyelvi 
kommunikációs 
képesség
Konvertáló 
képesség

Csoportos rob-
lémamegoldás, 
Dráma

Állatbábok
Varázsláda



Szövegértés–szövegalkotás • függöny mögött varázsláda • 2. évf.	 164

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

Ajánlott órabontás

II.7. A Kötött mondatkezdés c. játék

Azért szeretek iskolába járni, 
mert…
Azért nem szeretek iskolába 
járni, mert…
(2’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség
Önkifejezési 
képesség

Egyéni,
Dráma

II.8. Ötletbörze: Álmodjunk egy iskolát!

Szógyűjtő játék
Milyennek képzeled a világ 
legjobb iskoláját?
(csomagolópapírra írjuk a 
szavakat)  
(5’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség

Egyéni,
Dráma

csomagoló-
papír, vas-
tag filc

II.9.  Toborzó játék

Reklámkészítés a világ leg-
jobb iskolájának bemutatásá-
hoz:
– névválasztás
– jelkép készítése
– plakát, illusztráció, tervrajz
– hirdetés (újság, tévé)
– toborzó beszéd készítése
(25’)
Lehet szűkíteni a feladatok szá-
mát

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség
Önkifejezési 
készség
Kreativitás

Egyéni,
Csoport,
Alkotó munka

papírok, 
rajzeszköz, 
ragasztó, 
olló, kar-
ton, toll

II.10. A Varázsláda bezárása

A ládazárás szertartása
(1’)

Értékek képvi-
selete

Frontális,
Dráma

Varázsláda

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés és értékelés

III.1. Zenehallgatás, relaxálás

Weöres Sándor-versek meg-
zenésítve: Birkaiskola vagy 
Sehallselát Dömötör
(4’)

Lazítás Frontális,
Dráma

CD
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Mellékletek

I.1.
Pál, Kata, Péter
Jó reggelt!
Már odakünn 
A Nap felkelt.
Szól a kakasunk
Az a nagy tarajú,
Gyere ki a rétre
Kukurikú!	

II.1. A Névlánc c. játék
A játék fejleszti a memóriát és megnyilatkozásra késztet. 
A játék célja, hogy a gyerekek minél jobban odafigyeljenek egymásra, hogy előkerüljön minél 
több állatnév, és minél több szó megjegyzésére törekedjenek.
A résztvevők körben ülnek. A tanítótól jobbra ülő csoporttag bemutatkozik. A szomszédja 
megismétli az elhangzó nevet, majd elmondja a sajátját. A mellette ülő így már a sajátjával 
együtt három nevet mond, a következő négyet és így tovább.
Ezt a játékot kettőnél többször ne játsszuk! Kérjük meg a gyerekeket, hogy a nevek felsorolá-
sánál nézzenek is rá mindig arra a társukra, akinek a nevét mondják. A résztvevők általában 
csak addig koncentrálnak a nevekre, amíg sorra kerülnek, az utánuk következők nevét már 
nem jegyzik meg. Ezért érdemes gyorsan végigfuttatni a játékot még egyszer – ellentétes 
irányban.

II.2. A Zsipp-zsupp c. játék
A játék nagy koncentrálást igényel, és fejleszti az egymásra figyelés képességét is.
Körben ülünk. Mindenki megkérdezi két szomszédja nevét. Ha a játékmester a kör közepéről 
rámutat valakire, s azt mondja: zsipp, akkor annak, akire rámutatott, azonnal meg kell mon-
dania a jobb oldali szomszédja nevét. Ha azt mondja: zsupp, akkor a bal oldali szomszéd ne-
vét kell mondani. Ha azt mondja, hogy zsipp-zsupp, akkor mindenki helyet cserél valakivel, 
s folytatódik a játék elölről, csak a szomszédok változnak meg. Aki eltéveszti vagy nem tudja 
a nevet, esetleg sokat gondolkodik rajta, maga áll a körbe játékmesternek.

II.3. A Névdobálás c. játék
A játék a koncentrációt fejleszti.
A játék célja, hogy a gyerekek észre se vegyék, hogy megszólaltak.
Körben ülünk. A tanító kezében egy kabala vagy egy érdekes tárgy van. A tanító mondja saját 
nevét és utána annak a nevét, akinek a kabalát dobja. A másik elkapja, mondja a saját nevét, 
illetve annak a nevét, akinek dobja a kabalát, és így tovább. Ha valaki téveszt, akkor vissza-
kapja a kabalát, és addig kell próbálkoznia, amíg nem sikerül eltalálnia a társa nevét.
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II.5. 
Zelk Zoltán: Az állatok iskolája
Nagy napra virradt a téli erdő: megkezdődött a tanítás az állatok iskolájában. Sorra jöttek a 
medve-, farkas-, nyúlfiak, fakéregből készült könyveket szorongatva a hónuk alatt, és szépen 
sorba ültek a fatuskó padokon.
Mindnyájan vidámak voltak, örültek, hogy végre az állatoknak is van iskolájuk, de legboldo-
gabb a róka volt, hiszen ő találta ki az egészet, ő lett a tanító, s így övé lesz a sok tandíj is. Csak 
a varjú okvetetlenkedett, fáról fára szállott, s odakiáltotta minden iskolába siető állatnak:

Kár, kár, kár,
nagy baj vár!

De hát rá se hederítettek a vészjósló varjúra, hiszen az mindig így kiabál. Ha feljön a nap az 
égre, ha esik az eső, ha szél fúj, mindig azt mondja: „Kár” – nem jó neki semmi.
Így hát már kora reggel megkezdődött a tanítás.
– Ide figyeljetek! – mondta a róka. – Írni tanulunk! S kezdte is mondani hangosan:
– Úr ír…
– De a nyúl az nem úr! – szólt közbe egy kis farkas. – Csak a farkasok írjanak… Ezen aztán 
elveszekedtek egy fél óra hosszat, míg végül is rend lett valahogyan, és újból megszólalhatott 
a róka:
– Most K betűt írunk: „Kutya ugat…”
No hiszen! Föl is ugrottak erre a nyulak, őzek, és futni akartak, hogy elbújhassanak, mert ha 
a kutya ugat, akkor jön a vadász is… Alig lehetett megértetni velük, hogy ez iskola, ahol nem 
kell félni se kutyától, se vadásztól, így is tíz óra volt már, mire újból magyarázni kezdhetett a 
róka:
– Most számolni tanulunk: három nyúl elmegy sétálni, az erdő közepén találkoznak három 
farkassal, hány állat van együtt akkor?
– Öt! Kettő! Kilenc! – kiabálták egyszerre, s mikor elhallgattak, a róka szépen megmagyarázta, 
hogy hat állat van együtt, mert három meg három az hat.
– Tudjátok most már?
– Igen, tudjuk! – kiabálták a kis állatnebulók.
– Hát akkor mondja el a nyúl – szólt a róka.
A nyuszi szépen felállt, és elmondotta, hogy ha sétálni megy három nyuszi, találkozik három 
farkassal, akkor hat állat van együtt.
Az őzike is felelt, ő is így mondotta el, azután került a sor a farkasra:
– Ha három nyúl és három farkas találkozik, akkor három állat van együtt, mert a három 
farkas megeszi a három nyulat…
– Buta vagy! – kiáltott rá mérgesen a róka. – Te vagy a legbutább az egész osztályban!
Mikor aztán a többi állat hangosan nevetni kezdett a farkason, az fölugrott a padból, s egye-
nesen hazaszaladt az apjához, az öreg Ordashoz. Elpanaszolta, hogy a róka azt mondta, ő a 
legbutább az egész osztályban…
– Hű, a sárga falevelét meg a hóval lepett száraz ágát! – kiáltotta az öreg farkas. – Hogy az én 
fiam butább, mint a nyúlkölyök meg az őzikék? Majd adok én annak az iskolás rókának!
De minek is meséljek tovább? Mikor a róka meghallotta, hogy rohan az öreg farkas az isko-
lába, úgy elszaladt, hogy csak a farka látszott a nagy sietéstől. A kis állatok is hazamentek, s 
azóta sincs iskolájuk. Csúfolja is őket a varjú, egyre azt kiabálja feléjük:
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Kár, kár, kár,
Mind szamár!

(Zelk Zoltán: Az állatok iskolája. In: Mondd, szereted az állatokat? Palatinus, 2004.)

III.1. Halász Judit CD: Sehallselát Dömötör vagy Birkaiskola



13. erdőünnep

Játék, 
amelyben az oroszlán koronázási  

ünnepségen látja vendégül  
az erdő állatait.

Készítette: csekeiné vagács zsuzsa
prácserné kóbor erika
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja Produktív szövegalkotás fejlesztése
A vers műfaji jegyeinek átismétlése, alkalmazása versírás során
A hír műfajának megismertetése, alkalmazás

Megelőző tapasztalat Szerepbe helyezkedés, a vers műfaji sajátosságainak ismerete
Légzéstechnika
Íráskészség

Ajánlott továbbhaladási 
irány

Önálló, produktív szövegalkotás szóban, írásban

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Önkifejezési készség, kreativitás

Kognitív kompetencia: Nyelvi kommunikációs képességek, al-
kotóképesség

Szociális kompetencia: Együttélési képesség

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Dráma és tánc, Vizuális 
kultúra

Modulokhoz: Az erdõ lakói, A föld kincsei, Holdfényes tisztás

Támogató rendszer Baji-Gál Ferencné: Drámapedagógia alkalmazása. Pedellus Tan-
könyvkiadó
Dömötör Tekla: Naptári ünnepek. (Népi színjátszás.) Budapest, 
Akadémia Kiadó, 1983.
Gabnai Katalin: Drámajátékok. Budapest, 1999.
Hajas Zsuzsa: Kommunikációs gyakorlatok. Pedellus Tankönyvki-
adó
Kaposi László (szerk.): Játékkönyv. Budapest, 2002.
Székely Andrea: Bábjáték. suliNova, Budapest, 2006.

Módszertani ajánlás
A modul a készülődés feladatai közben bontható, ilyenkor a következő foglalkozást a zászló-
készítéssel kezdjük.

A modulban végig csoportban játszanak a gyerekek, és a csoporton belül osztják meg ké-
pesség és kedv szerint a feladatokat, így külön differenciálást nem tartalmaznak a feladatok. 
Az oroszlán szerepére válasszunk rátermett, bátor megnyilatkozású, jó nyelvi képességekkel 
bíró gyermeket, mert ő az egész foglalkozás alatt irányító, egyéni feladatokat old meg.

Az eszközkészítésnél minél több alapanyagot kínáljunk fel, olyanokat, amelyek beindítják 
a fantáziát, így még nagyobb kedvvel játszanak majd a gyerekek. 
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Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

–	 Időfelhasználás
–	 Tér-teremelrendezés
–	E szközök
–	 Csoportok
–	A  tartalommal összefüggő differenciálási javaslat
–	A z egyes tevékenységek szervezésével kapcsolatos javaslatok
–	S peciális javaslatok a fejlesztendő kompetenciával kapcsolatban

speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
Ez a modul a csoportmunkára épít, így értékelésünk fő szempontjának is ennek kell lennie. A cso-
portok munkáját értékeljük egymás mellett, de feltétlenül csoporton belül is. Az oroszlán szerepe 
a legnehezebb, mert neki egyéni munkában, önállóan kell a feladatait megoldani, így értéke-
lésünkben mindenképpen térjünk ki rá!
A modulban szépirodalmi szöveget – verset – kell a gyerekeknek alkotniuk. Az előző modu-
lok alkalmával már előkészítettük ezt a feladatot. A kész verseket az oroszlán szerepében lévő 
gyerek értékeli, figyelmeztessük, hogy figyelje a verskészítés eszközeinek használatát.
Az elkészült zászlókat is értékelni kell, esetleg kötött és pozitív mondatkezdéssel. A ti zászló-
tokban az tetszik, hogy… 
A csoportok által megírt híreket a többi gyerek értékelje, találja ki, mi volt a szándéka a hír 
készítőjének: lényegre törő, vicces, valótlan–valóságos stb.
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. Beszédgyakorlatok

Légzőgyakorlat: A hét napjai 
– állatnevek
(5’)

Nyelvi normatív 
és nyelvi korrek-
ciós képesség

Frontális,
Bemutatás

II. Új tartalom feldolgozása

II.1. Az Állatokká varázsollak c. játék

Csiribi-csiribá: Állatokká vará-
zsollak c. játék (rókává, nyu-
szivá, madárrá, medvékké és 
oroszlánná változás)
(7’)
Oroszlánnak a legügyesebb szö-
vegalkotót válasszuk, aki nem ijed 
meg az önálló, egyéni munkától

Nem nyelvi 
kommunikációs 
képesség
Kreativitás

Frontális,
Dráma

Játékleírás

II.2. A ládanyitás szertartása

A ládában találhatók az átala-
kuláshoz szükséges anyagok, 
meghívó, amit az oroszlán 
olvas fel
(2’)

Értékek képvi-
selete

Frontális,
Megbeszélés

Oroszlán-
báb

Meghívó

II.3. Átalakulunk!

Állatfülek készítése, jelmezöl-
tés anyagok segítségével
Az oroszlán koronát készít 
magának
(15’)

Kreativitás Egyéni,
Csoportos
alkotó munka

Varázsláda, 
anyagok, 
biztosító-
tűk, rajzla-
pok, festék, 
ecset, szőr-
mék, fona-
lak, kalap-
gumik, tű, 
cérna, haj-
pánt, olló, 
ragasztó
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.4. Készülődés az ünnepségre

 – Versírás csapatokban (az 
oroszlán egyedül készít üd-
vözlő verset)
– A saját vers memorizálása
– A jelmondat megtanulása
– Zászló készítése
(20’)

Kreativitás
Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség

Csoport prob-
lémamegoldás, 
Alkotó munka

papír, olló, 
festék, 
rajzeszkö-
zök, botok, 
tollak

Ajánlott órabontás

II.5. Kezdődjék az ünnepség!

Érkezés az ünnepségre rit-
mushangszerek irányításával 
(az oroszlán trónja a terem 
egyik végében, az indulási 
pont vele szemben)
(5’)

Zenei kreativitás 
Önkifejezési 
készség 
Együttélési ké-
pesség

Frontális,
Játék

Ritmus-
hangszerek

II.6. Üdvözöllek benneteket!

– Az oroszlán felolvassa üd-
vözlő versét
– Az állatcsoportok előadják 
köszöntő verseiket, érkezési 
sorrendben
(5’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség

Frontális,
Bemutatás

II.7. Kulcsos játék

Tanári narráció: „Íme, itt a 
láda, amelyben a koronát 
őrzik. Ahhoz, hogy kinyit-
hassuk, meg kell találnunk a 
kulcsát!”
(5’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség 
Szabálykövetés 
Együttműködési 
képesség

Frontális,
Dráma

Varázsláda Kulcs, játék-
leírás

II.8. Koronázási szertartás

Tanári narráció: „Az a csapat 
teheti a király fejére a koro-
nát, amelyik kiállja a három 
próbát, és leggyorsabban old-
ja meg a feladatokat!”
1. Próba: találós kérdések 
megfejtése
2. Próba: összekevert szavak-
ból szólás kirakása
3. Próba: a megtanult jelmon-
dat leírása
(10’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség
Kombinatív ké-
pesség 
Logikai képes-
ség

Csoport problé-
mamegoldás

Korona
Varázsláda

Játékleírás 
Zsetonok
Toll, papír
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.9. A mulatság elkezdődik!

Saját hangszer készítése 
termésekből (gyufásdoboz, 
sajtdoboz, WC-papír guriga 
megtöltése termésekkel; pél-
dául bab, lencse, rizs, esetleg 
kavics)
A Szigetek c. játék az elkészí-
tett hangszerekkel
(10’)

Kreativitás Frontális,
Dráma,
Tánc

WC-papír 
guriga, 
dobozok, 
termések, 
kavicsok

zenei CD,
játékleírás

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés és értékelés

III.1. Hír készítése

Tanári narráció: „Minden 
állatcsoport írjon híradást a 
koronázási szertartásról!”
Az oroszlán pecsétet készít 
krumpliból, amivel a legiz-
galmasabb, a legviccesebb 
vagy a legvalóságosabb hírt 
lepecsételi, így alkalmassá 
válik arra, hogy megjelenjen 
az Erdő Hírnöke című lapban 
(egy csoport többféle hírt is 
készíthet)
(8’)
Kötött formájú és tartalmú 
szövegalkotás, megbeszélés, 
ötletesség, lényegkiemelés, 
humor, szókincs-aktivizálás

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség
Kreativitás

Csoportos,
Alkotó munka, 
Bemutatás

Papír, toll, 
krumpli, 
kés, festék, 
ecset

III.2. A hírek felolvasása

A „leg-leg” hírek kiválasztása
(2’)

Nyelvi kommu-
nikációs képes-
ség

Egyéni,
Megbeszélés,
Vita
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Mellékletek

II.1. Az Állatokká varázsollak! c. játék
A gyerekek szétszórtan helyezkednek el a teremben. A tanár a varázsmondóka elmondása 
után kimond egy állatnevet, és a gyerekeknek ennek az állatnak a mozgását, mimikáját, kar- 
és lábtartását kell utánozniuk. A tanár tapssal megállítja a mozgást, ekkor a gyerekeknek meg 
kell tartaniuk az adott pózt. Szoborrá merevednek. A tanár a szobrok között járva megérinti 
néhányuk vállát, ők továbbra is ennek az állatnak a mozdulatait fogják utánozni. A többiek 
azonban a következő állat mozdulatait imitálják, próbálnak minél jobban hasonlóvá válni 
hozzá (arcjátékkal is!), azonosulni vele. A tanárnak előre el kell döntenie, hogy melyik állat-
ból hányat szeretne varázsolni, és mindig csak annyit válasszon ki. Jó, ha a játék során olyan 
állatokat is utánoztatunk, amelyek nem szerepelnek a továbbiakban. Ilyenkor mondhatjuk 
azt, hogy az ilyen állatok megidézéséhez erősebb varázsige kellene vagy varázslatosabb erő. 
Ebben a játékban nyuszik, medvék, rókák, madárkák és egy oroszlán megidézése sikerül.

II.2. 

MEGHÍVÓ

Nagyra becsült Barátaim!

Tisztelettel meghívlak benneteket koronázási ünnepségemre. 
Helyszín: Az öreg tölgynél lévő tisztás
Időpont: A tavaszi napforduló délutánja

Feltétlenül hozzátok magatokkal zászlóitokat! 
Ajándékként csak egy versikét kérek, amelyet színem előtt adhattok majd elő.

Titkos jelszavunk ez lesz:
Amíg tart ez az ünnepély,
szent lesz köztünk a békesség!

Várlak mindnyájatokat!

Kelt: Az oroszlánbarlangban, február havának 20. napján

							O       roszlán, a király
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II.7. A Kulcsos c. játék
A játékosok körben ülnek, egyvalaki középen áll bekötött szemmel. A többiek nesztelenül egy 
kulcscsomót adogatnak körbe. Ha a kör közepén álló játékos meghallja a kulcsok csörgetését, 
akkor oda mutat (abba az irányba), és mond egy betűt. Ha az irányt eltalálta, akkor a rajtaka-
pott játékosnak – annyi idő alatt, amíg a kulcs még egyszer körbeér – öt tárgyat kell mondania 
a megadott kezdőbetűvel. Ha a rendelkezésre álló idő alatt nem tud öt tárgyat megnevezni, 
akkor ő kerül a kör közepére.
Ehhez a játékhoz csendre van szükség. Fontos, hogy a játékosok ne zörögjenek, hiszen akkor 
nem lehet hallani a kulcs csörgését. Ha a kör közepén álló játékos eltalálja a kulcs helyzetét, 
akkor a kulcsot nem lehet továbbadni addig, amíg el nem hangzik a hang. A kulcsot a hang 
elhangzása után is olyan ritmusban kell továbbítani, mint ahogy az előtte ment. Egyszerű 
gyakorlatnak tűnik, de amikor látjuk, hogy a kulcs egyre közeledik, úgy érezzük, mindent 
elfelejtettünk. Ha nehéznek bizonyul a játék, akkor könnyítsünk a szabályon úgy, hogy keve-
sebb szót kelljen mondani.

II.8. 

Találós kérdések

Nincsen veres sipka nélkül,
hamar küzd, nehezen békül.
Vagyon neki sarkantyúja,
az első riadót ő fújja.
				    (kakas)

Olyan, mint egy tűpárna,
görögdinnye, tövises,
gondolkozz csak,
ne siess!
				    (sündisznó)

Sziklaszirten tanyázik,
levegőben vadászik.
Csőre horgas, karma nagy,
magas égből le-lecsap.
Szeme éles, nincs hibája,
ő a madarak királya.
				    (sas)
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Pénze van, de nem tudja,
se nem ad, se nem vesz,
meg sem gazdagodik.

Mi az?
				    (hal)

Fúr-farag,
de mégse ács,
kopog, mint a
kalapács.
Fák doktora, 
orvosa,
erdőben az
otthona.
				    (harkály)

Szólások

tollakkal ékeskedik idegen = Idegen tollakkal ékeskedik
a szállt bátorsága inába = Inába szállt a bátorsága
született alatt szerencsés csillag = Szerencsés csillag alatt született
a nagy vágta fejszéjét fába = Nagy fába vágta a fejszéjét
jól semmi nesze meg fogd = Nesze semmi, fogd meg jól!

II.9. A Szigetek c. játék
A földön újságpapírokat helyezünk el (eggyel kevesebbet, mint ahányan vagyunk). Az álla-
tok farsangja szól magnóról, a csoport tagjai mozognak, táncolnak a papírok között. Ha leáll 
a zene, mindenki igyekszik egy újságpapírszigetre lépni. Akinek nem jut sziget, az kiesik 
a játékból. Eggyel kevesebb papírt hagyunk a földön, továbbengedjük a zenét, majd ismét 
csend, újból ugrás a papírra. Addig folyik a játék, amíg csak egy újság marad.
A játék csendreflexre épül. A játék során megtudhatjuk, hogy ki segíti a másikat, ki erősza-
kos, érzelmileg kik állnak közel egymáshoz. A csoportvezető kezelje a magnót, és legyen a 
döntőbíró, mert van, amikor tizedmásodpercek döntenek a helyfoglalásban. Akik kiestek, 
azok bírói szerepet töltsenek be. A magnót csukott szemmel vagy a csoportnak hátat fordítva 
kezeljük a pártatlanság érdekében.
A játék most a táncmulatságot jelenti, így a kiesés előtt egy kicsit hagyjunk táncolgatni min-
denkit. Mivel állatok mulatságán vagyunk, itt is próbálják megtartani az állatmozgás jellem-
zőit!



14. hétmérföldes léptek

Játék,
amelyből kiderül, hogy a tanító tud-e olyan térképet rajzolni, amit a gyerekek 

is megértenek. Aztán a játék során azt is megtudhatjuk, hogy időnként 
batyuba kell kötni a hamuban sült pogácsát, útra kell kelni, mert ha nem 

tesszük, nem mérettetünk meg, sosem leszünk nagyok.

	 Készítette:	kovács hedvig
	 schmidt magdolna
	 zurbó péter
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja Jelek, jelzések, nonverbális közlések, …és ami a szöveg mögött 
van

Megelőző tapasztalat Gyakorlott munkaképesség kiscsoportban, csoportban
Verbális közlések biztos megértése
Egyes írott vagy nyomtatott szövegek értelmezése
Előkészületek elemei a záró előadásra

Ajánlott továbbhaladási 
irány

A kedvenc játékok, mesék, munkafoglalkozások végiggondolá-
sa, összegezése.

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Önbizalom

Kognitív kompetencia: Konvertáló és kombinációs képesség

Szociális kompetencia: Szabálykövetés

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Anyanyelv, Ének-zene, Vizuális kultúra

Modulokhoz: Záróünnep

Támogató rendszer Bruno Bettelheim: A mese bűvölete és a bontakozó gyermeki lélek. 
Budapest, Gondolat Kiadó, 1985.
Kós Lajos: Kéz és mozgás. Bábjátékos oktatás. Budapest, Népműve-
lési Propaganda Iroda, 1982.
Műhelytitok sorozat. Budapest, Corvina Kiadó, 1973.
Székely Andrea: Bábjáték. Budapest, suliNova, 2006
Vinczéné Bíró Etelka: Én is tudok beszélni. Budapest, Tankönyv-
kiadó, 1992.
A bábok világa. CD. Kiadja: www.homoludens.hu

Módszertani ajánlás
Mi legyen a Varázsládában?

Levél (Lásd: Feladatok II.1.), térkép, a regényrészlet kijelölt sorainak önálló, néma olvasásá-
hoz a tanulói létszámnak megfelelő számú példány előkészítése, a „varázsgombóc” (kókusz-
golyó) elkészítéséhez a hozzávalók, tálak, esetleg kötények, szalvéták, Jancsi és Juliska-báb.
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Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
A modulban a memoriter tanulásának ütemét, majd visszaidézését, előadását értékelhetjük. 
A gyorsaságnál, a visszaidézés pontosságánál beszéljünk a gyerekekkel arról, hogy milyen ta-
nulási technikákat alkalmaztak, melyik mennyire volt sikeres. Arról, hogy a gyerekek meny-
nyire értették meg a levelet, meggyőződhetünk reagálásukból (gyors, tömör, fantáziadús).
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. Dalok, játékok

a Kis kacsa fürdik
(5’)

Zenei kreativitás Egész csoportos,
Játék

Melléklet

b Fehér liliomszál
(5’)

Zenei kreativitás Egész csoportos,
Játék

I.2. Beszédtechnikai gyakorlat

Weöres Sándor: Tó vize
(2’)
Megszámláljuk a kacsákat
A számlálás hanglejtése
(10’)

Helyesejtés Frontális és 
egyéni légző 
gyakorlat

Melléklet

I.3. Szertartás

A ládanyitási szertartása
Levél megtalálása
(1’)

Empátia Egész csoportos Varázsláda

II. Új tartalom feldolgozása

II.1. Térképolvasás

Keresés térkép alapján
(20’)

Konvertálás Kiscsoportos Varázsláda
Iskolai te-
repek

Melléklet

II.2. Meseolvasás

a Gyárfás Endre: A varázsgombóc
A mese felolvasása
Meserészlet egyéni olvasása
A mese befejezése felolvasással
(1’)

Befogadás
Megértés
Olvasás, felol-
vasás

Frontális, válta-
kozva egyénivel

Rövid szö-
vegrészlet 
kinyomta-
tott lapo-
kon

Melléklet

b



Kormos István: Vackor
A mese felolvasása
Meserészlet egyéni olvasása
A mese befejezése felolvasással
(7’)
Lehetséges órabontás

Befogadás
Megértés
Olvasás, felol-
vasás

Frontális, válta-
kozva egyénivel

Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.3. Kézművesség

a Varázsgombóc készítése
(15’)

Kreativitás Kiscsoportos Varázsláda Melléklet

b Papírcsacsi készítése
(15’)

Vizuális kreati-
vitás

Kiscsoportos Varázsláda Melléklet

II.4. Ismerkedés a versekkel

a Gyárfás Endre: Hétmérföldes 
c. verse
Néhány versszak memorizá-
lása
(10’) 
A fejlesztésre szoruló gyerekekkel 
érdemes külön foglalkozni: meg-
mutatni, hogy milyen technikák 
segíthetik a bevésést

Memória Egyéni Szöveg-
részlet

Melléklet

b Kormos István: Vackor az első 
bében
Néhány versszak memorizá-
lása 
(5’)
A fejlesztésre szoruló gyerekekkel 
érdemes külön foglalkozni: meg-
mutatni, hogy milyen technikák 
segíthetik a bevésést

Memória Egyéni Szöveg-
gyűjte-
mény 1.

Szövegyüj-
temény 1.

II.5. Ábrándozások – Bábrándozások

Jelenet-beállítások a saját jö-
vőnkből
(10’)

Konvertálás Kiscsoportos Varázsláda Melléklet

II.6. Titkosírás

Üzenet megfejtése
(8’)

Kombinációs 
képesség

Frontális Varázsláda
Melléklet

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés és értékelés

III.1. Szertartás

Ládazárás szertartása
(1’)

Empátia Frontális Varázsláda
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

III.2. Hangulati levezetés

a

b
c

Zenehallgatás
Szamárháton elballagunk
Grofé: Grand Canyon
Vonattal megyünk
Honegger: 321 Pacific
Kodály: Esti dal
Esetleg énekelni a népdalt
(10’)

Zenei kreativitás Frontális CD
CD-lejátszó

A közeledő búcsú és a vendé-
geskedés jelzése
(1’)

Empátia Frontális
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Mellékletek

I.1.a
Kis kacsa fürdik fekete tóba’,
Anyjához készül látogatóba.
Míg a kácsát elhajtottam,
két pár csizmát elszaggattam, kács, kács, kács.

Párválasztó játékként játsszuk. A kör közepén álló kisgyerek a dal végén párt választ magá-
nak, aztán helyet cserélnek.

I.1.b
Fehér liliomszál,
Ugorj a Dunába,
Támaszd meg oldalad
Két arany pálcába.
Meg is fésülködjél,
meg is mosakodjál,
törülközzél meg az aranykendőben!

Párválasztó játékként játsszuk. A kör közepén álló kisgyerek a dal végén párt választ magá-
nak, olyan módon, hogy az egyes tevékenységeket mímeli (például csípőre tett kézzel haj-
long, támasztja magát, fésülködik, arcot mos, megtörli az arcát), aztán helyet cserélnek.

I.2.
Beszédtechnikai gyakorlat. Kacsaszámlálás.
„Milyen szerencse, hogy a boszi nem tudta végleg kiszárítani a tavunkat!”
Ismert vers felidézése:

Weöres Sándor: Kacsa-úsztató
Tó vize, tó vize csupa nádszál,
egy kacsa, két kacsa oda-császkál,
sárban ezer kacsa bogarászik,
reszket a tó vize, ki se látszik. 

Beszédtechnikai gyakorlat.
Kacsaszámlálás.
„Kiskacsák lettünk. Számláljuk meg, hányan vagyunk!” 
Először számláljunk együtt úgy, hogy minden gyerekre rámutatunk.
Utána sorban minden gyerek számlálja meg a kiskacsákat, mindig eggyel többet, ahogy sorra 
kerülnek.
Nehezíthetjük a dolgot olyan módon, hogy a kiskacsák tulajdonságait is elmondják. Nem baj, 
ha ismételnek.
(Például: 1 pelyhes kiskacsa…) „Úgy mondd, mintha valami nagyon fontos kijelentést ten-
nél.”
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I.3.
A ládanyitási szertartás minden alkalommal ugyanazokat a varázsigéket, hangeffekteket tar-
talmazza. Ebben az életkorban a gyerekek sajátossága az állandósághoz, a megszokotthoz 
való ragaszkodás. Ami ettől eltérő, az nyugtalanító a kisgyerek számára.
A szertartás egyébként azért is jó módszer, mert ha a gyerek elé vetítjük azt, hogy mi fog vele 
történni a foglalkozás során, ez biztonságérzetet nyújt számára.
A ládanyitás varázsigéje: „Csiribú, csiribá, láda tárulj!”
Titokzatosan: „Nyissuk fel a ládát!”
A ládanyitók kiválasztása vagy együttes felnyitás.
A levél megtalálása.

II.1.

A levél javasolt tartalma:
Kedves Barátaink!
Segítsetek nekünk!
Látván, hogy milyen szép kirándulásokat tesztek az erdőben, mi is kedvet kaptunk, hogy 
visszatérjünk oda.
De hiába raktunk le jeleket az erdőben, a fehér kavics kevésnek bizonyult, és ha nem segíte-
tek, akkor megint a boszorkány házához juthatunk.
Szeretettel: Jancsi és Juliska

A levélhez tartozó játékhoz fehér kavicsokkal jelöljük meg egy, a tanteremből kivezető szaka-
szát az iskolának. Ezt követve együttesen jussunk el az udvar vagy az iskola egy pontjához. 
Készítsünk térképet, amin megjelöljük Jancsi és Juliska rejtekhelyét.
Jancsi és Juliska bábok legyenek, és rejtsük el őket. Ha a Varázsládába dugjuk, akkor nincs 
szükség arra, hogy visszavonuljunk az osztályba, mert természetesen odavezeti a gyerekeket 
a térkép.
Készítsünk a térképhez jelmagyarázatot is!
A helyhez és helyzethez illő jelzéseket készítésével, elhelyezésével gazdagítsuk a „kutató-
munkát”.

II.2.
Gyárfás Endre A varázsgombóc c. regényének részlete
A feldolgozáshoz ismertessük a teljes regény szinopszisát!

Gyárfás Endre: Varázsgombóc
1. részlet 
(a feldolgozandó részlet)
Galagonya Máté, a törpe harmadmagával indul útnak, hogy eljusson a félelmetes óriások 
földjére, hogy megszerezze az óriássá tevő varázsgombóc receptjét.
Rengeteg kaland közepette érkeznek meg az óriások földjére, ahol tőlük rettegő óriások vár-
ják őket. Kiderül, hogy a cselszövő pókok osztják meg törpék és óriások egyébként békés tár-
sadalmát. Az örömteljes ráébredés pillanatában megindul a földrengés, amit a törpék kicsisé-
gükből adódóan előre megéreznek, és így törpe és óriás egyaránt megmenekül az összedőlő 
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óriáspalota alatt rájuk váró végtől. Így derül ki, hogy óriás is lehet törpe, de a törpe is lehet 
óriás. Bátran vállalhatjuk önmagunkat.

2. részlet
Galagonya Máté már hetek óta vándorolt. Rótta az utat erdőn-mezőn keresztül, ungon-ber-
ken át. No persze, éjszakára megszállt egy-egy fészerben, csűrben, faodúban. Igen, faodúban 
is, hiszen – elfelejtettem mondani – Máté törpe volt. Tudta magáról, hogy törpe, s emiatt szo-
morkodott. Otthon a szülei, testvérei szintén törpék voltak, őket azonban ez egyáltalán nem 
zavarta.
Galagonya Mátét más fából faragták. Nagyra vágyott, azazhogy nagyra akart nőni. Túljutott 
már a gyermekkoron, felnőtté érett, de nem nőtt fel oly magasra, amilyenre szeretett volna.
Azért indult el hazulról, azért vette nyakába a világot, hogy szerencsét próbáljon. Szerencsé-
jét nem úgy képzelte el, hogy majd kincset talál vagy elnyeri a királykisasszony kezét, hanem 
úgy, hogy találkozik egy varázslóval, aki óriássá bűvöli.
A varázslók meglehetősen ritkán járnak azon a vidéken, ahol Máté vándorolt. Törpe bará-
tunk azzal is megelégedett volna, ha nála törpébb teremtések közé keveredik. Lehet, hogy 
óriások csupán a mesében élnek, a törpénél törpébb törpék viszont a valóságban is vannak… 
Így hát a Galagonya Máté nagyságú lény nyugodtan tarthatja magát közöttük óriásnak.
Ilyesformán okoskodott a vándor, s az ábrándozást időnként énekléssel szakította meg.

Kormos István: Vackor világot lát
Vackor messzi útra indul
Ment,
ment,
ment az apró,
ment a boglyos,
lompos,
loncsos
és bozontos,
piszén pisze kölyökmackó,
ment,
ment,
messze,
messze,
ment vígan a kicsi medve,
ment egyenest Budapestre.
Ment,
ment,
erdőn által,
ment,
ment,
víg vihánccal,
mondogatta:
– Hóha, hó!
aj, be szép lesz látnom ébren
egész télen,
amikor majd hull a hó!
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Ment,
ment,
hegyen által,
ment,
ment,
dombon által,
ment, ment,
völgyön által,
boldogságos vágtatással,
ment a piszén pisze, apró
vackor mackó;
ment az országúton által,
ahol egy igaz baráttal
találkozott ím, magával
Bendeguzzal, a szamárral,
ott poroszkált kerekes kis kocsijával.
Kérdi tőle
Bendeguz:
– Hát te, Vackor,
merre futsz?
Mondja neki:
– Hóha, hó!
Nem aluszom, komám, télen,
nem kell horkolásznom tétlen,
Pestre leszen érkezésem,
Gyere, Bendeguzom, vélem,
s nézhetjük kettesben szépen,
amikor majd hull a hó.
Bendeguznak több se kell,
nagyot iázva ráfelel:
– Dehogy hagylak olyan messze
gyalog menni Budapestre,
kicsi kocsimmal kerekezve
magam húzlak téged el.

S megy,
megy,
megy vele,
kocsiba Vackor ül bele,
zörög a kocsi kereke,
s szalad, nem is kell hajtani,
szalad Bendeguz, a csacsi
sebesen Budapest fele.

II.3.
Készítsünk varázsgombócot, és szertartásosan úgy együk meg, mintha meseszereplők len-
nénk. „Kívánj valamit, és ha megeszed a gombócot, akkor teljesülni fog. Nem kötelező meg-
mondani, hogy mit kívántál, de ha elárulod, akkor megköszönjük a bizalmadat.”
Hogyan készül a „varázsgombóc”? 
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Recept
15 gyerek 500 g darált kekszet, 5 dkg porcukrot és annyi tejet, amennyit felvesz (kb. 1 dl), 
összegyúr, amíg kemény massza nem lesz belőle. Kevés kakaóval megszínesítjük. Néhány 
csepp rumaromával különlegesen jó illatú lesz.
Minden „törpe” gömbölyít egy kis gombócot, kókuszreszelékben megforgatja.
Lehetőleg kiscsoportban végezzék, és minden csoport önállóan gyúrja meg a gombócát.

Papírcsacsi készítéséhez fejenként 6 papírhenger összegyűjtése, kilyukasztása
Miltonkapcsok, hurkapálcák, fonalak előkészítése

II.4.a
Ismerkedés a versekkel

Gyárfás Endre: Hétmérföldes
(Varázsgombóc, részlet)

Hétmérföldes lépteimmel
általlépek hegyet, völgyet.
Lábikrámat csiklandozzák
nyírfák, nyárfák, bükkök, tölgyek.
Becézem a bárányfelhőt,
kötök reá könnyű csengőt.
Hónom alatt híznak-nőnek
szélvésszé a gyönge szellők.
Hétmérföldes lépteimmel
körbejárom a világot,
s két kezem közt formálódnak
valósággá az ábrándok.

II.5. Ábrándozások 
Milyen lesz, ha „óriás” leszel?
Improvizáció a felnőtt életedből

A gyerekek állítsanak össze kis jeleneteket elképzelt saját életükből. Ez lehet mesés, de lehet 
valós tartalma, amelyben családi vagy munkahelyi életük részleteit bábozzák el.

Etűdjavaslatok:
– Az első randim
– Az esküvőm
– A fiam 7. születésnapja
– Karácsony a gyerekeimmel
– Kitüntetést kaptam
– Megjelent a könyvem
– Meghívtak a televízióba stb.

II.6. Titkosírás
A rövid üzenetet a kiscsoportok fejlettségi szintjének megfelelő kódolással készítsük elő. Pél-
dául: Jó utat! Ügyes vagy! Sikerül! stb.
Ój tatu! Segyü gyav! Lürekis!
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záró modul

Játék, 
amelyben szeretnénk a játék részesévé  

tenni vendégeinket, barátainkat.

	 Készítette:	kovács hedvig
	 schmidt magdolna
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MODULLEÍrás

Ajánlott korosztály 7−8 év

Időkeret 90 perc, 2×45 perc

A modul közvetlen célja Az év során megismertek, elsajátítottak összefoglalása, megmu-
tatása. Közös játék, közösségi élmény teremtése

Megelőző tapasztalat Csoportjáték, dramatizálási ismeretek, az év során megismert 
játékok

Ajánlott továbbhaladási 
irány

Báb- és drámajáték további alkalmazása a nevelésben, oktatás-
ban

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: Önkifejezési

Kognitív kompetencia: Kombinatív

Szociális kompetencia: Kötődési

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom: reproduktív és félrepro-
duktív szövegalkotás
Báb és dráma: közös dramatizálás

Modulokhoz: az év során megismert játékok, gyakorlatok, Er-
dőünnep modul

Támogató rendszer Az év során megismert kiadványok, játékkönyvek.

Módszertani ajánlás
Ezt a modult úgy terveztük, hogy felmutatása lehessen annak, mivel is foglalkoztak a gyer-
mekek ebben az évben a délutáni összejöveteleken. Hívjuk meg a szülőket, barátokat, hogy 
játsszanak ők is velünk együtt. Most a barátok, szülők is részesei lehetnek annak, hogy ját-
szani jó. Sajnos egyre inkább elfelejtünk együtt játszani. Pedig ez az az ősi tevékenység, ami 
munka, szórakozás, tanulás is egyben. A játékban ott rejlik az önmegismerés, a társmegisme-
rés lehetősége. A játék felszabadít, gátlásokat old fel, gyógyít és fejleszt is egyben. A játék ün-
nep is lehet. A játékban nincs lehetetlen. Ezt a találkozást az ünnep témakörére szerveztük, 
nem véletlenül. Sok-sok történetet és játékot eljátszottak a tanítványok az év folyamán, most 
próbáljunk meg közösen kitalálni egy ünnepet. A modul célja, hogy a gyerekek legkedve-
sebb játékait elevenítse fel, éppen ezért elemei kicserélhetők, pusztán mintának szánjuk őket. 
Amire azonban ügyelni kell: vendégek lesznek, tehát nagyobb térre lesz szükség. Legyen elég 
hely a játszótérre, a nézőtérre és a közös munkára. Készítsük elő a kiállításunkat. 30-40 főre 
tervezzük a játékainkat, a vendégekkel együtt körülbelül ennyien lehetünk. Arra számítsunk, 
hogy némelyik ismert játékunk a résztvevők nagyobb száma miatt tovább tart. Jó hangulatú 
találkozást és játékot kívánunk! A foglalkozásvezető kollégák természetesen előadásszerűen 
is készülhetnek az év utolsó foglalkozására, hiszen a vendégek egyszerre játszótársak és kö-
zönség. Ez a modul csak ajánlat, módszertani fogódzó egy találkozás megteremtésére. Épít-
sük be csoportunk legkedvesebb játékait! Ha szükséges, a megszokottak szerint az első 45 
perc után tartsunk szünetet. Modulunkban nincsenek külön értékelési szempontok, hiszen 
maga a közös, jó hangulatú együttlét adja meg az értékelést. Jó találkozást kívánunk! 
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Támogató rendszer
Az év során megismert kiadványok, játékkönyvek. Az év közben megismert modulok.

Jelmagyarázat:
: a modul írója ezen a ponton javasolja az értékelést.
Római számok (I., II., III. stb.): a fő feladat sorszáma.
Arab számok (1., 2., 3. stb.): a feladat sorszáma.
Kisbetű (a, b, c): ugyanazon feladat variációja (választható).
Nagybetű (A, B, C): a feladat differenciálása (választható).

speciális javaslatok az értékeléssel kapcsolatban 
A modulban a memoriter tanulásának ütemét, majd visszaidézését, előadását értékelhetjük. 
A gyorsaságnál, a visszaidézés pontosságánál beszéljünk a gyerekekkel arról, hogy milyen ta-
nulási technikákat alkalmaztak, melyik mennyire volt sikeres. Arról, hogy a gyerekek meny-
nyire értették meg a levelet, meggyőződhetünk reagálásukból (gyors, tömör, fantáziadús).
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I.1. Egy kiállítás képei

A A vendégeket a gyermekek 
munkáiból készített tárlat 
fogadja.
A kiállító- és a játszóteret elő-
re rendezzük be!
(Ha jönnek vendégek, gon-
doljunk a nagyobb térszük-
ségletre!)
(3’)

Tervezés,
bemutatás

Egész csoport,
Kiállítás

maszkok, 
rajzok, 
bábok, 
díszletele-
mek, egyéb 
gyűjtemé-
nyek

Melléklet

B A vendégeket panoptikum 
fogadja. A tárlat az év során 
kialakított legkedvesebb 
„szobrokat” mutatja be. A ki-
állítást felfűzhetjük egyetlen 
téma köré is, jelen esetben: 
mit jelent az ünnep? 
A kiállítás így a mi ünnepün-
ket mutatja be
(3’)

Előadói Egész csoport,
Élő kiállítás

maguk a 
gyermekek 
a szobrok

C És a szobrok megelevened-
nek!
A kiállítás a fenti játék egy 
lehetséges változta, amikor a 
szobrok egy rövid időre meg-
elevenedek!
(3’)

Rögtönzés
Előadói

Egész csoport,
Jelenet

maguk a 
gyermekek 
a kiállított 
alakok

I.2. A kiállítás felbontása, a vendégek köszöntése

Mocsárjárás játék
(3’)

Játékosság Páros Újságpapír Melléklet

II. Új tartalom feldolgozása

II. Ládanyitás egy kedves szertartás szerint

II.1. Levél

Olvassuk fel a levelet, mely az 
erdő szellemétől érkezett!
(2’)

Befogadás Frontális Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II.2. Hogyan is tudnánk az Erdő Szellemének kérését teljesíteni?

Beszéljük meg és egyeztessük 
véleményüket!
(3’)

Kombinatív
Kreativitás

Egész csoport,
Beszélgetés

Melléklet

II.3. Erdőköszöntő

Az első Erdőköszöntő
Énekeljünk az Erdő Szelle-
mének!
(5’)

Ének
Memória

Egész csoport Melléklet

II.4. Az erdő születése

Az ünnep – felidézés
Az erdő születése c. jelenet be-
mutatása.
(4’)

Fantázia
Memória

Egész csoport,
Rögtönzés,
Hangjáték

Melléklet

II.5. Bemutatkoznak az erdő lakói

Az ünnep – felmutatás
Bemutatkoznak az erdő lakói
(10’)

Rögtönzés Kiscsoportos,
Bábjáték

Melléklet

II.6. Versírás

Az ünnep – emlékezés
Írjunk köszöntő verset az 
Erdő Szellemének!
Mutassuk be egymásnak!
(15’)

Fantázia
Kreativitás

Kiscsoportos,
Versírás

Melléklet

Lehetséges foglalkozásbontás

II.7. Az erdő hangjai

Az ünnep – megidézés
Közös hangimprovizációs 
játék
(5’)

Empátia
Érzelemkifejezés

Egész csoport,
Rögtönzés

Melléklet

II.8. Dramatizálás

Az ünnep – együttjátszás
Az év során dramatizált, olva-
sott mesék vagy meserészle-
tek felelevenítése, bemutatása
(30’)

Előadói
Együttműködési

Kiscsoportos,
Dráma és báb

Melléklet
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Tevékenységek – időmeg- 
jelöléssel

A tevékenység 
célja, fejlesz-
tendő készsé-

gek, képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés és értékelés

III.1. Varázslás, ládazárás

Varázslások, szertartások 
bemutatása.
Énekeljünk együtt!
Ládazárás.
(10’)

Fantázia
Emlékezet

Egész csoport Melléklet
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Mellékletek

I.1. Egy kiállítás képei
A kiállítás megrendezéséhez, ha nem a saját termünkben vagyunk, nyugodtan használjuk 
föl a paravánunkat. Ügyeljünk a térrendezésre. Az A variáció esetében a kiállítás a hagyomá-
nyos módon készülhet. Falra, földre, paravánra. A B variáció esetében jó, ha a látogatók körbe 
tudják járni a szobrokat. Magát a kiállítást is lehet a szülők szeme előtt elővarázsolni. Ekkor 
megadott tapsjelre vegyék fel a játszók a szoboralakot. Lehet egyéni, páros, többfős kompo-
zíciókat készíteni.
A C variációként jelölt tablókat úgy kell beállítani, hogy egy apró mozdulatot ismételjen újra 
és újra. (Mint például a kecskeméti óraharang figurái.) Például: Egy üldözött nyuszi lebújik a 
fűbe. Hatásos lehet, ha a szobrok hangokat adnak ki. Itt a megéledésnek szabjunk határt: egy 
tapsjelre legyen mozgás, két tapsjelre legyen mozdulatlan és néma a szobor. 

I.2. 
A Mocsárjárás c. játék részletes leírását lásd az 5. modul 8. feladatleírásában. Ha ezt a játékot 
nem játszottuk, akkor válasszunk egy ismert páros bizalomjátékot, amivel a gyermekek ven-
dégeiket körbe ültetik (pl.: vakvezetés).
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II.1. 

Az erdő szellemének levele:

Ó,
KEDVES
GYEREKEK!
KÖSZÖNÖM, HOGY
EGÉSZ ÉVBEN GONDOLTATOK
RÁM, FOGLALKOZTATOK VELEM ÉS VILÁGOMMAL!
JÓ VOLT VELETEK ÉS AZ ERDŐ LAKÓIVAL
JÁTSZANI, EGYÜTT MÓKÁZNI.
ERRE NAGY SZÜKSÉG VAN, MERT AZ EMBEREK
LASSAN ELFELEJTIK, HOGY MI
MINDENT KÖSZÖNHETNEK AZ ERDŐNEK, AZ ERDŐ 
LAKÓINAK.
EGY VÁGYAM MARADT MÉG!
JÓ LENNE, HA MÉG EGYSZER, ÉS REMÉLEM, 
NEM UTOLJÁRA
KITALÁLNÁTOK 
NEKEM 
EGY ÜNNEPET!
HOGY FELFIGYELJENEK RÁNK AZ EMBEREK!

AZ ERDŐ SZELLEME
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II.2. 
A beszélgetés során jó, ha felidézzük, hogy mitől ünnep az ünnep. Milyen ünnepeket isme-
rünk? Valószínűleg felmerül majd, hogy ünnepeinken felköszöntjük és megajándékozzuk az 
ünnepeltet, illetve megemlékezünk róla, felidézzük szellemét. Erre épít a következő játékunk. 
Ötlet: az ünnep körül forgó beszélgetésnek irányítottnak kellene lennie. A baj éppen az, hogy 
ünnepeink mára már kiürültek, ritka az olyan iskolai ünnepség, ami bensőséges. Ballagás 
kapcsán avatási szertartás és játék helyett vég nélküli ünnepi beszédek hangzanak el, álldogá-
lás (és ájulás a tűző napon stb.). Pedig az ünnep lényegét tekintve olyan együtt töltött idő, ami 
hangulatában, rítusában különbözik a hétköznapoktól. Az ünnep gyökere alapján kötődhet 
a munkához (például szüreti felvonulás), a valláshoz (kenyérszentelés), a teremtéshez (kará-
csony, Jézus születése). Az ünnep kapcsán újra játszhatjuk az eseményt; az őstörténetet pél-
dául: Jézus születését a betlehemezésben. Próbáljuk megalkotni a mi ünnepünket, arra gon-
dolva, hogy az ünnep: találkozás valami nem mindennapival, rítus, köszöntés, emlékezés. 
Fedezzük fel, hogy nekünk mit jelent az ünnep. Köszöntsük így az erdőt! Minden gondolatot 
fogadjunk el! Mit ünnepelünk? Mikor? Kikkel? Hol ünnepelünk?
(Fontos az idő, tér, hely, esemény megnevezése! A legjobb gondolatokat jegyezzük fel a táblá-
ra vagy a papírra. Jó, ha a kirakott papír alakja sem mindennapi, a fa alakját idézi).

II.3. 
Az év során megismert dalok közül válasszunk egyet! A verset próbáljuk meg a vendégeknek 
is megtanítani, és kánonban elmondani. 
(Pl.: Weöres Sándor: Őszi éjjel... vagy lásd az 5. modulunk ajánlatait.)

II. 4.  Az erdő születése
Az eredeti játékleírás a 2. modul (Fák között) módszertani ajánlójában található (Magocskák 
születése). 
Ezt a játékot a gyerekek mutatják be. Csoportos improvizáció. A játékvezető zenét is használ-
hat, megnyugtató, szöveg nélküli zenét, amely alatt a gyerekek eljátsszák az erdő születését. 

II.5. Bemutatkoznak az erdő lakói
Ezt a részt a 3. modul (Az erdõ lakói) alapján készített jelenetek felelevenítésével mutathatjuk 
be. Bábjáték. Vonjuk be a játékba a vendégeket is! 

II.6. Versírás
Maradnak a megalakult csoportok. A feladat ünnepi köszöntő írása. A csoportok készítsenek 
közösen erdőköszöntő verset vagy beszédet, ami szóljon arról, hogy miért vigyázzunk az 
erdőre.

Javasolt feldolgozás és címek

– Vándor, vigyázz rám! (Egyes szám első személyű fogalmazás készítése)
– Vigyázz, az erdő is érez! (Tiltakozó szöveg írása a természetpusztítások ellen)
– Miért szeretem az erdőt? (Lírai hangulatú leíró szöveg szerkesztése)
– És ha nem lesznek erdők… (Figyelmeztetés szerkesztése)
– Én itt lakom (Egy mókus vallomása az erdőről) stb.
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II.7. Az erdő hangjai
A játszók körben ülnek. A játékvezető a játékot egy közös légzőgyakorlattal vezesse be, majd 
elmondja a feladatot. 

„Hunyjuk le a szemünket, képzeljük el, hogy egy barátságos, napsugaras erdőben vagyunk. 
Képzeljük magunkat az erdőbe, bújjunk bele az erdőben élő állatok és növények szerepé-
be. Sok-sok állat él itt békességben, ebben a mesebeli erdőben. Itt él a nagy fülű, barátságos 
barnamedve, a fürge róka, a ravasz kígyó, a kíváncsi bagoly. Az erdő közepén lévő tavacská-
ban kuruttyol a nagyhangú béka. Madarak csivitelnek, s ezernyi állat játszadozik. Játsszuk 
azt, hogy mi vagyunk az erdő. Találjuk ki, hogy kik vagyunk ebben az erdőben, számoljunk 
magunkban 20-ig, majd szólaljunk meg. Vajon milyen hangok hallatszanak egy szép májusi 
délután ebben az erdőben? Kezdjük a játékot!”

II.8. Mesedramatizálásra a következő feldolgozott meséket 
ajánljuk a csoportoknak
– Romhányi József: Interjú a farkassal
– Zelk Zoltán: Az állatok iskolája
– Zelk Zoltán: Mese a legokosabb nyúlról
– Piroska és a farkas vagy bármely más, a modulokban feldolgozott mese, illetve meserészlet

III.1. Varázsversek, Szertartások
A feladat alapjául a 7. modul (Mesebeli lények) 3. feladata szolgálhat.
A ládazárás szertartásával kössük össze a csoport kialakult rítusa szerint.




