A Dormogoé Domotor marciusi szaimanak tartalmabol
Adhat6 kédok: 1-es kod: Helyes vélasz.

0-s kod: Hibas, nem odaill6 valasz.

9-es kod: Hianyz6 valasz.

Javitokulcs

1. kérdés — A-E elemenként 1-es kdd:
e HAMIS, IGAZ, HAMIS, IGAZ, IGAZ
. kérdés — 1-es kéd: D
. kérdés — 1-es kod: Afrikédban.

. kérdés — 1-es kod: a rejtvény megfejtoi.

2
3
4
5. kérdés — 1-es kdd: dtvenen.
6. kérdés — 1-es kod: 17-én.
7. kérdés — 1-es kod: C
8. kérdés — 1-es kod: A
9. A: kérdés — 1-es kod: Minden helytdllé6 magyardzat elfogadhat6.
e Falank: gyorsan ehette a halat, ezért akadt meg a torkdn a szalka.
e Nagylelkii: mert megjutalmazta a vitézt és a sarkanyt.
e (Gazdag: kiilonleges ajandékot/aranyat r6fogo diszndt adott megmentdinek.
10. kérdés — 1-es kéd: Minden helytdll6 magyardzat elfogadhato.
e Neki is kalandos utra kellene indulnia.
¢ Dicsekednie kellene a kalandjaival.
e Legyen ¢ is vandormadar.
e [egkozelebb 4 is menjen a gélyaval.
11. kérdés — A-D elemenként 1-es kdd:
o IGAZ, IGAZ, IGAZ, HAMIS
12. kérdés — 1-es kod: Minden a cimhez ill6, szovegalapt indoklés elfogadhatd. Kordbbi

olvasmanyélményekre vald hivatkozasok is elfogadhatdak.



