Az Antillak vilaga - A

Adhat6 kédok: 2-es kod: Helyes vélasz, teljes valasz.
1-es kod: Helyes vdlasz. 2-es kdd jelenlétében részleges valasz.
0-s kéd: Hibas, nem odailld valasz.

9-es kod: Hianyz6 valasz.

Javitokulcs

1. kérdés —1-es kod: Alert
2. kérdés — 1-es kod: Hogy megkapjak az oreg holgytdl a jutalmat.
3. kérdés: Mert a kal6zok nem akarjak leleplezni magukat.
4. kérdés: 2-es kod: teljes valasz, példaul:
e Azért, hogy sok uj dolgot megismerhessenek. / Hogy vilagot lassanak.
1-es kod: részleges valasz, példaul:
* Hogy ne végig a hajon iiljenek. / Hogy mozogjanak is egy kicsit.
5. kérdés: 2-es kéd: teljes vdlasz: helyes jellemzés ES indoklds, példdul:
e J6 tanuldk, mert részt vehetnek a kirandulason.
e Bitrak, mert miutdn megtudjak, hogy a kal6zok kezébe keriiltek,
megprobélnak elszokni.
1-es kod: részleges valasz: helyes jellemzés indoklas nélkiil, példaul:
e J6 tanuldk. / Batrak.
6. kérdés — soronként 1-es kod, A-D: IGAZ, HAMIS, IGAZ, IGAZ
7. kérdés:
2-es kod: a tanulé mindkét véleményhez helyes érveket taldl. 1-es kéd: a tanuld
csak az egyik véleményhez ir helyes érveket.
1. besz€lo:
e Sokkal kordbban is tehetett volna valamit. / Jobb otletei is lehettek volna.
2. beszé€16:
e Bitor/joszivii, mert segit a tanuléknak a gonosz kal6zokkal szemben.
¢ [eleményes/okos, mert j6 tervei vannak a tanulok megmentésére/ rajon,

hogy a matr6zok val6jaban kalézok.



