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2. melléklet
I/1. b) Melyikre gondolok?

Kelléke: 6-10 db, legalább képeslap nagyságú kép. Ezeket egyszerre mutatjuk meg a gyerekeknek, 
oly módon, hogy mindenki jól szemügyre vehesse. 10-15 másodperc megfigyelés után: 

A képeket a gyerekek előtt hagyva tesszük fel a játék címében szereplő kérdést, amelyre megha-
tározott szabály szerint kell válaszolni. A szabály lehet 

– egy-egy leíró mondat: „arra, amelyiken egy kislány virágot szed; ahol két tehén legel a ré-
ten…”

– minden válaszban szerepeljen egy vagy két szín: „ahol sárga virágok vannak egy kék vázá-
ban, ahol piros kendő fekszik egy fehér szék hátán…”

Aki eltalálta, hogy melyik képre gondolt a tanító, az átveheti a játékvezető szerepét: most ő gon-
dol egy képre (súgja meg a tanítónak), amelyet a többiek a fenti módon kitalálnak.

B, nehezített változat: a képeket elvesszük, vagy letakarjuk. Két-három gyerek legyen a bíró és 
ellenőrizze a leírás helyességét. Aki eltalálja, jutalmul megkaphatja a képet (egy napra, örökre).

Mindkét változatot nehezíthetjük úgy is, hogy egy-egy képhez nem egy-egy, hanem két-há-
rom ismérvet kell megnevezni. – Nem könnyű a játékhoz szükséges kelléktárat összeállítani. 
Segítségként gyűjtessünk a gyerekekkel sok-sok, színes magazinból kivágott fotót. Örülni fognak, 
ha az ő munkájukra támaszkodunk.
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3. melléklet
I/1. c) Félig takart képek

Ehhez a játékhoz olyan képeket – fotókat, festményreprodukciókat, jelenlegi játékunkban városokról 
készült kép lenne a legjobb! – válogatunk össze, amelyek egy-egy részletét megfelelő helyen-módon 
kivágott papírlappal letakarva valóságos „rejtvényt” varázsolhatunk a gyerekek elé: a látható képdarab 
részleteiből – testtartásokból, gesztusokból, arcjátékból. A tárgyak egymáshoz viszonyított elhelyezé-
séből, a háttérből stb.  számtalan gondolatuk születhet arról, mit is ábrázolhat a kép nem látható része, 
illetve az egész kép. Ebben a játékban nem az a fontos, hogy a gyerekek kitalálják az igazat, hanem az, 
hogy minél több lehetséges változatot mondjanak.
Két némileg eltérő változatot szoktunk játszani:

– viszonylag egyszerű tárgyú képnek egyetlen részletét hagyjuk szabadon, és azt elemezgetjük, pró-
báljuk az egészbe elhelyezni.

– bonyolultabb tematikus képet fokozatosan, három-négy részletben rakjunk fel és beszéljük meg, 
oly módon, hogy minden egyes újabb részlet az eddigiekhez képest meglepő fordulatot tárjon 
fel. 

Nem jó, ha gyerekek vitatkozni kezdenek egymás elgondolásán! Hadd mondja végig mindenki a magáét!

4. melléklet
I/2. a) Mit hallasz?

A gyerekek körben ülve hajoljanak előre úgy, hogy fejük a térdükön legyen, szemüket is hunyják be, 
vagy a kezükkel takarják le (játszhatjuk padban ülve, padra hajtott fejjel is). Amikor már mindenki ga-
rantáltan „huny”, különböző zajokat idézünk elő: dobozban ceruzákat zörgetünk, megcsörgetünk egy 
kulcscsomót, ollóval (vagy késsel) papírt vágunk, beleharapunk egy almába, kettétörünk egy krétát stb. 
A gyerekek teljes csendben figyeljenek, és lehetőleg jól jegyezzék meg a hangok sorrendjét is. Életkortól 
függően hat-nyolc hang végighallgatása után felegyenesednek, és megpróbálják elmondani, mit hallot-
tak először, másodszor. Aki téveszt, ahelyett más veszi át a szót.

Játszhatjuk úgy is, hogy a zajokat előidéző tárgyakat az asztalon hagyjuk, és egy erre vállalkozó gyerek-
nek sorba kell rakni őket aszerint, ahogy használtuk. Változatok: 

1. A gyerekek keresnek olyan tárgyakat, amelyekkel zajokat idézhetnek elő, és ők adnak fel egymás-
nak „zajrejtvényeket”.

2. „Mi esett le?” – változat: néhány tárgyat egymás után a padlóra ejtünk, miközben a gyerekek 
„hunynak”, majd megpróbálják kitalálni – megfelelő sorrendben  –, hogy milyen tárgyakat ejtet-
tünk le. Ezen belül

– könnyített változat, ha a leejtendő 6, 8, esetleg 10 tárgyat előre meg lehet nézni, és csak a sorrend 
megfigyelése/megjegyzése okozhat gondot; 

– az előzetesen nem látott, de utólag az asztalra kirakott tárgyakat kell a megfelelő sorrendbe rakni;
– nehezített változat, amikor azonos rendeltetésű, de különböző anyagokból készült tárgyakat ej-

tünk le; kiskanál műanyagból, fémből, fából; különféle (-fajta) labdák stb.
– ugyancsak nehezített változat, amikor hasonló hanghatású tárgyakat ejtünk le egymás után: tömör 

gumilabda, alma, citrom, krumpli, hagyma stb.

I/2. b) Hangzó mese

A tanító (játékvezető) mesét mond, olyan dolgokról, amelyeknek hangjuk, jellegzetes zajuk van (az állatok 
közt a sztereotíp kutya, macska mellett más is legyen stb.). Ha a mesélő ilyen dolgokat említ, a gyerekek 
próbálják utánozni a hangját. Mivel a gyerekek általában mindent nagyon hangosan, kiabálva hangoztat-
nak, próbáljuk a mesét úgy alakítani, hogy lehetőségük legyen halk, távoli hangok érzékeltetésére is.
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6. melléklet
II/2. Versek

MESTER ATTILA:
Matyó király és a boltok

Matyó királlyal szemben
egy ószeres lakott,
durranós kulcsot árult
és ördöglakatot. 

Mellette volt egy bolt
 – ajtaja csupa pánt  –
 nem árultak ott mást,
csak szájharmonikát.

Tovább egy arcképfestő 
s egy pék következett,
az egyik folyton festett,
a másik meg evett.

Végül az órás műhelye
– az volt ám a csoda – 
kismutatókkal volt tele
harminchárom szoba.

Matyó szegény király volt, 
nem költhetett sokat,
mégis mindennap sorra járta 
e furcsa boltokat.

Vett egy durranós kulcsot,
 egy ördöglakatot, 
harmonikát is vett, 
pedig fütyülni sem tudott.

És mindennap betért
a festő műhelyébe, 
hogy képet fessen róla 
két kiflivel kezébe’.

Mindegyikükkel váltott
néhány baráti szót,
s zsebében vidáman ketyegtek 
a kismutatók.

(Forrás: Csigalagzi. Móra Kiadó, Bp. 1985., 26.o.)
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ROMHÁNYI JÓZSEF:
A babonás fekete macska

A fekete macska búsan bandukolt.
Nem csoda, hisz szegény csonkafarkú volt.

Tizenharmadikán, s persze pénteken
Lett kunkori dísze ilyen éktelen.
Azért vesztett el abból egy darabkát,
Mert az úton maga előtt szaladt át…

ROMHÁNYI JÓZSEF:
A bűnbánó elefánt

Az elefánt elmélázva
a tópartra kocogott,
és nem vette észre lent a 
fűben a kis pocokot. 
Szerencsére agyon mégsem 
taposta,
csak az egyik lábikóját
egyengette laposra.

– Ej de bánt!
– Sopánkodott az elefánt.
– Hogy sajnállak,
szegényke!
Büntetésül te most tízszer 
Ráhághatsz az enyémre!

ROMHÁNYI JÓZSEF:
A zsiráf gőgje

A Nagyságos zsiráf
	 fennhordta az orrát.
Társait lenézte, mint 
	 kényúr a szolgát. 
Külön koszton élet fent, 
	 lombot csemegézett, 
Míg odalent mélán 
	 legelt a személyzet.
A világ sok ilyen 
	 csúf esetet ismer.
Így megy, ha magasra
	 kerül fel egy kis fej.
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ROMHÁNYI JÓZSEF:
A macskafogó egér

Egy jókora macskát fogott az egérke.
Nagy munka, nem mondom, de mégis megérte.

– Engedj el! – könyörgött a macska riadtan; 
szegény jó szüleim aggódnak miattam. – 

És bár a cirmosnak könnye is megeredt, 
nem tudta meghatni a kevély egeret. 

– Bekaplak! – ugrott rá az egér ordítva… 

(eredetiből fordítva).

ROMHÁNYI JÓZSEF:
Egy kos párbeszéde a visszhanggal

Egy kos szerette ha szembe magasztalják,
Ezért visszhanggal nyalatta a talpát.

–	 ki az, aki mindig okos!
–	 Kos!
–	 De sohasem tudálékos?
–	 Kos…
–	 Öltözéke választékos?
–	 Kos…
–	A  gyapja százszázalákos?
–	 Kos…
–	 Kurtán felelsz. Ez szándékos?
–	 Kuss!

(Forrás: Romhányi József: Nagy szamárfül. Alexandra, 2006., 94., 96., 99., 101., 107. o.)

CSOÓRI SÁNDOR:
Moziba megy a Hold

Moziba
megy a Hold,
vigyorog a képe,
tízfilléres csillagok
csörögnek zsebében

Felhő-páholyban csücsül,
bámulja a földet,
pereg a film:
esti szél
zöld héjú dinnyét
görget.

Nem dinnye az:
vaddisznó!
Csörtet az erdőmélyből,
jujj! a Hold
megijed
s lefordul a székről.
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TAKÁCS ZSUZSA:
Cilinder Vendel cirkusza

Ketten beszélnek

– Láttad az arcát?
– Nem láttam én! 
– Papírból volt és zizegett!
– A kezét láttad?
– Hallod-e? Nem volt keze, csak kesztyűje!
–A cilindert fogta kesztyűje?
– A cilinder fogta kesztyűjét!
– Jóságos ég!

(Forrás: Csigalagzi. Móra Kiadó, Bp. 1985., 271. o.)

7. melléklet
III/3. Beszédgyakorlat

A versek felolvasásakor az előadók gyakran esnek abba a hibába, hogy soronként „mondják” a 
művet. Ennek kiküszöbölésére szolgálhat a következő játékunk. A gyerekek kapják meg a vers 
teljes szövegét. Olvassák el némán. A hangos felolvasásnál szünetet ne tartsanak a sorok között, 
próbálják „prózában” mondani a szöveget, s csak a jelölt helyen vehetnek levegőt. Emlékeztessük 
őket arra, hogy a magyar nyelv mondat dallama ereszkedő. Egy-egy versszak, egy-egy ereszkedő 
hanglejtésű, kijelentő mondat legyen. (Példának a mindennapi életből hozzunk egy mondatot: 
Elmentem a boltba kenyeret és tejet venni.)

 / jel = levegővétel helye. A gyakorlat kedvéért most a vers eredeti tördelésén változtattunk.
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WEÖRES SÁNDOR:
Az éjszaka csodái 
(részlet)

/
Mogyoró Pál ezalatt megfogott egy sülthalat.
/
„Tanár úr tudná talán, mílyen hal ez? macskacápa?”
/
„Rá van írva uszonyára, de nincs itt az ókulám.”
/
Pál örült, hogy futhatott és szekundát nem kapott.
/
És a ritka állatot vezeti egy hosszu hídon: 
/
„Majd vadászni megtanítom.”

Tejesember a kéményen üldögél mint nyári réten,
/
Kisgyermek lett újra szépen, mézes-kenyér a kezében.
/ 
Távol, öreg bükkfa alatt labdázik egy fiú-csapat,
/
Ő a szemét rajta-felejeti, mézes-kenyerét halkan elejti,
/
Kicsúszik alóla a rét, meg a kémény,
/
S eltűnik az éj csipkéi mélyén.
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Vajon hol lehetnek a verssorok határai? Most mondjuk soronként a verset. Beszéljük meg az elő-
adások közötti különbséget! Keressük meg a versszakhatárokat is!

Mogyoró Pál ezalatt 
megfogott egy sülthalat.
„Tanár úr tudná talán, 
mílyen hal ez? macskacápa?”
„Rá van írva uszonyára, 
de nincs itt az ókulám.”
Pál örült, hogy futhatott 
és szekundát nem kapott.
És a ritka állatot
vezeti egy hosszu hídon: 
„Majd vadászni megtanítom.”

Tejesember a kéményen 
üldögél mint nyári réten,
Kisgyermek lett újra szépen, 
mézes-kenyér a kezében.
Távol, öreg bükkfa alatt 
labdázik egy fiú-csapat,
Ő a szemét rajta-felejeti, 
mézes-kenyerét halkan elejti,

Kicsúszik alóla a rét, meg a kémény,
S eltűnik az éj csipkéi mélyén.

(Weöres Sándor: Ha a világ rigó lenne. Kalligram Könyvkiadó Kft., Pozsony, 1992.)



15. A mező madártávlatból

Záró modul

Készítette: ScHmidt Magdolna

Játék,
amelyben együtt játszunk

„A játékhoz sok munka kell.
De amikor ez a munka a játék élményét adja,

nem érezzük többé munkának.”

(Peter Brook: Az üres tér)
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MODULLEÍRÁS
Ajánlott korosztály 8–9 év 

Ajánlott időkeret 90 perc (2×45 perc) 

A modul közvetlen célja Az év során tapasztaltak, átéltek felelevenítésével a verbális és nonverbális 
kommunikáció 

Megelőző tapasztalat Csoportalakítás, együttműködési készség. Csoportos szöveges, drámás és 
bábos improvizációs gyakorlat.

Ajánlott továbbhaladási 
irány

Részvétel a 4. évfolyamos modulokban

A kompetenciafejlesztés 
fókuszai

Személyes kompetencia: önkifejezés

Kognitív kompetencia: nyelvi kommunikációs kompetencia

Szociális kompetencia: együttműködési képesség

Kapcsolódási pontok A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Dráma

Modulokhoz: a 3. évfolyam moduljai

Támogatórendszer Bagdy Emőke–Telkes József: Személyiségfejlesztő módszerek az iskolában
Önmagukat író történetek. Tanári kézikönyv, Bíbor Kiadó, Miskolc
valamint az év során ajánlott segédanyagok

Módszertani ajánlás

Kedves Tanítótársam!

Ez az utolsó találkozásunk ebben az évben. Amikor ez a programcsomag szerveződött, sokat be-
szélgettünk, gondolkodtunk arról, hogyan is zárhatjuk le évfolyamonként a modulokat. Úgy dön-
töttünk, az utolsó modulok legyenek nyitottak, hívjuk meg barátainkat, szüleinket, kollégáinkat, 
és játsszunk egyet közösen. Nem színházi előadásra gondolunk, és nem csak arra, hogy nyilvános-
sá tesszük a foglalkozásunkat. Valóban közös játékfoglalkozást tervezünk. Ugyanakkor tisztában 
vagyunk azzal, ha vendégeket hívunk, már nem tehetünk úgy, mintha magunk lennénk. Ez bi-
zony egy köztes állapot. Természetesen kérdezzük meg a tanítványainkat, hogy benne vannak-e 
egy ilyen játékban. Ha igen, nosza rajta, ha nem, akkor ezen az utolsó foglalkozáson a magunk 
örömére játsszunk egyet. Választhatunk más játékokat is, mint amiket ebben a modulban aján-
lunk, hiszen bizonyára vannak kedvenc játékaink. Ez a modul: ajánló, kedvcsináló egy találkozás 
szervezéséhez. Ha vendégeket hívunk (jó harminc főre terveztük a játékokat), számítsunk arra, 
hogy az osztályterem kicsinek bizonyul. Alakítsunk ki az év közben megszokottak alapját a te-
rünket úgy, hogy az mozgásra, bábozásra, jelenetek bemutatására is alkalmas legyen. Ha kedvünk 
van, az élő kiállítást vegyíthetjük az év közben általunk készített bábok, tárgyak kiállításával is. A 
foglalkozásvezető feladata, hogy az órabontást eldöntse. Elképzelhető, hogy a csoport szünet nél-
kül is végigélje a foglalkozást. Ezt a helyzet is eldöntheti.  Állítsuk meg az idő rohanását, szánjunk 
magunkra és szeretteinkre tartalmasan együtt töltött másfél órát: játsszunk együtt! 
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Térhasználat: gondoljuk végig, hogy legyen terünk a játékhoz, és a vendégek számára is legyen 
helyünk. Ha szükséges, válasszunk nagyobb termet!

Idő: ha megkérdezem, hogy mire van szüksége, tíz ismerősömből kilenc azt válaszolja: időre. 
Magam is csak közhelyszerűen tudok fogalmazni: rohanó világunkban álljunk meg, játsszunk. 
Használjuk ki az utolsó találkozás adta lehetőséget, hogy együtt lehessünk. A megadott időhatá-
rok természetesen igazíthatók.

Értékelés: A programcsomag készítői az év végi foglalkozásokra oklevelet készítettek. Ezen az 
utolsó foglalkozáson lehetőség van arra, hogy ezeket az okleveleket személyre szóló értékeléssel 
átadhassuk. 
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MODULVÁZLAT

Tevékenységek – időmegjelöléssel

Tevékenység 
célja/ 

fejlesztendő 
készségek, 
képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

I. Ráhangolás, a feldolgozás előkészítése

I/1. Vendégek fogadása

A) „Egy kiállítás képei”
Így játszunk mi! Panoptikum. Élő 
kiállítással fogadjuk a vendége-
inket.
(5 perc)

önkifejezés
játékbátorság

egész csopor-
tos improvi-
záció

I/1. A)
játékleírás

B) „Egy kiállítás képei”
Így játszunk mi! Panoptikum. A 
szobrok életre kelnek. Kiállítás 
mozgásstoppal.
(5 perc)

önkifejezés
rögtönzés
nyelvi kom-
munikációs

egész csopor-
tos improvi-
záció

I/1. B)
játékleírás
CD,
Muszorgszkij:
Egy kiállítás 
képei, esetleg 
más zenei 
anyag a zenei 
CD-ről

I/2. Vigyázat, bomba!

Közös játék a térben! 
Mozgáskoordinációs, mozgásfan-
tázia fejlesztő gyakorlat.
(6 perc)

térérzékelés
társérzékelés

egész csopor-
tos 
improvizáció

I/2. játékleírás

II. Új tartalom feldolgozása

II/1. Ládanyitás

Ládanyitás az esőerdő szertartás-
sal
Tapsjáték
(4 perc)

ritmus
egymásra 
figyelés

frontális
dráma

II/1. játékle-
írás
Varázsláda

II/2. Levél a ládában
Az első feladat: készítsünk 
fantázialényeket, szörnyeket! 
Együttműködési, dramatikus 
készségfejlesztési játék csoporto-
san
(15 perc)

mozgásfan-
tázia
kreativitás

csoportos
dráma

II/2. levél

II/3. Stopjáték. Fantáziamozgató, imp-
rovizációs játék párban
(15 perc)

kreativitás
verbális és 
nonverbális 
kommuniká-
ció

páros
dráma

II/3. játékle-
írás
varázsláda

Lehetséges foglalkozásbontás
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Tevékenységek – időmegjelöléssel

Tevékenység 
célja/ 

fejlesztendő 
készségek, 
képességek

Munkaformák 
és módszerek

Eszközök/mellékletek

Diák Pedagógus

II/4. A nagy utazás – körmese alkotása

A Mondjuk el a mi mesénket, mely 
„A nagy utazás” címet viseli. A 
mese készítéséhez használjunk 
szókártyákat. 
(10 perc)

produktív be-
szédkészség
szabályköve-
tés

frontális
egyéni
dráma

II/4. szókár-
tyák

B Körmese alkotása szabad improvi-
zációval
(10 perc)

produktív be-
szédkészség
alkalmazás

frontális
dráma

Lásd 
Sátorverés 
modul, II/2-es 
játékleírása.

II/5. A nagy utazás c. mese előadása

A) Csoportos improvizáció bábbal. 
Felkészülés. Közös dramatizálás, 
szereposztás. Előadás
(20 perc)

együttműkö-
dés
előadási

báb
dráma

II/5. A,B) já-
tékleírás
varázsláda
bábok, para-
ván

B) Csoportos improvizáció drámával. 
Felkészülés. Közös dramatizálás, 
szereposztás. Előadás 
(20 perc)

együttműkö-
dés
előadási

II/5. A, B)

III. Az új tartalom összefoglalása, ellenőrzés és értékelés

III/1. Csoportos rajzolás, melyben 
megjelenítjük azt, hogy mit 
jelentett nekünk a közös játék, 
majd el is meséljük ezt.
(10 perc)

együttműkö-
dési
érzelemkife-
jezés

csoportos
rajz

III. játékleírás
csomagoló-
papír, rajzoló 
eszközök
CD, 
Muszorgszkij: 
Egy kiállítás 
képei

III/2. A programcsomaghoz készült 
oklevelek átadása
(10 perc)

III/3. Ládazárás, rajzok ládába helye-
zése

szertartás frontális
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Mellékletek
I/1. A) Egy kiállítás képei, panoptikum

Fogadjuk a vendégeinket élőképekkel. A teret képezzük úgy ki, mint egy valódi kiállítás hely-
színén. A szobrok álljanak úgy, hogy körbejárhatók legyenek. Közben szólhat a zene. A kiállított 
alkotások témái: az év legjobb pillanatait jelenítsék meg. 

Válasszunk előre egy tárlatvezetőt, aki a kiállított alkotásokat bemutatja, címüket megmondja. Ha meg-
érinti szobrokat, illetve szoborcsoportokat, azok keljenek életre, s egy pár másodpercre éledjenek meg. 
Az év közben elkészített jelenetek részleteit mutathatják be. Lehetnek: vadászós, halászós stb. életképe-
ink. A játékhoz nagy térre van szükségünk. A vendégeinket egyelőre ne ültessük le. 

I/1. B) Egy kiállítás képei mozgásstoppal

Ha a csoportunk bátortalanabb még a szöveges rögtönzésben, akkor a következő játékot ajánljuk: 
a játszók állóképekben állnak. Szól a zene. Adott jelre felvesznek egy másik pozíciót, másik szobor-
alakzatot. A játék ugyanaz, mint az előző, csak szöveges improvizáció nélkül.

I/2. Vigyázat, bomba!

Vendégeinket invitáljuk egy közös játékra. Mozgassuk meg magunkat és egymást. A játszók szabadon 
sétálnak a térben. Minden játékos ugyanazt a feladatot kapja. Nézzen ki magának valakit, és igyekez-
zen – az áldozat számára észrevétlenül – becserkészni őt. A cél: annyira közel kerülni a kiszemelt tár-
sához, hogy adott jelre meglehessen fogni őt. Mivel mindenki bomba és potenciális áldozat is egyben, 
a játék során mulatságos kergetőzés alakulhat ki. A feladat továbbbonyolítható azzal, hogy amikor a 
játszók felfedezték, hogy ki az ő bombájuk, szemeljenek ki maguknak valakit, úgy mozogjanak, hogy 
lehetőleg az illető mindig köztük és a bombájuk között legyen. Mivel egyszerre több feladatot kell vég-
rehajtani a játszóknak, igyekezzenek minél jobban kihasználni a rendelkezésükre álló teret.

II/1. Esőerdő

Kérjük meg a vendégeinket, hogy segítsenek nekünk a varázsládát kinyitni. Most a ládát egy eső-
varázsló szertartás segítségével tudjuk kinyitni. Álljunk körbe. A játékvezető kérje meg a játszó-
kat, hogy egyenként, láncban kezdjék el utánozni a mozgását. A játékvezető elkezd csettintgetni. 
Amikor mindenki átvette a csettintgetést, az irányító abbahagyja ezt és összedörzsöli a tenyerét. 
Ezt az előzőhöz hasonlóan egymás után átveszik a játszók. Akikhez még nem ért el a tenyérdör-
zsölés, azok csettintgetnek. A tenyérdörzsölés után, combcsapkodás, majd lábdobogás következik. 
Ezután, szintén az irányítót követve visszafelé is megismételjük a sort. Az általunk adott zajsoro-
zat az eső hangját fogja idézni. A varázslás befejezésével nyissuk fel a ládánkat, amiben legfelül 
most óriási méretű borítékok találhatóak, bennük a következő játék leírásai.

II/2. Fantázialények

A játszók feladata, hogy 4-6 fős csoportokat alkotva képzeletbeli lényeket, állatokat hozzanak létre 
önmagukból. A játékvezető előre írja fel a borítékokban lévő levelekre, hogy milyen lényt kíván 
létrehozatni. A lények különféle paramétereit határozzuk meg, lábakat, fejeket, farkakat. A feladat 
része, hogy a megalkotott lénynek egy bizonyos távolságot meg kell tennie, illetve a játszóknak el 
is kell nevezniük a lényüket. A felkészülési idő legyen 5-6 perc, utána a csoportok mutassák be 
a lényeket. (Érdemes nehéz feladat elé állítani a csoportokat, ha például egy négyfős csapatnak, 
olyan teremtményt kell kitalálnia, aminek csak három lába van, akkor a fölösleges öt lábat el kell 
tüntetni.) Néhány ötlet a lényekhez: háromlábú, nehezen mozgó, hosszú farkú, fürge, kíváncsi, nagy 
fülű, kisfejű, százlábú.  Kiköthetjük azt is, hogy a lények köszönjenek, szólaljanak meg. 
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Levelek:

1.	 Készítsetek közösen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemzői: fürge, kíváncsi, kisfejű, 
nagy fülű, hangos. – A lénynek tudnia kell mozogni, köszönni. 5 perc áll rendelkezésetek-
re a létrehozásához. Adjatok neki nevet!

2.	 Készítsetek közösen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemzői: 5 lábú, lomha, nehézkes, 
bumfordi. – A lénynek tudnia kell mozogni, köszönni. 5 perc áll rendelkezésetekre a létre-
hozásához. Adjatok neki nevet!

3.	 Készítsetek közösen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemzői: 8 karú, kétfejű, mozgé-
kony, csalafinta. – A lénynek tudnia kell mozogni, köszönni. 5 perc áll rendelkezésetekre a 
létrehozásához. Adjatok neki nevet!

4.	 Készítsetek közösen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemzői: nincs feje, nincs lába, 
félelmetes, ragadozó. – A lénynek tudnia kell mozogni, köszönni. 5 perc áll rendelkezése-
tekre a létrehozásához. Adjatok neki nevet!

II/3. Stopjáték

Ebben a játékban egyszerre két játszó játszik, ezért itt ültessük le vendégeinket. Használjuk a teret 
úgy, hogy a játékteret jelöljük ki, ezt üljük félkörbe. Két játszó kezdjen el egy improvizációt tet-
szőleges témára. A körben ülők figyelik a kialakuló szituációt, és ha a játék olyan ponthoz érkezik, 
ahonnan az eddigiekhez képest más irányban is folytatható, akinek ötlete van, STOP kiáltással 
megállítja a játékot. Az improvizálók megmerevednek abban a pózban, amelyikben a megállító jel 
elhangzott. A leállító játékos beáll valamelyik játszó helyére, és a maga képzelte irányba folytatja 
a játékot. A bent maradt játszónak azonnal reagálva kell kapcsolódnia az új szituációhoz. Az új 
jelenetet indító játékosnak helyzetbe kell hoznia a társát, hogy az reagálhasson. Hagyjuk kibonta-
kozni a jeleneteket, legalább egy percig menjenek a játékok, mielőtt stoppolnánk. Kezdő szituáci-
ónak pl.: öreg nénik várakoznak az orvosi rendelőben és az orvos késik. A következő szituációkat 
a gyerekeknek kell megteremteni.

II/4. Szókártyák 

(egészen más szavakat is használhatunk)

út szerencse akadály boszorkány vadász

sátor medve világosság szörny jó tündér

beszélő hal csoda folyó erdő eső

„mindent látó” 
szemüveg titkos levél szabadulás óriás farkas

nyúl elágazás jutalom kendő lakodalom
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II/5. A nagy utazás

Ebben a játékban az a feladatunk, hogy a közösen megírt mesét, vagy annak egy részletét adjuk 
elő közösen. Alakítsunk csoportokat. Rögzítsük a szereplőket. Válasszunk bábokat, beszéljük meg 
az előadandó jeleneteket. Használjuk az év során megismert dalokat, játékokat a bemutatáshoz. 
A csoportok próbálják el a jelenetet, majd mutassuk be egymásnak. A jeleneteket bábjáték, vagy 
színjáték formában is előadhatjuk. Vonjuk be a vendégeket is a játékba, de ne legyünk erőszako-
sak. (Ha a csoportunk bátortalanabb, erre a játékra készülhetünk úgy is, hogy az év során közösen 
dramatizált mesék közül mutatunk be egyet.) 

III. Rajzoljunk együtt!

A hat fős csoportok mindegyike kapjon egy-egy nagy csomagolópapírt rajzlapnak. Feladatuk a kö-
vetkező: készítsenek közös rajzot, amelynek témája legyen az együtt játszás kifejezése. A felada-
tot a csoportok szavak és előzetes megbeszélés nélkül oldják meg. Megkérhetjük a résztvevőket 
arra, hogy a mai TALÁLKOZÁSSAL kapcsolatos érzéseiket, gondolataikat vessék papírra. Öt perc 
rajzolás után minden csoport mondja el, hogy mit rajzolt, illetve mit szeretett volna bemutatni. A 
foglalkozást zárja le egy utolsó ládazárási szertartás, az elkészült rajzokat: egy-egy mondat kísére-
tében helyezzük be a ládába.

Felhasznált irodalom:

„A FÜGGÖNY MÖGÖTT VARÁZSLÁDA”  3. évfolyamos moduljai, játékleírásai. 

Szerzőtársak: Csekeiné Vagács Zsuzsa, Farkas Zsuzsanna, Farkas Szilvia, Kovács Hedvig, Láng 
Rita, Prácserné Kóbor Erika,  Pollághné Rózsa Ildikó, Zurbó Péter  

Muszorgszkij: Egy kiállítás képei – részletek 

Eszközök:
Varázsláda
CD lejátszó
Csomagolópapírok (6db) színező eszközök, ceruzák, tollak
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Szókártyák, levelek

A III/15-ös modulhoz előkészítendő kellékek

(Megjegyzés a pedagógus számára: a guanako és a vikunya kihalt állatfajták, kisebb termetű tevefélék, lámák.)

II/2-es feladat 

1. levél:

Kedves Barátaim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen lények nevű állatkertembe készítsetek nekem közösen egy kü-
lönleges lényt! Legfontosabb jellemzői a következők legyenek: fürge, kíváncsi, kisfejű, nagyfülű, 
hangos legyen. Mutassátok be mozgását és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok 
biztosítani, mivel hamarosan érkeznek a látogatók.

Köszönöm a segítségeteket!

Baráti üdvözlettel:

Guanako Vikunya
igazgató

Budapest, 2006. szeptember 1.

2. levél:

Kedves Barátaim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen lények nevű állatkertembe készítsetek nekem közösen egy kü-
lönleges lényt! Legfontosabb jellemzői a következők legyenek: 5 lábú, lomha, nehézkes, bumfordi. 
Mutassátok be mozgását, és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok biztosítani, mi-
vel hamarosan érkeznek a látogatók.

Köszönöm a segítségeteket!

Baráti üdvözlettel:

Guanako Vikunya
igazgató

Budapest, 2006. szeptember 1.
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3. levél:

Kedves Barátaim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen lények nevű állatkertembe készítsetek nekem közösen egy kü-
lönleges lényt! Legfontosabb jellemzői a következők legyenek: 8 karú, kétfejű, mozgékony, csala-
finta. Mutassátok be mozgását és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok biztosítani, 
mivel hamarosan érkeznek a látogatók.

Köszönöm a segítségeteket!

Baráti üdvözlettel:

Guanako Vikunya
igazgató

Budapest, 2006. szeptember 1.

4. levél:

Kedves Barátaim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen lények nevű állatkertembe készítsetek nekem közösen egy kü-
lönleges lényt! Legfontosabb jellemzői a következők legyenek: nincs feje, nincs lába, félelmetes, 
ragadozó. Mutassátok be mozgását és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok bizto-
sítani, mivel hamarosan érkeznek a látogatók.

Köszönöm a segítségeteket!

Baráti üdvözlettel:

Guanako Vikunya
igazgató

Budapest, 2006. szeptember 1.
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II/4. Szókártyák (egészen más szavakat is használhatunk)

út szerencse akadály boszorkány vadász

sátor medve világosság szörny jó tündér

beszélő hal csoda folyó erdő eső

„mindent látó” 
szemüveg titkos levél szabadulás óriás farkas

nyúl elágazás jutalom kendő lakodalom




