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2. MELLEKLET

I/1. B) MELYIKRE GONDOLOK?

Kelléke: 6-10 db, legalabb képeslap nagysagu kép. Ezeket egyszerre mutatjuk meg a gyerekeknek,
oly médon, hogy mindenki jol szemiigyre vehesse. 10-15 masodperc megfigyelés utan:

A képeket a gyerekek el6tt hagyva tessziik fel a jaték cimében szerepld kérdést, amelyre megha-
tarozott szabaly szerint kell valaszolni. A szabaly lehet
— egy-egy leir6 mondat: ,arra, amelyiken egy kislany viragot szed; ahol két tehén legel a ré-
ten...”
— minden valaszban szerepeljen egy vagy két szin: ,ahol sarga viragok vannak egy kék vaza-
ban, ahol piros kend6 fekszik egy fehér szék hatan...”

Aki eltalalta, hogy melyik képre gondolt a tanito, az atveheti a jatékvezet6 szerepét: most 6 gon-
dol egy képre (stigja meg a taniténak), amelyet a tobbiek a fenti médon kitalalnak.

B, nehezitett valtozat: a képeket elvessziik, vagy letakarjuk. Két-harom gyerek legyen a biré és
ellendrizze a leiras helyességét. Aki eltaldlja, jutalmul megkaphatja a képet (egy napra, 6rokre).

Mindkét valtozatot nehezithetjitk gy is, hogy egy-egy képhez nem egy-egy, hanem két-ha-
rom ismérvet kell megnevezni. — Nem konnyti a jatékhoz sziikséges kelléktarat osszeallitani.
Segitségként gyfijtessiink a gyerekekkel sok-sok, szines magazinbol kivagott fot6t. Oriilni fognak,
ha az 6 munkajukra tamaszkodunk.
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3. MELLEKLET

I/1. C) FELIG TAKART KEPEK

Ehhez a jatékhoz olyan képeket — fotdkat, festményreprodukciokat, jelenlegi jatékunkban varosokrol
késziilt kép lenne a legjobb! — valogatunk ssze, amelyek egy-egy részletét megfelel6 helyen-médon
kivagott papirlappal letakarva valdsagos ,rejtvényt” varazsolhatunk a gyerekek elé: a lathat6 képdarab
részleteibdl — testtartasokbol, gesztusokbdl, arcjatékbol. A targyak egymashoz viszonyitott elhelyezé-
sébdl, a hattérbdl stb. szamtalan gondolatuk sziilethet arrdl, mit is dbrazolhat a kép nem lathat6 része,
illetve az egész kép. Ebben a jatékban nem az a fontos, hogy a gyerekek kitalaljak az igazat, hanem az,
hogy minél tobb lehetséges valtozatot mondjanak.

Két némileg eltéré valtozatot szoktunk jatszani:

— viszonylag egyszerii targyt képnek egyetlen részletét hagyjuk szabadon, és azt elemezgetjiik, pro-
baljuk az egészbe elhelyezni.

— bonyolultabb tematikus képet fokozatosan, harom-négy részletben rakjunk fel és beszéljiik meg,
oly médon, hogy minden egyes tjabb részlet az eddigiekhez képest meglepd fordulatot tarjon
fel.

Nem j6, ha gyerekek vitatkozni kezdenek egymas elgondolasan! Hadd mondja végig mindenki a magaét!

4, MELLEKLET

/2. A) MIT HALLASZ?

A gyerekek korben {ilve hajoljanak elére tigy, hogy fejiik a térdiikon legyen, szemiiket is hunyjak be,
vagy a keziikkel takarjak le (jatszhatjuk padban tilve, padra hajtott fejjel is). Amikor mar mindenki ga-
rantaltan ,huny”, kiillonboz6 zajokat idéziink el6: dobozban ceruzakat zorgetiink, megesorgetiink egy
kulcscsomot, olloval (vagy késsel) papirt vagunk, beleharapunk egy almaba, kettétoriink egy krétat stb.
A gyerekek teljes csendben figyeljenek, és lehetéleg jl jegyezzék meg a hangok sorrendjét is. Eletkortol
fuggden hat-nyolc hang végighallgatasa utan felegyenesednek, és megprobaljak elmondani, mit hallot-
tak el8szor, masodszor. Aki téveszt, ahelyett mas veszi at a szot.

Jatszhatjuk gy is, hogy a zajokat el6idéz6 targyakat az asztalon hagyjuk, és egy erre véllalkoz6 gyerek-
nek sorba kell rakni 6ket aszerint, ahogy hasznaltuk. Valtozatok:

1. A gyerekek keresnek olyan targyakat, amelyekkel zajokat idézhetnek el§, és 6k adnak fel egymas-
nak ,zajrejtvényeket”.

2. ,Mi esett le?” — valtozat: néhany targyat egymas utan a padlora ejtiink, mikozben a gyerekek
,hunynak”, majd megprobaljak kitaldlni — megfelel6 sorrendben —, hogy milyen targyakat ejtet-
tiink le. Ezen beliil

— konnyitett valtozat, ha a leejtend? 6, 8, esetleg 10 targyat el6re meg lehet nézni, és csak a sorrend
megfigyelése/megjegyzése okozhat gondot;

— az el6zetesen nem latott, de utdlag az asztalra kirakott targyakat kell a megfelel6 sorrendbe rakni;

— nehezitett valtozat, amikor azonos rendeltetésti, de kiilonboz6 anyagokbdl késziilt targyakat ej-
tiink le; kiskanal mtianyagbol, fémbdl, fabdl; kiilonféle (-fajta) labdak stb.

—ugyancsak nehezitett valtozat, amikor hasonlé hanghatast targyakat ejtiink le egymas utan: tomor
gumilabda, alma, citrom, krumpli, hagyma stb.

/2. B) HANGZO MESE

A tanito (jatékvezetd) mesét mond, olyan dolgokrol, amelyeknek hangjuk, jellegzetes zajuk van (az allatok
kozt a sztereotip kutya, macska mellett mds is legyen stb.). Ha a mesél ilyen dolgokat emlit, a gyerekek
probaljak utdnozni a hangjat. Mivel a gyerekek altalaban mindent nagyon hangosan, kiabalva hangoztat-
nak, probaljuk a mesét tigy alakitani, hogy lehet6ségiik legyen halk, tavoli hangok érzékeltetésére is.
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6. MELLEKLET

[1/2. VERSEK

MESTER ATTILA:
Maty6 kiraly és a boltok

Maty6 kirallyal szemben
egy Oszeres lakott,
durranés kulcsot arult
és ordoglakatot.

Mellette volt egy bolt
— ajtaja csupa pant —
nem arultak ott mast,
csak szajharmonikat.

Tovabb egy arcképfestd
s egy pék kovetkezett,
az egyik folyton festett,
a masik meg evett.

Végiil az 6ras miihelye
—az volt am a csoda —
kismutatokkal volt tele
harmincharom szoba.

Maty6 szegény kiraly volt,
nem kolthetett sokat,

mégis mindennap sorra jarta
e furcsa boltokat.

Vett egy durranos kulcsot,
egy ordoglakatot,
harmonikat is vett,

pedig fiitytilni sem tudott.

Es mindennap betért
a fest6 miihelyébe,
hogy képet fessen réla
két kiflivel kezébe’.

Mindegyikiikkel valtott
néhany barati sz6t,

s zsebében vidaman ketyegtek
a kismutatok.

14. SZABAD AZ UT
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ROMHANYI JOZSEF:
A babonaés fekete macska

A fekete macska btsan bandukolt.
Nem csoda, hisz szegény csonkafarki volt.

Tizenharmadikén, s persze pénteken
Lett kunkori disze ilyen éktelen.
Azért vesztett el abbol egy darabkat,
Mert az Gton maga el6tt szaladt at...

ROMHANYI JOZSEF:
A biinbané elefant

Az elefant elmélazva
a topartra kocogott,
és nem vette észre lent a
ftiben a kis pocokot.
Szerencsére agyon mégsem
taposta,
csak az egyik labikojat
egyengette laposra.
— Ej de bant!
— Sopéankodott az elefant.
— Hogy sajnallak,
szegényke!
Biintetésiil te most tizszer
Rahaghatsz az enyémre!

ROMHANYI JOZSEF:
A zsiraf gégje

A Nagysagos zsiraf

fennhordta az orréat.
Téarsait lenézte, mint

kénytr a szolgét.
Kiilon koszton élet fent,

lombot csemegézett,
Mig odalent mélan

legelt a személyzet.
A vilag sok ilyen

csuf esetet ismer.
Igy megy, ha magasra

kertil fel egy kis fe;j.
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ROMHANYI JOZSEF:
A macskafogo egér

Egy jokora macskat fogott az egérke.

Nagy munka, nem mondom, de mégis meggérte.
— Engedj el! — konyorgott a macska riadtan;
szegény jo sziileim aggddnak miattam. —

Es bar a cirmosnak konnye is megeredt,

nem tudta meghatni a kevély egeret.

— Bekaplak! — ugrott ra az egér orditva...

(eredetibdl forditva).

ROMHANYI JOZSEF:
Egy kos parbeszéde a visszhanggal

Egy kos szerette ha szembe magasztaljak,
Ezért visszhanggal nyalatta a talpét.
- ki az, aki mindig okos!
- Kos!
— De sohasem tudalékos?
- Kos...
— Oltozéke vélasztékos?
- Kos...
— A gyapja szazszéazalakos?
- Kos...
— Kurtan felelsz. Ez szandékos?
- Kuss!

(Forras: Romhanyi Jézsef: Nagy szamdrfiil. Alexandra, 2006., 94., 96., 99, 101., 107. o.)

CSOORI SANDOR:
Moziba megy a Hold

Moziba

megy a Hold,
vigyorog a képe,
tizfilléres csillagok
csorognek zsebében

Felh6-paholyban csiicsiil,
bamulja a foldet,

pereg a film:

esti szél

z6ld héja dinnyét
gorget.

Nem dinnye az:
vaddisznd!

Csortet az erd6mélybdl,
jujj! a Hold

megijed

s lefordul a székrdl.
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TAKACS ZSUZSA:
Cilinder Vendel cirkusza

Ketten beszélnek

— Lattad az arcat?

—Nem lattam én!

— Papirbol volt és zizegett!

— A kezét lattad?

— Hallod-e? Nem volt keze, csak kesztytije!
—A cilindert fogta kesztytije?

— A cilinder fogta kesztytijét!

—Josagos ég!

7. MELLEKLET

111/3. BESZEDGYAKORLAT

(Forrés: Csigalagzi. Méra Kiado, Bp. 1985., 271. 0.)

A versek felolvasasakor az el6addk gyakran esnek abba a hibdba, hogy soronként ,mondjak” a
miivet. Ennek kikiiszobolésére szolgalhat a kovetkez6 jatékunk. A gyerekek kapjdk meg a vers
teljes szovegét. Olvassak el néman. A hangos felolvasasnal sziinetet ne tartsanak a sorok kozott,
probaljék ,prézaban” mondani a szoveget, s csak a jelolt helyen vehetnek leveg6t. Emlékeztessiik
Oket arra, hogy a magyar nyelv mondat dallama ereszkedd. Egy-egy versszak, egy-egy ereszkedd
hanglejtésii, kijelent6 mondat legyen. (Példanak a mindennapi életb6l hozzunk egy mondatot:

Elmentem a boltba kenyeret és tejet venni.)

/jel = levegtvétel helye. A gyakorlat kedvéért most a vers eredeti tordelésén valtoztattunk.
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WEORES SANDOR:
Az éjszaka csodai
(részlet)

{\/Iogyor() Pal ezalatt megfogott egy siilthalat.
{,Tanér ar tudna talan, milyen hal ez? macskacapa?”
{,Ré van irva uszonyara, de nincs itt az ékulam.”
{Dél oriilt, hogy futhatott és szekundat nem kapott.
%s a ritka allatot vezeti egy hosszu hidon:

/

»,Majd vadaszni megtanitom.”

Tejesember a kéményen iildogél mint nyari réten,
%isgyermek lett Gijra szépen, mézes-kenyér a kezében.
{févol, oreg biikkfa alatt labdazik egy fiti-csapat,

/C”) a szemét rajta-felejeti, mézes-kenyerét halkan elejti,
%icsﬁszik aléla a rét, meg a kémény,

/

S elttinik az éj csipkéi mélyén.
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Vajon hol lehetnek a verssorok hatarai? Most mondjuk soronként a verset. Beszéljitk meg az el6-
adasok kozotti kiilonbséget! Keressiik meg a versszakhatarokat is!

Mogyord Pél ezalatt
megfogott egy stilthalat.
,Tanar ar tudna talén,
milyen hal ez? macskacapa?”
,Ra van irva uszonyara,

de nincs itt az 6kulam.”

Pal orilt, hogy futhatott

és szekundat nem kapott.

Es a ritka 4llatot

vezeti egy hosszu hidon:
»,Majd vadaszni megtanitom.”

Tejesember a kéményen
iildogél mint nydri réten,
Kisgyermek lett Gjra szépen,
mézes-kenyér a kezében.
Tavol, oreg biikkfa alatt
labdézik egy fiti-csapat,

O a szemét rajta-felejeti,
mézes-kenyerét halkan elejti,

Kicstiszik aldla a rét, meg a kémény,
S elttinik az éj csipkéi mélyén.

(Weores Sandor: Ha a vildg rigd lenne. Kalligram Konyvkiadé Kft., Pozsony, 1992.)
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15. A MEZO MADARTAVLATBOL

ZARO MODUL

Jaték,

amelyben egyiitt jatszunk

,A jatékhoz sok munka kell.

De amikor ez a munka a jdték élményét adja,

nem érezziik tobbé munkdnak.”

(Peter Brook: Az iires tér)

KESZITETTE: SCHMIDT MAGDOLNA



MODULLEIRAS

AJANLOTT KOROSZTALY 8-9 év

AJANLOTT IDOKERET 90 perc (2X45 perc)

A MODUL KOZVETLEN CELJA Az év soran tapasztaltak, atéltek felelevenitésével a verbalis és nonverbalis
kommunikacio

MEGELOZO TAPASZTALAT Csoportalakitas, egyiittmiikodési készség. Csoportos szoveges, dramés és
babos improvizaciés gyakorlat.

AJANLOTT TOVABBHALADASI  Részvétel a 4. évfolyamos modulokban
IRANY

A KOMPETENCIAFEJLESZTES Személyes kompetencia: 6nkifejezés
FOKUSZAI

Kognitiv kompetencia: nyelvi kommunikdaciés kompetencia

Szocialis kompetencia: egytittmtikodési képesség

KAPCSOLODASI PONTOK A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Dréma

Modulokhoz: a 3. évfolyam moduljai

TAMOGATORENDSZER Bagdy Emdke-Telkes Jozsef: Személyiségfejlesztd modszerek az iskoldban
Onmagukat ir6 torténetek. Tanari kézikonyv, Bibor Kiadé, Miskolc
valamint az év soran ajanlott segédanyagok

MODSZERTANI AJANLAS

Kedves Tanitotarsam!

Ez az utols6 taldlkozasunk ebben az évben. Amikor ez a programcsomag szervez6dott, sokat be-
szélgettiink, gondolkodtunk arrél, hogyan is zérhatjuk le évfolyamonként a modulokat. Ugy don-
tottiink, az utolsé modulok legyenek nyitottak, hivjuk meg barétainkat, sziileinket, kollégainkat,
és jatsszunk egyet kozdsen. Nem szinhdzi el6adésra gondolunk, és nem csak arra, hogy nyilvanos-
sa tessziik a foglalkozdsunkat. Valoban k6zos jatékfoglalkozast terveziink. Ugyanakkor tisztaban
vagyunk azzal, ha vendégeket hivunk, mar nem tehetiink gy, mintha magunk lennénk. Ez bi-
zony egy koztes édllapot. Természetesen kérdezziik meg a tanitvdnyainkat, hogy benne vannak-e
egy ilyen jatékban. Ha igen, nosza rajta, ha nem, akkor ezen az utols6 foglalkozason a magunk
oromeére jatsszunk egyet. Valaszthatunk maés jatékokat is, mint amiket ebben a modulban ajan-
lunk, hiszen bizonyara vannak kedvenc jatékaink. Ez a modul: ajanlé, kedvcsinalé egy talalkozas
szervezéséhez. Ha vendégeket hivunk (j6 harminc fére terveztiik a jatékokat), szamitsunk arra,
hogy az osztélyterem kicsinek bizonyul. Alakitsunk ki az év kézben megszokottak alapjat a te-
riinket igy, hogy az mozgasra, babozésra, jelenetek bemutatasara is alkalmas legyen. Ha kedviink
van, az él6 kidllitast vegyithetjiik az év kozben &ltalunk készitett babok, targyak kiéllitdsaval is. A
foglalkozésvezet6 feladata, hogy az 6érabontast eldontse. Elképzelhetd, hogy a csoport sziinet nél-
kiil is végigélje a foglalkozést. Ezt a helyzet is eldontheti. Allitsuk meg az id6 rohanasat, szanjunk
magunkra és szeretteinkre tartalmasan egyiitt toltott masfél orat: jatsszunk egytitt!
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Térhasznalat: gondoljuk végig, hogy legyen teriink a jatékhoz, és a vendégek szamara is legyen
helytink. Ha sziikséges, valasszunk nagyobb termet!

Id6: ha megkérdezem, hogy mire van sziiksége, tiz ismer6sombol kilenc azt valaszolja: idére.
Magam is csak kozhelyszertien tudok fogalmazni: rohané vilagunkban alljunk meg, jatsszunk.
Hasznaljuk ki az utols¢ talalkozas adta lehet6séget, hogy egyiitt lehessiink. A megadott id6hata-
rok természetesen igazithatok.

Ertékelés: A programcsomag készitéi az év végi foglalkozasokra oklevelet készitettek. Ezen az

utolso foglalkozason lehet6ség van arra, hogy ezeket az okleveleket személyre sz6l6 értékeléssel
atadhassuk.
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MODULVAZLAT

TEVEKENYSEG
CELJA/
FEJLESZTENDO

ESZKOZOK/MELLEKLETEK

MUNKAFORMAK
ES MODSZEREK

TEVEKENYSEGEK — IDOMEGJELOLESSEL

KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

I. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

PEDAGOGUS

1/1. VENDEGEK FOGADASA

A) | ,Egy kiallitas képei” ) onkifejezés egész csopor- I/1. A)
Igy jatszunk mi! Panoptikum. E16 ' jatékbatorsdg  tos improvi- jatékleiras
kiallitassal fogadjuk a vendége- Zacio
inket.
(5 perc)
B) |,Egy kiallitas képei” onkifejezés egész csopor- I/1. B)
Igy jatszunk mi! Panoptikum. A rogtonzés tos improvi- jatékleiras
szobrok életre kelnek. Kiallitas nyelvi kom-  zaci6 CD,
mozgasstoppal. munikacis Muszorgszkij:
(5 perc) Egy kiéllités
képei, esetleg
mas zenei
anyag a zenei
CD-rél
1/2. VIGYAZAT, BOMBA!
Ko6z0s jaték a térben! térérzékelés  egész csopor- 1/2. jatékleiras
Mozgaskoordinaciés, mozgéasfan-  tarsérzékelés tos
tazia fejleszt6 gyakorlat. improvizacio
(6 perc)
I1. U] TARTALOM FELDOLGOZASA
11/1. LADANYITAS
Ladanyitas az es6erdé szertartas-  ritmus frontalis I1/1. jatékle-
sal egymasra drama iras
Tapsjaték figyelés Varazslada
(4 perc)
112. 'Levél a ladaban mozgasfan- csoportos 11/2. levél
Az els6 feladat: készitstink tazia drama
fantazialényeket, szornyeket! kreativitas
Egyitittm{ikodési, dramatikus
készségfejlesztési jaték csoporto-
san
(15 perc)
11/3. 'Stopjaték. Fantaziamozgato, imp-  kreativitas paros 11/3. jatékle-
rovizacios jaték parban verbalis és drama iras
(15 perc) nonverbdélis varazslada
kommuniké-
cioé
Lehetséges foglalkozdsbontds
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TEVEKENYSEG
CELJA/
FEJLESZTENDO

ESZKOZOK/MELLEKLETEK

MUNKAFORMAK
ES MODSZEREK

TEVEKENYSEGEK — IDOMEGJELOLESSEL

11/4. ANAGY UTAZAS - KORMESE ALKOTASA

KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

PEDAGOGUS

A Mondjuk el a mi mesénket, mely  produktiv be- frontalis 11/4. székar-
»A nagy utazds” cimet viseli. A szédkészség  egyéni tyak
mese készitéséhez hasznéljunk szabalykéve-  drama
szokartyakat. tés
(10 perc)
B  Kormese alkotasa szabad improvi- produktiv be- frontalis Lasd
zacibval szédkészség  drama Sétorverés
(10 perc) alkalmazas modul, II/2-es
jatékleirasa.
11/5. A nagy utazds c. mese el6adasa
A) Csoportos improvizacié babbal. egytittmtiko- bab I1/5. A,B) ja-
Felkésziilés. Kozos dramatizalas, dés drama tékleiras
szereposztas. El6adas el6adasi varazslada
(20 perc) babok, para-
van
B) Csoportos improvizacié dramaval. egytittmiiko- I1/5. A, B)
Felkésziilés. Kozos dramatizalas, dés
szereposztas. El6adas el6adasi

(20 perc)

I11. AZ U] TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ELLENORZES ES ERTEKELES

/1. - Csoportos rajzolds, melyben egyiittmiiko- csoportos II1. jatékleiras
megjelenitjiik azt, hogy mit dési rajz csomagolo-
jelentett nekiink a kozos jaték, | érzelemkife- papir, rajzol
majd el is meséljiik ezt. jezés eszkozok
(10 perc) €D,

Muszorgszkij:
Egy kiallitas
képei

72.. A programcsomaghoz készilt
oklevelek atadasa
(10 perc)

/3. Ladazaras, rajzok ladaba helye- | szertartas frontalis
zése

15. A MEZO MADARTAVLATBOL 241



MELLEKLETEK

I/1. A) EGY KIALLITAS KEPEI, PANOPTIKUM

Fogadjuk a vendégeinket él6képekkel. A teret képezziik tigy ki, mint egy valédi kiallitas hely-
szinén. A szobrok alljanak tgy, hogy korbejarhatok legyenek. Kozben szélhat a zene. A kiallitott
alkotasok témai: az év legjobb pillanatait jelenitsék meg,.

Valasszunk el6re egy tarlatvezetdt, aki a kiallitott alkotdsokat bemutatja, cimiiket megmondja. Ha meg-
érinti szobrokat, illetve szoborcsoportokat, azok keljenek életre, s egy par masodpercre éledjenek meg.
Az év kozben elkészitett jelenetek részleteit mutathatjak be. Lehetnek: vadaszos, halaszos stb. életképe-
ink. A jatékhoz nagy térre van sziikségiink. A vendégeinket egyel&re ne iiltessiik le.

I/1. B) EGY KIALLITAS KEPEI MOZGASSTOPPAL

Ha a csoportunk batortalanabb még a szoveges rogtonzésben, akkor a kovetkezé jatékot ajanljuk:
ajatszok alloképekben allnak. Sz6l a zene. Adott jelre felvesznek egy masik poziciét, masik szobor-
alakzatot. A jaték ugyanaz, mint az el6z06, csak szoveges improvizacié nélkil.

/2. VIGYAZAT, BOMBA!

Vendégeinket invitaljuk egy k6zos jatékra. Mozgassuk meg magunkat és egymast. A jatszok szabadon
sétdlnak a térben. Minden jatékos ugyanazt a feladatot kapja. Nézzen ki maganak valakit, és igyekez-
zen — az dldozat szamara észrevétleniil — becserkészni 6t. A cél: annyira kozel kertilni a kiszemelt tar-
sahoz, hogy adott jelre meglehessen fogni 6t. Mivel mindenki bomba és potencidlis dldozat is egyben,
a jaték soran mulatsagos kerget6zés alakulhat ki. A feladat tovabbbonyolithat6 azzal, hogy amikor a
jatszok felfedezték, hogy ki az 6 bombajuk, szemeljenek ki maguknak valakit, gy mozogjanak, hogy
lehet6leg az illeté mindig koztiik és a bombajuk kozott legyen. Mivel egyszerre tobb feladatot kell vég-
rehajtani a jatszoknak, igyekezzenek minél jobban kihaszndlni a rendelkezésiikre all6 teret.

/1. ESOERDO

Kérjik meg a vendégeinket, hogy segitsenek nekiink a varazsladat kinyitni. Most a ladat egy es6-
varazsl6 szertartas segitségével tudjuk kinyitni. Alljunk korbe. A jatékvezetd kérje meg a jatszo-
kat, hogy egyenként, lancban kezdjék el utanozni a mozgésat. A jatékvezeto elkezd csettintgetni.
Amikor mindenki atvette a csettintgetést, az irdnyit6 abbahagyja ezt és 6sszedorzsoli a tenyerét.
Ezt az el6z6h6z hasonldan egymas utan atveszik a jatszok. Akikhez még nem ért el a tenyérdor-
z50l1és, azok csettintgetnek. A tenyérdorzsolés utan, combcsapkodas, majd labdobogas kovetkezik.
Ezutan, szintén az iranyitot kovetve visszafelé is megismételjiik a sort. Az altalunk adott zajsoro-
zat az es6 hangjat fogja idézni. A vardzslas befejezésével nyissuk fel a ladankat, amiben legfeliil
most Oridsi méretti boritékok talalhatdak, benniik a kdvetkez6 jaték leirasai.

11/2. FANTAZIALENYEK

A jatszok feladata, hogy 4-6 f6s csoportokat alkotva képzeletbeli 1ényeket, allatokat hozzanak 1étre
onmagukbol. A jatékvezetd elbre irja fel a boritékokban 1évé levelekre, hogy milyen lényt kivan
létrehozatni. A 1ények kiilonféle paramétereit hatarozzuk meg, labakat, fejeket, farkakat. A feladat
része, hogy a megalkotott lénynek egy bizonyos tavolsdgot meg kell tennie, illetve a jatszéknak el
is kell neveznitik a lényiiket. A felkésziilési id6 legyen 5-6 perc, utdna a csoportok mutassék be
a lényeket. (Erdemes nehéz feladat elé allitani a csoportokat, ha példaul egy négyfds csapatnak,
olyan teremtményt kell kitalalnia, aminek csak harom lédba van, akkor a f6losleges 6t labat el kell
tintetni.) Néhany otlet a 1ényekhez: hiromldbii, nehezen mozgo, hosszii farki, fiirge, kivancsi, nagy
fiilti, kisfejil, szdzlabii. Kikothetjiik azt is, hogy a lények koszonjenek, szdlaljanak meg,
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LEVELEK:

1. Készitsetek kozosen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemz6i: fiirge, kivancsi, kisfejt,
nagy fiilGi, hangos. — A 1énynek tudnia kell mozogni, készénni. 5 perc all rendelkezésetek-
re a létrehozdsdhoz. Adjatok neki nevet!

2. Készitsetek kozosen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemz6i: 514bt, lomha, nehézkes,
bumfordi. — A 1énynek tudnia kell mozogni, kdszénni. 5 perc 4ll rendelkezésetekre a 1étre-
hozasahoz. Adjatok neki nevet!

3. Készitsetek kozosen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemz6i: 8 kar, kétfejti, mozgé-
kony, csalafinta. — A 1énynek tudnia kell mozogni, kdszénni. 5 perc 4ll rendelkezésetekre a
létrehozasahoz. Adjatok neki nevet!

4. Készitsetek kozosen egy lényt! A lényetek legfontosabb jellemzdi: nincs feje, nincs laba,
félelmetes, ragadozo. — A lénynek tudnia kell mozogni, kdszoénni. 5 perc 4ll rendelkezése-
tekre a létrehozasahoz. Adjatok neki nevet!

/3. STOPJATEK

Ebben a jatékban egyszerre két jatszo jatszik, ezért itt tiltessiik le vendégeinket. Hasznaljuk a teret
agy, hogy a jatékteret jeldljiik ki, ezt tiljiik félkorbe. Két jatsz6 kezdjen el egy improvizaciot tet-
sz6leges témdra. A korben 1l6k figyelik a kialakul6 szituaciét, és ha a jaték olyan ponthoz érkezik,
ahonnan az eddigiekhez képest mas irdnyban is folytathatd, akinek 6tlete van, STOP kialtassal
megallitja a jatékot. Az improvizalok megmerevednek abban a p6zban, amelyikben a megallit6 jel
elhangzott. A ledllito jatékos beall valamelyik jatszé helyére, és a maga képzelte iranyba folytatja
a jatékot. A bent maradt jatszonak azonnal reagélva kell kapcsolédnia az Gj szituaciéhoz. Az Gj
jelenetet indito jatékosnak helyzetbe kell hoznia a tarsat, hogy az reagalhasson. Hagyjuk kibonta-
kozni a jeleneteket, legalabb egy percig menjenek a jatékok, miel6tt stoppolnank. Kezdé szituaci-
6nak pl.: 6reg nénik varakoznak az orvosi rendel6ben és az orvos késik. A kdvetkez6 szitudciokat
a gyerekeknek kell megteremteni.

/4. SZOKARTYAK

(egészen mds szavakat is haszndlhatunk)

ut szerencse akadaly boszorkany vadasz
sator medve vilagossag szorny jo tiindér
beszéld hal csoda folyo erdd esé

,mindent lato”

.. titkos levél szabadulas orias farkas
szemiiveg

nyul elagazas jutalom kendé6 lakodalom
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/5. A NAGY UTAZAS

Ebben a jatékban az a feladatunk, hogy a k6zdsen megirt mesét, vagy annak egy részletét adjuk
el kozosen. Alakitsunk csoportokat. Rogzitsiik a szerepl6ket. Valasszunk babokat, beszéljitk meg
az el6adando jeleneteket. Hasznéljuk az év soran megismert dalokat, jatékokat a bemutatashoz.
A csoportok probéljak el a jelenetet, majd mutassuk be egymasnak. A jeleneteket babjaték, vagy
szinjaték formaban is el6adhatjuk. Vonjuk be a vendégeket is a jatékba, de ne legyiink erészako-
sak. (Ha a csoportunk batortalanabb, erre a jatékra késziilhetiink Ggy is, hogy az év sordn kézdsen
dramatizalt mesék koziil mutatunk be egyet.)

lIl. RAJZOLJUNK EGYUTT!

A hat f6s csoportok mindegyike kapjon egy-egy nagy csomagol6papirt rajzlapnak. Feladatuk a ko-
vetkez6: készitsenek kozos rajzot, amelynek témaja legyen az egyiitt jatszas kifejezése. A felada-
tot a csoportok szavak és el6zetes megbeszélés nélkiil oldjak meg. Megkérhetjiik a résztvevéket
arra, hogy a mai TALALKOZASSAL kapcsolatos érzéseiket, gondolataikat vessék papirra. Ot perc
rajzolas utdn minden csoport mondja el, hogy mit rajzolt, illetve mit szeretett volna bemutatni. A
foglalkozast zarja le egy utols6 ladazarasi szertartds, az elkésziilt rajzokat: egy-egy mondat kisére-
tében helyezziik be a ladéba.

Felhasznalt irodalom:

,A FUGGONY MOGOTT VARAZSLADA” 3. évfolyamos moduljai, jatéklefrasai.

Szerzé6tarsak: Csekeiné Vagacs Zsuzsa, Farkas Zsuzsanna, Farkas Szilvia, Kovacs Hedvig, Lang
Rita, Pracserné Kobor Erika, Pollaghné Rézsa Ildikd, Zurb6 Péter

Muszorgszkij: Egy kidllitds képei — részletek

Eszk6zok:

Varazslada

CD lejatszo
Csomagoldpapirok (6db) szinezé eszkozok, ceruzdk, tollak
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SZOKARTYAK, LEVELEK
A TI1/15-6s modulhoz el6készitendd kellékek

(Megjegyzés a pedagdgus szamdra: a guanako és a vikunya kihalt dllatfajtdk, kisebb termetii tevefélék, lamik.)

[1/2-ES FELADAT

1. levél:

Kedves Barataim!

7~ oz

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen 1ények nevii allatkertembe készitsetek nekem kozdsen egy kii-
l6nleges lényt! Legfontosabb jellemz6i a kovetkez6k legyenek: fiirge, kivancsi, kisfejti, nagyfiild,
hangos legyen. Mutassatok be mozgasat és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok
biztositani, mivel hamarosan érkeznek a latogatok.

Koszonom a segitségeteket!

Barati ildvozlettel:

Guanako Vikunya
igazgato

Budapest, 2006. szeptember 1.

2. levél:

Kedves Barataim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen 1ények nevii allatkertembe készitsetek nekem kdzosen egy kii-
l6nleges Iényt! Legfontosabb jellemzd&i a kovetkezdk legyenek: 5 14b1i, lomha, nehézkes, bumfordi.
Mutassatok be mozgasat, és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok biztositani, mi-

vel hamarosan érkeznek a latogatok.
Kosz6nom a segitségeteket!
Barati tidvozlettel:
Guanako Vikunya

igazgato
Budapest, 2006. szeptember 1.
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3. levél:
Kedves Barataim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen lények nevii allatkertembe készitsetek nekem kozosen egy kii-
l6nleges lényt! Legfontosabb jellemz6i a kovetkezok legyenek: 8 kart, kétfejti, mozgékony, csala-
finta. Mutassatok be mozgésat és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok biztositani,
mivel hamarosan érkeznek a latogatok.

K6szondm a segitségeteket!
Barati tidvozlettel:
Guanako Vikunya

igazgatd
Budapest, 2006. szeptember 1.

4. levél:

Kedves Barataim!

Kérlek Benneteket, hogy Képtelen lények nevii allatkertembe készitsetek nekem kozosen egy kii-
l6nleges 1ényt! Legfontosabb jellemzdéi a kovetkezok legyenek: nincs feje, nincs laba, félelmetes,
ragadoz6. Mutassatok be mozgasat és nevezzétek el. A megtervezéshez csak 5 percet tudok bizto-

sitani, mivel hamarosan érkeznek a latogatok.

K6szonoém a segitségeteket!
Barati tidvozlettel:
Guanako Vikunya

igazgatd
Budapest, 2006. szeptember 1.
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/4. SZOKARTYAK (EGESZEN MAS SZAVAKAT IS HASZNALHATUNK)

ut szerencse akadaly boszorkany vadasz

sator medve vilagossag szorny jo tiindér

beszéld hal csoda folyo erdd esé
mindent laté” | .. . . .y

gzemiiveg titkos levél szabadulas orias farkas

nyul elagazas jutalom kendé lakodalom
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