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MODULLEIRAS

A modul célja

Gazdag valdsagtartalomra épiil6, tovabb bévithet6 szamfogalom alakitasa tizes szdmkdrben

A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése

Sajat megfigyelések, megtapasztalasok kifejezésének gyakorlasa targyi tevékenységgel és szoban

A szamok nagysagviszonyainak mélyitése

A gyerekek képessé tétele a megtapasztalt darabszamok és mér6szamok megitélésére, valamint arra, hogy az altaluk kimon-
dott, leirt szamok megfeleljenek a valésagnak

Id6keret 3 6ra
Ajanlott korosztaly 6-7 évesek; 1. osztaly

Modulkapcsolédasi pontok

Téagabb kornyezetben: kereszttantervi

NAT szerint: kornyezeti nevelés, tanulas

Kompetencia teriilet szerint: szocialis és kornyezeti
Sztikebb kornyezetben: sajat programcsomagunkon beliil az 1-5., a szdmfogalom-alakitds moduljai: 10, 14-15, 21, 23, 26-27
modul

A képességfejlesztés fokuszai

Szamlalas

Mennyiségi kapcsolatok

Megismerési képességek alapozésa
— Dinamikus és statikus helyzetek megfigyelése
— Adatok gytijtése, értelmezése

— Analizélas
— Az Osszefliggés-felismerd képesség és Osszefiiggésekben valé gondolkodas fejlesztése
— Absztrahalas

Az induktiv és deduktiv 1épések gyakorlasa
Az elemi kommunikaciés képesség fejlesztése, par— és csoportkapcsolatokban valé miikodtetése




AJANLAS

A modul, az el6z6ekhez hasonléan, a gyerekek tevékenykedtetésére épiil. Ezeken az érakon hangstlyozottabban jelenik meg a tobbféle munkaforma, ami
a feladatok jellegébdl is ad6dik, és tobb tevékenységet tudnak végezni a gyerekek ugyanazon id6 alatt.

Mikozben egyiitt tevékenykednek, jobban figyelnek egymadsra, ellenérzik 6nmagukat. Az 6ra eleji ,bemelegitések” az ujjakkal nagyon motivél6 hata-
stiak. Szivesen ,jatszanak” az ujjaikkal, és ahogy ezt teszik, az sok mindent jelez a taniténak a gyerek szamfogalmanak kialakultsagarol. Sokkal nehezebb
valtozat, ha csukott szemmel kell mutatniuk a szamot, ezért nem célszer(i minden 6ran alkalmazni.

A tapasztalatszerzésbe a lehet6 legtobb érzékszervet probaljuk meg mindig bevonni.

A mozdulatokkal kiegészitett szdmlaldsok a tapasztalati iton valé memorizélést, rogzitést segitik. Koinnyebben rogziilnek azok a folyamatok, tudds-
tartalmak,, amelyek tanuldsdhoz tobb érzékszervet ,kapcsolnak be” a gyerekek, ezért a harom 6rds modul els6sorban erre épit, nem a feladatlapok meg-
oldasanak prioritdséra.

TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter—Sz. Oravecz Marta: Utjelz6 az 1. osztdlyos matematika tanitdsihoz

C. Neményi Eszter: A természetes szim fogalmdnak kialakitisa (ELTE-TOFK Tantargypedagégiai fiizetek)

C. Neményi Eszter—Radnainé dr. Szendrei Julianna: A szdmolds tanitdsa — Sziveges feladatok (ELTE-TOFK Tantargypedagogiai fiizetek)
Kocziha Mikl6s: Szdmoldsi képességek fejlesztése mozgissal, testnevelésorin

ERTEKELES

A tanuldk tevékenységének és szobeli megnyilatkozasainak folyamatos megfigyelése
— Biztonsaggal tdjékozodik-e a tizes szamkorben nagysagi és mennyiségi viszonyokrol;
- Képes-e a tevékenység soran tartani a szempontot
— Tud-e val6saghoz szamot, szdamhoz valésagot kapcsolni;
— Akar, illetve tud-e a tevékenységek sordn egytittm{ikodni a tarsaival.
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MODULVAZLAT

Id6terv: 1. 6ra: I. és I/6.
ora: II/7-12.
6ra: II/13-16.
Eszkoz
; Célcsoport / Tanulasszervezés (mellékletben:
Val- Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A differencisls a feladatok,
tozat (a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek lehetdséeei gyljtemények,
ehetosegel Munkaformdk | Modszerek tananyag-
tartalmak)
I. Rahangolédas, a feldolgozas elGkészitése
1. Mondéka: ,Egy, megérett a meggy...” a szamok | figyelem, az egész osztaly Frontélis Jaték a gyerekek ujjai
mutatasa az ujjakkal sorban, egy-egy tovabbi ujj | memoria,
kinyitasaval szamlalas,
szerialitas,
2. A mondéka elmondasa visszafelé (ha elég jél is- | ritmusérzék
merik) — az ujjak egyenkénti becsukasaval
II. Az 4j tartalom feldolgozasa
1. Szamlalas, mozgassal 6sszekapcsolva mozgas, beszéd, gon- | az egész osztaly Frontalis cselekedtetés a gyerekek

a) Az osztalyban korben éllnak a gyerekek. 1-t6l
10-ig szdmlalnak, mikézben az 1-re fej f616tt, a
2-re a torzs el6tt, 3-ra fej felett, 4-re torzs el6tt
tapsolnak, és minden szamra paros ldbbal ug-
ranak

b) Ugyanezt megismételjitk: a paros szamokra
nem a torzs elétt, hanem a torzs mogotti taps-
sal

c) Ugyanez a torzs el6tt, majd térzs mogott tap-
solva

d) Mint c) — kiegészitve a visszafelé szdmlalassal

dolkodas osszekapcso-
lasa,

figyelem,
koncentracio,
szabdlytartas,
mozgaskoordindcio,
egyuttmiikodés




Eszkoz

tartasa,
formaemlékezet,
alakéallandéséag

. Tanulasszervezés ; .
5 . . Célcsoport (mellékletben:
Val- Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, . por ,/, a feladatok,
” p -y . p A differencialas —"
tozat (a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek lehetséeei gytjtemények,
chetosegel Munkaformak | Méodszerek tananyag-
tartalmak)
. Tiz legyen! figyelem, az egész osztaly frontalisan ird- | tevékenyked- | palcikak,
Targyakbol mozgas, gondolkodas nyitott egyéni | tetés, hurkapalcak
Osszekapcsoldsa jaték,
Gyerekbdl megbeszélés
Mozdulatokbol
. A tiz kétfelé bontasa tapasztalatszerzés, az egész osztaly frontalis, tevékenyked- | a gyerekek ujjai
figyelem, paros tetés,
Csinaljunk 10-et! memoria, jaték
emlékezet
,+Hany ujjat fogok?”
. Szamok nagysag szerinti sorrendje szerialitas az egész osztaly frontélis tevékenyked- | szamkartydk,
A 10 helye a szamsorban, a szamegyenesen figyelem, tetés, irélap
— Szamkartydk htizdsa a 0-12 kartyak koziil | tapasztalatszerzés megbeszélés,
egyenként: balrél jobbra névekvé sorrendben jaték,
kell elhelyezni a tablan vita
- ,Kukas” jaték
. A 10 parossaga szamtulajdonsag tuda- | az egész osztaly csoportos, tevékenyked- | képkartyak
tositasa, paros tetés (1. melléklet),
A megfelelé ujjparok Osszeérintésével a paros | megfigyelés, csapatonként 1
szamok sorjazasa... tapasztalatszerzés boriték
Targyak képének parositasa
. A 10 jelének irdsa — a két jegy szerepének meg- | finommozgés, az egész osztaly frontalisan tevékenyked- | a Szadmjeliras
beszélése nélkiil! (A szokott médon) téri tdjékozodas, szervezett tetés feladatlapja
iranyok felismerése, egyéni
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Tanulasszervezés Lszikon
2 Z Z mellékletben:
Vil- Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A g‘elcsopm:t’/’ ( a feladatok,
” p -y . p ifferencidlas —"
tozat (a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek lehetéséeei gytjtemények,
8 Munkaformak | Méodszerek tananyag-
tartalmak)
Hizi feladat: frélapon rajz készitése a 10-r6l kreativitas, az egész osztaly egyéni tevékenyked- | irdlap
tudatos felidézés, tetés
kombinativ készség
7. A tiz kétfelé bontasa mozgds, gondolkodds | az egész osztaly frontalisan ird- | Tevékenyked- | a gyerekek
Csinaljunk 10-et! (Lasd 3. 1épés!) Osszekapcsolasa, nyitott egyéni | tetés
Moédositott valtozatban, mozdulattal kisérve emlékezet,
szamtulajdonsag tuda-
tositasa
8. A hazi feladatok képeib6l tablo készitése, a 10 | tapasztalatszerzés, az egész osztaly frontalis, megbeszélés, a rajzolt képek
jelének kozéppontba allitasaval figyelem csoportos
A képek nézegetése, leolvasasa, esetleges bontott | memoria, tevékenyked-
alakok megnevezése emlékezet tetés
9. ,Lépj ide hozzam!”- jaték, valtoz6 nagysagu 1é- | becslés, az egész osztaly frontalis tevékenyked- | a gyerekek
pésekkel szamlalas, tetés
térbeli tdjékozodas
10. A 10 bontasai hosszisigméréshez kapcsolva (a | becslés, az egész osztaly paros, tevékenyked- | szines rudak
szines rudakkal) mérés, tetés (t/3),
Meg- és kimérések kiilonféle egységvélasztasok- | absztrahdlas egyéni,
kal frontélis papirszalag-
A 10-es szényegezése; leolvasasok szinnel, szam- tekercs
mal (alapkészlet)
Lejegyzés
11. Gépjaték szavakkal kreativitas, az egész osztaly frontalis beszélgetés, szokartyak
Latott sz6képekkel: a bedobott sz6 révid magén- | asszociativités, megbeszélés (2. melléklet),
hangzdja hossziira valtozik figyelem, gépsablon (t/10.
képzelet, és Ak/5.)
Csak kimondott szavakkal: egyes szama f6névbdl | emlékezet

tobbes szamut képez a ,gép”




Tanulasszervezés

Eszkoz

6 mellékletben:
Val- Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A g‘elcsopm:t’/’ ( a feladatok,
” p o . p ifferencidlas —"
tozat (a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek lehetdséeei gytjtemények,
8 Munkaformak | Méodszerek tananyag-
tartalmak)
12. ,Hany ujjat fogok?” (Lasd 3. 1épés!) figyelem, az egész osztaly paros jaték 4 dobdkocka
Paros jatékok a bontdsok gyakorlasara képzelet, (alapkészlet)
emlékezet,
absztrahalas
13. Szamlalas, szamolas mozgassal 6sszekapcsolva, | figyelem, az egész osztaly csoportban tevékenyked- | kréta
12-ig absztrahalas, egyéni tetés,
iranyok, jaték
mozgdaskoordinécio,
nagymozgas
14. Mennyi hianyzik a 10-b61? figyelem, az egész osztaly frontalis, tevékenyked- | 10-es tojastartod
— A tizes tojastart6 dobozokat hasznalva emlékezet, paros tetés, doboz; tojastar-
szamlalas, jaték t6 karton képe
— Paros jatékban folytathat6 a tojastarté dobo- (gyerekenként
zok képeivel és a rajuk tett korongokkal rész—egész viszony 1 db), a tanito-
nak is
(F/3. és AK/7),
korongok,
kindertojasdo-
boz
15. A pénz képzelet, az egész osztaly frontalis, tevékenyked- | korongok,
Véséarlos jaték figyelem, egyéni, tetés, képek
szamlalas, paros jaték
A jatékot kovesse a 10 sokféle ,kifizetése” absztrahélas
16. Memoriajaték pottyos kartyakkal (csoportosan | memoria, az egész osztaly paros tevékenyked- | Pottyoskartya-
egy csomag kartyaval) figyelem, tetés, készlet
— A szokasos memoriajaték emlékezet jaték (t/17 és Ak/2.)
A masodik valtozatban csak 1-t6l 10-ig szere-
pelnek a potty-szamok
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A FELDOLGOZAS MENETE

Az alabbi részletes leirés célja elsésorban egyféle minta bemutatdsa. Nem lehet és nem szabad kotelezd jellegti el6irdsnak tekinteni. A pedagdgus legjobb
belatasa szerint donthet a részletek felhasznalasarél, moédositdsardl vagy tjabb varidcidk kidolgozasardl.

I. Rahangolédas, a feldolgozas el6készitése

Tanitéi tevékenység Tanuléi tevékenység

1. Monddkazas

A tanit6 elmondja a gyerekeknek, hogy a jol ismert mondékat,
~Egy, megérett a meggy”, kétféleképpen is eljatsszak majd. A szamokat az ujjakkal sorban egy-egy tovabbi ujj kinyitasaval mutatjdk a gyerekek,
El6szor a szamok mutatdsa az ujjakkal sorban egy-egy tovabbi ujj kinyitasaval | kozben mondjak a mondokat.

torténik. A gyerekek feldllnak, a kozvetlen szomszédok szembe fordulnak egymassal. Elkez-
Maésodszor minden sor utan be kell csukniuk az ujjaikat, s a kovetkez6 sorndl | dik jatékosan sorjazni egymésnak a mondokat.

egyszerre mutatni a soron kévetkezé szamot. Minden sor utan becsukjak az ujjaikat, s a kovetkezé sor mondésakor nyitjak ki, Gj
szamot mutatva, egy mozdulattal jelenitve meg a szamokat.

2. A mondékat elmondathatja a tanité visszafelé is — az ujjak egyenkénti becsu-

katasaval
Ez azonban nehéz feladat, ezért kérdezziik meg, hogy ki szeretné megprobalni | A vallalkoz6 gyerekek egytitt mondjak, 10 nyitott ujjuk egyenkénti becsukasa koz-
igy is! Csak azok mondjak, akik énként vallalkoznak. ben.

A tobbiek is bekapcsolédhatnak kozben.




II. Az 4j tartalom feldolgozasa

Tanitdi tevékenység

Tanuléi tevékenység

1. Szamlalds, mozgassal dsszekapcsolva

a) Az osztdlyban a tanité korbe allitja a gyerekeket.
— Most nagyon érdekesen fogunk szdmolni 10-ig.
Aki elkezdi a szdmolast, és egyet mond, tapsolnia kell a feje folott is
egyet.
A kettét mondénak a torzse el6tt kell tapsolnia.
A harmat mondo a feje fol6tt tapsoljon.
A négyet mondo a torzse el6tt. Igy tovabb.

Nagyon kell figyelnetek, mert a masodik szamol6 korben nem csak tap-
solnotok kell a szdm mondédsa alatt, hanem ugrani is egyet, paros labbal
(El6szor nagyon lassan végezzék, sziineteket tartva a szamok kozott, az-
tan gyorsabban, egyenletes tempdban).

b) Figyeljetek, ugyanezt megismételjiik — szintén el6bb lassan, aztan gyorsab-
ban, ,iitemesen” — gy, hogy a paros szdmokra nem a torzs el6tt, hanem a
torzs mogott tapsoljatok!

c) Annyit valtoztatunk ebben a kérben, hogy a torzs el6tt, majd a torzs mogott
kell most tapsolnotok.

d) Mint c) — kiegészitve a visszafelé szamlalassal.

Az osztalyban korben allnak a gyerekek. 1-t6l 10-ig szamlalnak, mikézben az 1-re
fej folott, a 2-re a torzs elbtt, 3-ra fej felett, 4-re torzs el6tt tapsolnak.

Minden szamra paros labbal ugranak is a masodik koérben.

b) A paros szamokra nem a torzs el6tt, hanem a torzs mogott tapsolnak.

c) Osszekapcsoljak a szamlalast az Gj mozdulattal.
(Eleinte valészintileg nehezebben megy a gyerekeknek a tobbfelé figyelés. Ha
azonban rendszeresen visszatériink ra az 6rak elején, nagyon felgyorsulhat
a jaték. A mozdulatokat mindig frissithetjiik a gyerekek sajat otleteivel, igy
nem valik unalmassd, s6t nagyon megkedvelik.)

d) Szabadon valaszthaté a kiprébalas.

MATEMATIKA ,A” ¢ 1. EVFOLYAM * 28. MODUL * A 10
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Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

2. Tiz legyen!

Gyerekek! Két oraval ezel6tt, azt kértem, hogy gytjtsetek olyan dolgokat, tar-
gyakat a kornyezetiinkb6l, amelyekbdl 10 van egy csomagban, dobozban...

Aki hozott valamilyen targyat, vegye eld, aki felirta a talalt dolgok nevét, készitse
eld!

— Tiz legyen! (Targyakbol)
A tanité hurkapalcakat készit el6, a gyerekek a szines pélcikaikat. Felmutat a
hurkapalcakbol a tanitd ketté6t, a gyerekek kiegészitik 10-re.

— Tiz legyen! (Gyerekekbol)
A tanité valaszt egy segit6t maga mellé. Ezutan rdmutat el6szor pl. 5 gyerek-
re, akik folallnak. A segitének annyi gyerekre kell ramutatnia, hogy egyfitt
10-en legyenek. Akire a segit6 gyerek mutat, azok leguggolnak. Az osztaly
tobbi tagja ellendriz. Minden feladat utan leiilnek a felszolitott gyerekek, s a
tanité Gj segitét jelol ki. Igy folytatjak 4-5-szor.

— Tiz legyen! (Mozdulatokbol)
A feladat érdekessége, hogy a gyerekek nyitott szemmel fogadjak a feladatot,
de csukott szemmel véalaszolnak erre mozdulattal.
A tanit6 tapsol pl. kett6t, a gyerekek csukott szemmel tapsolnak hozza 8-at
Minden mozgés utan kimondhatjak a pétlasokat.

Amelyik gyerek targy(aka)t hozott, kiteszi a tanari asztalra, megnézik, megnevezik.
Ak felirta a gydjtott dolgok nevét, elmondja.

Vaérhat6 gytijtés: plusszos dobozok, gyégyszerek, vitaminok, tojastarto, ragégumi,
levélboriték-csomag, patent-levél, gyufa, tasakos nescafé...

A gyerekek mindig annyi palcikat emelnek fol a keziikben, hogy a tanit6éval egytitt
10 legyen.

A jelolt gyerekek folallnak vagy leguggolnak.

Mozdulatokat végeznek.

A csukott szemi valasznal nem az a lényeg, hogy egyszerre mozogjanak, hanem
hogy jobban tudjon figyelni.




Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

. A tiz kétfelé bontasa

Csindljunk 10-et!

Gyerekek! Most az ujjaitokkal fogtok ,jatszani”. Az osztalyt korbe allitja.

A tanitd vezetésével az ujjak ritmikus mozgdasaval bontjak kétfelé a tizet a gye-
rekek. Minden szampar elhangzésa utan lazan, természetes helyzetben vannak
az ujjak.

A zardjelbe tett leirdsok, csak javaslatok.

A tanit6 ,diktal” a titkorkép-mozdulataival

0 (a két kéz okolbe szoritva) és 10 (minden ujj kinyitva)

1 (bal kéz kisujja nyitva) és 9 (csak a bal kéz kisujja csukva, a tobbi nyitva)

o~

2 (bal kis— és gyfirtisujj nyitva) és 8 (a tobbi nyilik)
3 (bal kis-, gyfirtis— és kozépsd ujj nyitva) és 7 (a tobbi nyilik csak)

4 (bal kis-, gytirtis-, koz€ps6 €s mutatéujj nyitva) €s 6 (a tobbi nyilik csak)
Es igy tovabb a 10 és 0-ig

»+Hany ujjat fogok?”

A tanit6 elmondja a jaték menetét.

Parban fogtok jatszani.

Az egyik6tok a hdta mogé teszi a két kezét, a tarsa megfogja valahany ujjat. Meg
kell mondanod a tarsadnak, hogy hany ujjadat fogja, hany ujjadat nem fogja.
Aztan cseréljetek! Felvéltva ismételjétek az ujjak fogasat!

Kihiv egy part, és bemutatjak.

(Lehet, hogy sziikség lesz el6bb test el6tt tartott kezekkel jatszatni ugyanezt,
hogy lassak is az dsszefogott és a szabadon hagyott ujjukat.)

Mindenki egyszerre mutatja az ujjain a feladatot.

Bemutatas.
Parban tevékenykednek.

MATEMATIKA ,A” ¢ 1. EVFOLYAM * 28. MODUL * A 10

1l




12 MATEMATIKA ,A” * 1. EVFOLYAM ¢ 28. MODUL * A 10

Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

4. Szamok nagysag szerinti sorrendje
A 10 helye a szamsorban, a szamegyenesen

A tanit6 el6veszi a tanari demonstracids készletbdl 1-12-ig a szdmkartyakat. A
gyerekekkel htizat a 0-12 kartyak koziil.

A kihazott szamokat egyenként, balrél jobbra novekvd sorrendben kell elhe-
lyezni a tdblan. Amelyiket kihtizta egy kisgyerek, arrdl el kell mondania, hogy
mely szam(ok) mellé teszi, és miért oda.

Amikor az utolsé szamkartyat is elhelyezik a gyerekek a tablan, azutan mondat-
ja ki a tanit6, hogy melyik a 10 kisebb és nagyobb szomszédja.
,Kukas” jaték

A tanito leveszi a tablardl a 12 kértyat, s kozli, hogy ma ezzel a 12 szammal fog-
nak jatszani.

4 szamot fogtok elhelyezni erre a négy vonalra Gigy, hogy igazat mutassanak a
jelek, tehat a szamok novekvd sorrendet alkossanak:

< < <

A jeleket leolvastatja a gyerekekkel. Ezutan a gyerekek is rajzolnak a kiosztott
ir6lapra 4 vonalat, 3 jelet, 1 kukat.

A jaték kozos lejatszasa (Csak a tanito irja a tablan a szdmokat).

A tanit6 egymds utan 1-1 gyereket sz6lit ki szamot htizni.

A kihivott gyerek altal kihtzott szamot mindjart ra kell irni valamelyik vonalra.
Ha valamelyik szamot mar nem tudjuk helyesen (a jeleknek megfelelen) elhe-
lyezni, rairni valamelyik vonalra, akkor az ,megy a kukaba”. Az nyer, aki tobb
szam helyét talalja el.

A bemutatas utan eljatsszuk agy is, hogy mindenki a maga négy vonalara irja a
kihtizott szdmot. Mdédositani nem lehet mar a leirds utan.

Kartyat haz és felteszi a tablara a vallalkozo gyerek.

Elmondja, miért tette oda a szamot. (Melyiknél nagyobb, melyiknél kisebb.)

A tobbiek figyelik.

Megnevezik a 10 kisebb és nagyobb szomszédjat.

Megfigyelik a jatékot.

Megrajzoljak a 4 vonalat, a < jeleket, elhelyezik névekvé sorrendben a kihtizott

szamokat.




Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

5. A 10 parossaga

A gyerekeket 4-5 csoportba rendezi a tanitd, akik egytitt dolgoznak majd. Min-
den csoport kap egy boritékot, amelyben 10 db szétvagott kis kép van egyfajta
targycsoportbdl. (Az 1. melléklet képei: 5 par zokni, 5 par kesztyti, 5 par cipd, 5
par papucs. Ezeket kiilon-kiilon boritékokba teszi fajtanként, 6sszekeverve.)

A csoport feladata parositani a képeket.

A parositasok elvégzése utan lazité jatékot kezdeményez.

A gyerekek parositjak a képeket. Parositas utan megallapitjak: a 10 paros szam, mert
parokba tudtak allitani a 10 targyat: 2+2+2+2+2=10.

Lazit6 jaték: egy-egy csoporton beliil a szomszédok szembefordulnak egymassal.
Egyikiik a jobb, masikuk a bal kezét késziti el6, Osszeérintik a hiivelykujjukat, és
kimondjak: kettd. Aztan egyttt a hiivelyk- és mutatéujjukat, és kimondjak: négy...
Igy folytatjak 10-ig. Ugyesebb parok végigjatszhatjak visszafelé is 10-t61 0-ig,

A 10 = 2+2+2+2-péros szam, mert parokba tudtak allitani pl. a 10 ujjat.

6. A 10 jelének irasa — a két jegy szerepének megbeszélése nélkiil! (A szokott
moédon)
A széamjelirés részletes leirasa a 9. modulban talalhato.

A gyerekek vazoljak, irjdk a 10-es szdmot.

Hazi feladat: Irélapon rajz készitése a 10-r6l

Gyerekek! Mindenkinek adok egy ir6lapot. Az lesz a feladatotok,

hogy rajzoljatok tizet valamib6l! Példakat mondanak.

A kovetkezé 6ran megbeszéljiik, ki mit rajzolt. Ora elején mar fel is tehetitek a
tablara.

Elteszik a lapot.

2. Ora

7. A tiz kétfelé bontasa
Csindljunk 10-et! (Lasd 3. 1épés!)
Alljatok korbe!
Mar ismeritek a jatékot az ujjaitokkal. A malt 6ran jatszottuk. Most hasonl6t
jatszunk mozdulatokkal. En mutatok egy szamot az ujjaimmal, ti pedig annyit
mutattok az ujjatokkal, hogy egyiitt tiz legyen.
Viltozas: Ha paros szamot kell mutatnotok, akkor dobbantsatok is, ha pératlant,
akkor rugézzatok a térdetekkel!
Pl a tanité 6-ot mutat az ujjan, a gyerekek 4-et, s kozben dobbantanak. Es igy
tovabb.
Most ne sorrendbe haladjunk a szamparokkal!
(El&bb lassan, aztan tempdsabban ,diktaljunk”!)

A gyerekeknek nagyon kell figyelni, a valtoztat4s miatt is.
Mutatjék az ujjukon a ,szdmot”, s kdzben a kiséré mozdulatot végzik.
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Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

8. A hazi feladatok képeibdl tablé készitése, a 10 jelének kozéppontba allitasa-
val
A gyerekek rajzai a tablan vannak felragasztva.
A képek nézegetése, leolvasasa; esetleges bontott alakok megnevezése kovetke-
zik.
Minden kisgyerek beszéljen (olvasson) a sajat képérdl: mutassa be!

Ha tudjak, szamtannyelven is fogalmazzanak meg igaz éllitasokat.

Ko6zosen megbeszélik, hogy milyen szempont alapjan készitsenek tablét a rajza-
ikrél. (Szempont lehet az elrendezés, a téma, a bontas vagy mas egyéb)

Ezutan a tanité csomagol6papirt oszt a kialakitott csoportoknak.

Ha elkésziiltek a csoportok, minden tabl6 folkeriil a tablara.

Megfigyelik, megnézik egymas rajzait
Kérdezhetnek egymastdl, ha nem egyértelmi valamelyik rajz.

A tanulok felragasztjak a képeiket a csomagolépapirra.

9. ,Lépjide hozzam!”
A tanité megkéri a gyerekeket, hogy alljanak félkorbe.
Egyenként magahoz hiv néhany kisgyereket.
A megszolitott kisgyereknek annyi (j6 kozelitéssel) egyenld 1épéssel kell oda-
mennie a tanitéhoz, ahanyat megnevez.

Pl. Gabor, 1épj ide hozzam 5, kériilbeliil egyenl6 hossza lépéssel!

A gyerekek félkorben allnak, szemben a tanitoval.

Nem biztos, hogy minden gyereknek sikeriil megkozelitden jol beosztania a Iépése-
it. Ot biztatni kell, hogy prébalja tGjra, legkdzelebb sikertilni fog.

A kisfiinak meg kell becsiilnie, mekkordkat 1épjen, hogy 5 1épéssel jusson a tani-
tohoz. Majd visszaszalad. Bedll a helyére, és ramutat a kovetkez6 gyerekre, akit a
tanitd hivni fog.




Tanitoéi tevékenység
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10. A 10 bontasai hossztiisagméréshez kapcsolva (a szines rudakkal)

Megmeérés

A szinesrud-készlet el6készittetése

— Parban, a szomszéddal dolgozzatok egyiitt a méréseknél!

— Vegyétek el§ a citromsarga, a bord¢ és a narancssarga rudatokat!
Megmutatjak felemeléssel.

— Tegyétek egymas mellé, allitva a harom rudat!

— Mit gondoltok, melyikbdl kell a legtobb a padotok szélességének (mutatja a
kb. 50 cm-es szélességet) megméréséhez? Miért?

— Melyik radbdl kell vajon a legkevesebb? Mibdl gondolod?

— El8szor a citromsarga raddal mérjiink! Mit gondoltok, hany riddal lehet ki-
rakni ezt a hossztsagot?

A mérési eredmények elmondatasa.

Annak megallapittatdsa, hogy kik becsiiltek jol.

— Hasonl6an becsiiltet, méret és ellenériz a narancssarga raddal, aztan a bor-
doéval.

Kimérés
A tanit6 44 cm-es papirszalagot ad a paroknak.
»,Gyerekek! Konyvjelz6t fogunk késziteni. Minden par kap egy papircsikot, eb-
bol kell két konyvjelz6t késziteni. Akkora darabot vagjatok le a papircsikbdl,
amit 4 citromsarga riddal tudtok megmérni. Mindkett6tok konyvjelzGje ponto-
san 4 citromsérga rad hosszéaval legyen egyenld hosszu!”
»Melyik rad hosszaval egyenl6 a maradék szalag hossza?”
(Megbeszélik a konyvjelz6 hasznalatat.)
Jatsszunk!
— Epitsétek meg a 1épcs6t a rudakbol!
Most a fehér 1-et ér.

— Keressetek olyan rudat, amelyik kevesebbet ér, mint a 6!
(Lehet, hogy tobbet is talaltok).
Huzzétok lejjebb a sorban! Megbeszélik, melyek azok?

A gyerekek el6készitik a szinesrad-készletiiket.
Kiveszik a harom rudat.

Osszehasonlitjak a harom rudat (kiilon felsz6litds nélkiil), ez alapjan tudnak becsiil-
ni: vajon melyikbdl kell tobb a pad hosszénak a kirakasahoz.

Becslések elmondésa paronként egymasnak.

Megmérik citromsarga riddal az asztaluk révidebb oldalat!

A mérési eredményben szerepelhetnek a pontossagra, pontatlansagra utalo kifeje-
zések. Pl. , kicsivel hosszabb, mint 10 citromsarga rad; ...

koriilbeliil 10 raddal tudjuk megmérni”..., majd a bordé, végiil a narancssarga.

Aki ,eltalalta” vagy csak 1-2-t tévedett, az elég jol becsiilt.

Egymast segitve kimérnek a papircsikon 4 citromsarga rad hossza darabot, és
ezeket levagjak.
Megallapitjak, hogy egy piros rid hossztsagi darab maradt a szalagbdl.
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— Azt a rudat keresem, amelyik 2 fehérrel hosszabb a bordénél. Emeljétek fel!
Megbeszélik.

— Azt a rudat keresem, amelyik hosszabb a 7-esnél, de révidebb a narancssar-
ganal. Vegyétek a kezetekbe! Mutassatok fel! Mennyit ér most ez a riad?

— Azt a rudat keresem, amelyiket ki lehet rakni hdrom harmat éré raddal.
Vegyétek ki a sorbd], s rakjatok is ki a harmas riddal!

— A 10-es szényegezése onalldan.
A tanité megkéri a gyerekeket, hogy el6szor csak 2 riiddal szényegezzenek,
aztan lehet tobb raddal is.

A kirakdsokat leolvassdk a gyerekek el6szor szinnel, majd szdmmal.

Lejegyzés ilyen alakban: 10 = 1+2+3+4
(néhény, pl. 3 vagy 4 érdekes sor leirdsa az els6 minta utdn lehet6leg dnall6an).

Lehuzzak, megnevezik a rudakat.

Kirakjak a sotétkéket 3 vilagoskékkel.
Megbeszélik miért az a rad jo.

Szényegezik a narancssarga rudat el6szor 2, majd tobb raddal.

Aki hamar kész lesz, csukott szemmel megprobélhatja elmondani maganak a kétta-
gt kirakasokat. Ezzel memorizalja is egyben a tiz bontasait.




Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

11. Gépjaték szavakkal

Ma a ,varazsgép” furcsa programmal miikodik. (2. melléklet)

Szavakat fogunk bedobni, amiket a gép atalakit, és Gjakat ad ki.

Kiprébaljak:

A tanit6 kezébe veszi a le szokartyat. A tablara felragasztott gép bemenetéhez
helyezi.

Megnyomjak az indité gombot,

majd a kimenethez ragasztja a 1é székartyat.

Oldalt a tablan egymaés ala helyezi a két szoképet.

A kovetkez6 par a: meg — még

Majd ot - 6t

Mi lehet a pérja? mer ?(mér)

Még néhannyal folytatjak (kar — kar, mar — mar, fel — fél, hat — hat).

Csak kimondott szavakkal folytassuk a ,vardzslast’a géppel. ,Atprogramozom” a
gépet. (Egyes szamu f6névbdl tobbes szamut képez a ,gép”.)

Példaval mutatja meg a tanité a gép szabalyat:

Igy miikodik most a gépiink.

Beteszem: Kiadja:
alma - almak
konyv - kényvek
baba ?

A gyerekek mondanak tovabbi példakat.

A gyerekek megfigyelik a szavakat, és a maguk sz6hasznalataval megfogalmazhat-
jak gondolatukat, hogy egy bettire ,vessz&t ir”.
Ne varjuk, hogy megnevezzék, hogy ez, a maganhangz6 (id6tartama)!

Leolvassak a szot.

Ezt is kimondjak.
Ujra kimondjak a gyerekek egymashoz kapcsolva: le — 1é.

Megfigyelik a példakat, majd megkeresik a sz6 parjat.
Uj példakat gytijtenek.
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Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

12. ,Hany ujjat fogok?” (Lasd 3. 1épés!)
Paros jatékok a bontasok gyakorlasara

a) A gyerekek mar ismerik a jatékot az el6z6 érardl.
Csak annak a parnak kell el6re tett kézzel is eljatszania, akik sokat tévesztet-
tek a malt 6ran, vagy bizonytalanok még.

b) A parok 2-2 dobdkockat kapnak. Felvaltva dobnak.
Az els6 dobés pottyeinek Osszességét a par masik tagja valamilyen hanggal,
jellel vagy mozdulattal egésziti ki 10-re.
Aztan cserélnek.

A megbeszé€lt szaballyal jatsszak a gyerekek.

Dobnak a tanuldk, és kiegészitik valamely médon a dobast 10-re.

Ha nagyobb a dobas 10-nél, akkor annyit kell mutatni, amennyit el kell venni, hogy
a 10-hez jussanak (Vagy tjat dobnak).

A dob¢ is valtoztathat tigy, hogy a dobasat nem megmutatja, hanem mas médon
(pl. mozdulattal) adja a tarsa tudtéra.

(Tehat mindkét jatékos mutathatja is a dobasat, és el is jatszhatja a masiknak).
Jatéknak tiinik, ezért nagyon kedvelik a gyerekek.

3. Ora

13. Szamlalas, szamolas, mozgassal dsszekapcsolva, 12-ig

A tanit6 3 szamegyenest rajzol a foldre, 0-12-ig beosztva.

A gyerekeket 3 csoportra osztja, akik felsorakoznak a szamegyenesek el6tt.
A tanité a gyereknek elmondja a feladatot:

Négyszer kell eljutniuk a 10-hez, mindig masképpen, és mas mozgassal.
Mindenki egyszer menjen végig.

Pl. Az 1. gyerek fél labon szokdelve egyesével halad a 10-ig,

a 2. gyerek paros labon kettesével ugralva,

a 3. gyerek indian szokdeléssel 1+2+4+3-mat szokellve.

A varakozok figyeljék, hogy jol végzik-e a feladatot az ,ton 1év6k”!
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14. Mennyi hidnyzik a 10-bé1?

— Tojastarté dobozokkal
A tizes tojastarté dobozokba tojést (iires kindertojas-dobozt) készit be a tani-
t6. Az egyikbe 4-et, a masikba 7-et.
Rovid ideig nyit ki a tanité egy-egy dobozt, hogy egy pillantassal probéljak
megallapitani a gyerekek, hany tojas van a dobozban, és mennyi hidnyzik.
Ezt kozosen 5-6 véltoztatassal jatsszak.

— Paros jatékban folytathato
El6veteti a tanité a tojastartd-dobozok képeit, és a korongokat. Parban felvalt-
va folytatjak a gyerekek a jatékot, most mér a kartonra téve a korongokat

Figyelik, leolvassak a tojastartok tartalmat, majd kiegészitik 10-re

A pér egyik tagja huny, a masik korongot helyez a tojastart6 karton képére. A par
masik tagja egy pillantassal megprobalja megallapitani, hogy hany ,tojas” van a
dobozban, és kimondja, hogy mennyi hianyzik. Ezutan ki is egésziti tizre, mas szind
koronggal.

Felvaltva folytatjak
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Tanitoéi tevékenység
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15. A pénz

A tanito eldzetesen Osszegyiijtott tobbféle reklamiijsigot. Ezekbdl kivdgott kiilonbozo ké-
peket egyes tarqyakrdl, illetve targycsoportokrdl. Az drak nélkiil kivigta bket, s tablot
készitett beldliik A/3-as kartonra. (Esetleg csoportositva is fel lehet ragasztani Gket: pl.
jdtékok, illatszerek, élelmiszerek, tanszerek stb.) Igy, dr nélkiil tobbféle feladathoz haszndl-
haték majd, sokféle vdsdrlds jiték lehetséges.

A tanit6é elmondja a gyerekeknek, hogy egy képzeletbeli boltban fognak vasarol-
ni, ahol minden nagyon olcsé. El6készitteti a korongokat.
— Vasarlos jaték
Folteszi a jatékokat abrazolo tablot a tablara, amire raragasztja az aznapi ara-
kat. Mindenki 3-4 jatékot vasarolhat.
,El6sz0r Ggy lehet vasarolni, hogy csupa egyforintossal (koronggal) fizetitek
ki a vasarolt arut.” (Egy korong 1 Ft-ot ér.)
Nézzétek meg, melyik jaték mennyibe keriil, és lehet vasarolni!

,Ugy folytassuk a vésarlast, hogy nemcsak egyforintosaink lesznek. Rajzol-
hattok egy korongra pl. 3 pottyot, akkor az 3 forintot ér. Ha 5 pottyot rajzol-
tok egy korongra, az lesz az 5 forintos... Készitsetek magatoknak 1, 2, 3,4, 5 és
10 forintos pénzérméket is! Legyen mindegyik félébdl két darab!

(Ezzel az atvezetéssel talan konnyebben értik meg majd azt a format is, hogy
egy-egy érme nemcsak 1-et érhet, hanem tobbet, annyit, amennyit rairunk
mar szamjellel. Akiknek erre nincs sziikségiik — bar minden osztalyban le-
hetnek, akik ezzel jobban felfogjak a megegyezésen alapul6 értéket —, azok
rogton szamjeleket irhatnak a korongokra.)

Folytat6dhat a vasarlds jaték.

A jatékot kovesse a 10-nek a sokféle , kifizetése”

El6veszik a korongokat.

A gyerekek megfigyelik a képeket.

Megnézik az arakat, és a kivant aru arat kiszamlaljak koronggal. E16bb az egyik gye-
rek véasarol a padszomszédjatol, aztan szerepet cserélnek. Az eladénak ellenériznie
kell, hogy helyesen fizetett-e a vasarlo.

Elkészitik a ,pénzérméket”.

A gyerekek valasztanak a jatékok koziil, , kifizetik” a padtarsnak, majd cserélnek.




Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

16. Memoriajaték pottyos kartyakkal (csoportosan egy csomag kartyaval)

A tanito el6veteti a gyerekekkel a dobozukbdl a pottyos kartyat.

Megkér a gyerekek koziil egy onként véllalkozot, hogy mondja el, milyen szaba-

lyokat kell betartani a memoriajatékban (felfrissités céllal).

— Aszokasos memoriajaték, ahol azok a lapok alkotnak part, amelyeken ugyan-
annyi potty van (a kiillonboz6 szint lapokon az ugyanannyi masképpen van
elrendezve a mellékletben)

— A masodik valtozatban csak 1-t8l 10-ig szerepeljenek a pottyszamok. Most
akkor alkot két lap part, ha a ketton egytitt 10 potty van, illetve, ha az egyik
lapon maér tiz van, az maga felvehet6.

(Csak akkor érdemes belekezdeni a jatékba, ha elég idé van még rd.)

Egy gyerek ismerteti a szabalyt, megbeszélhetik az ismert valtozatokat. Megegyez-
nek egy kozos szabalyban. (Ha még nem ismerik a gyerekek a jatékot, akkor a tani-

t6 mondja el a szabalyokat.)

El6készitik a pottyos kartyat, és lejatszanak egy menetet
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