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MODULLEIRAS

A modul célja

A szamok nagysagviszonyainak tudatosabba tétele;

A gyerekek alkotoképességének fejlesztése; adott feltétel szerinti szamparok alkotasaval;

Az dsszefiiggés-felismerd képesség fejlesztése szabély-jatékokkal;

Szovegértés fejlesztése szoveges feladatok megoldéasan keresztiil, megfigyelések megfogalmazasa és rogzitése a matematika
nyelvén;

A megértés fejlesztése: a szavakba ontott és megmutatott feltétel megértése, ennek kifejezése tevékenységgel, lejegyzése
matematikai nyelven;

Egyszertibb és 0sszetettebb matematikai viszonyok felismerése, megnevezése, lejegyzése;

Egytuittmiikodés és kommunikaci6 fejlesztése: a munka megosztasa; megbeszélés, gondolatok kifejezése és azok megértésére
val6 torekvés

IdGkeret

2 Ora

Ajanlott korosztaly

67 évesek

Modulkapcsolédasi pontok

Tagabb kornyezetben: kereszttantervi
NAT szerint: kornyezeti nevelés; énkép, dnismeret; tanulas
Kompetenciateriilet szerint: szocialis és kdrnyezeti

Sztikebb kérnyezetben: sajat programcsomagunkon beliil a 12., 13,, 22., 42. modul

Ajanlott megel6z6 tevékenységek: mennyiségi tulajdonsagok megfigyelése

A képességfejlesztés fokuszai

Megismerési képességek alapozésa:

- megfigyel6képesség

— az Osszefliggés-felismerd képesség

- amegfigyelt 6sszefiiggések alapjan sejtések megfogalmazasa

— adott, a probléma szempontjabol 1ényeges tulajdonsag kiemelése
Kommunik&cios képességek fejlesztése: a sajat gondolat kifejezése megmutatassal, szavakkal, masok szavainak megfigyelése,
gondolatanak megértésére torekvés




AJANLAS

A modulban - az el6z6, 42. modulhoz kapcsolddva — szdmok kozott fennallé kapcsolatokat, 6sszefiiggéseket vizsgalunk. Egy-egy ,viszonyhoz”, 6sszefiig-
géshez gytijtiink szdmpdarokat. A gyerekek feladata a kutatds, vizsgdl6dds, probalgatas, a feltételnek megfelel6 szamparok keresése, sajat és egymads vélasz-
tasainak ellendrzése. Adjunk lehetdséget arra, hogy e tevékenységeket egyarant végezhessék kozosen, csoportban, parban és 6nalléan is!

TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter-Sz. Oravecz Marta: Utjelz6 az 1. osztilyos matematika tanitdsdhoz. Nemzeti Tankonyvkiad6
C. Neményi Eszter: A természetes szim fogalmdnak alakitdsa. Tantargypedagogiai fiizetek; ELTE TOFK kiadvanya; Budapest
C. Neményi Eszter: Reldcidk, figguények, sorozatok. Tantargypedagdgiai fiizetek; ELTE TOFK kiadvéanya; Budapest
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MODULVAZLAT

IdGterv: 1. ora: I. és II/1-4.;

2. 6ra: I1/5-9.

L Tanulésszervezés Eszkoz
Val- Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, C'elcsopo.r’t p (Emalliziben
) ) . . S A differencialas a feladatok,
tozat (a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek P PR
lehet6ségei Munkaf <k Méd K gytjtemények,
Ulleiinmel CESZENE tananyagtartalmak)
I. Rahangolédas, a feldolgozas elGkészitése
1. Forditott barkochba logikai lapokkal tudatos figyelem, egész osztaly frontalis jaték logikai lapok
Osszehasonlitas (t/1), tulajdon-
sagkartyak (t/2.)
II. Az 4j tartalom feldolgozasa
1. Szamparok keresése az ,ugyanannyi” relacié tudatos figyelem, egész osztaly kozos tevékenyked- szamkartyak
szerint 0sszehasonlitas, tetés (1. melléklet),
egylttmiikodés szdmkartyak
(t/5),
pottyds kartya
(t/17 és Ak/2.)
2. Szamparok alkotasa a valamennyivel kisebb, tudatos figyelem, egész osztaly paros, tevékenyked- szamkartyak
valamennyivel nagyobb relacié szerint Osszehasonlitas, ko6zos tetés (t/5)
egytittmiikodés
3. ,Egyiitt valamennyi” tipust szamparok gyfijtése | tudatos figyelem; egész osztaly frontélis tevékenyked- korongok,
Osszehasonlitas tetés fuzet
A | 4. Meméria jaték szamparok keresésére tudatos figyelem, egész osztaly differencialt tevékenyked- szamkartyak
B Osszehasonlitas csoportos tetés (1. melléklet),
C pottyos kartyak
(t/17 és Ak/2.),
5. Forditott barkochba relaciéval tudatos figyelem, egész osztaly frontalis jaték logikai lapok
0sszehasonlitas (t/1)




Tanulasszervezés

Eszkoz

Vil- Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A éj‘efz;csop({r’tl’ (mefuf’lgetbf(’n:
tozat (a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek 1 Lrerencla as a feladato 3
Elfetos o2 Munkaformak Médszerek gyujtemaenyes,
tananyagtartalmak)
. Paros szam felének megkeresése szines rudak tudatos figyelem, egész osztaly frontalisan tevékenyked- szines rudak
segitségével Osszehasonlitas irdnyitott egyéni, | tetés, (t/3.),
kozos megbeszélés ,varazsgép” (t/10.
és Ak/5.)
Gépjatékok tudatos figyelem, egész osztély egyéni tevékenyked- 1. feladatlap,
szamlalas, tetés varazsgép
logikai gondolkodas, (t/10. és Ak/5.),
absztrahélas korongok,
korongmagnes
. Kétvaltozos nyitott mondatok tudatos figyelem, egész osztaly paros tevékenyked- szamkartyak
Osszehasonlitas, tetés (t/5.),
absztrahélas nyitottmondat
kartyak
(2. melléklet)
Szoveges feladatok problémamegoldas egész osztaly frontalisan ira- tevékenyked- 2. feladatlap,
nyitott egyéni tetés korongok
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A FELDOLGOZAS MENETE

Az alabbi részletes leirés célja elsésorban egyféle minta bemutatdsa. Nem lehet és nem szabad kotelezd jellegti el6irdsnak tekinteni. A pedagdgus legjobb
belatasa szerint donthet a részletek felhasznalasarél, moédositdsardl vagy tjabb varidcidk kidolgozasardl.

I. Rahangolédas, a feldolgozas el6készitése

Tanitéi tevékenység Tanuléi tevékenység

1. Forditott barkohba logikai lapokkal
A jaték ismertetése

A tanit6 a logikai lapok egyik tulajdonsagédra gondol, ezt egy tulajdonsag-kér- | A gyerekek egyenként felemelnek egy-egy lapot, ki is viszik az osztaly elé,

tydn el is rejti. A gyerekek felmutatnak egy lapot a készletiikbdl. A tanito ,igent” | hogy mindenki jol 1assa, majd a tanité igen, illetve nem vélasza szerint helyezik el a
mond, ha a felmutatott lap olyan tulajdonsaga, mint amit elrejtett, ,nemet”, ha | tablara.

nem rendelkezik azzal a tulajdonsaggal. A tabla egyik oldaléra keriilnek azok a
lapok, melyekre igaz a tulajdonsag, a masik oldalra azok, amelyekre nem.

Pl. a gondolt tulajdonsag a , kicsi”.




Tanitéi tevékenység Tanuléi tevékenység

IGAZ NEM IGAZ
O Aki gy gondolja, megtalélta a keresett tulajdonsagot, ne mondja meg,
hanem mutasson fel tovébbi lapokat, és maga mondja meg, melyik oszlopban lesz
a helytik!

Cob B

2-3-szor ismétlik a jatékot: a méasodik tulajdonség legyen: ,lyukas”, a harmadik:
~nem kék”. Ez az utébbi fogalmazas nehéz, lehet, hogy nem tudjék igy kifejezni
a gyerekek. Azt azonban megtehetik, hogy tovabbi lapokat keresnek, amelyekre
sigen” lesz a vélasz, meg olyanokat is, amelyekre ,nem”-et mondunk.

II. Az 4j tartalom feldolgozasa

1. Szamparok keresése az ugyanannyi relaci6 szerint

Szervezés: a tanitd szamos €s pottyos kartyakat oszt a gyerekeknek — a lassabban
haladéknak inkabb pottyos kartydt (1. melléklet). A kartyak varialhatéak. 12 kartyan
szamok egyszer(i alakban, 28 kartyan bontott alaka szamok szerepelnek, a pot-
tyos kartyakon valahany potty. Ora el6tt a tanit6 az osztaly képességeinek meg-
felel6en valogatja 0ssze a kartyékat.

~Mindenki keresse meg azt a kartyat, amelyiken ugyanannyi van, mint az | A gyerekek jarkalnak a teremben, nézik egymads kartyajat, vagy fennhangon mond-
ovén!” jak a sajatjukat. Az egymasra talalt parok felmutatjak kartydikat, az osztaly kdozosen
ellenérzi a feladat megoldasat.
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Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

2. Szamparok alkotdsa a valamennyivel kisebb, valamennyivel nagyobb relacié
szerint

Az el6z6 feladatban kialakult parok, 3-as csoportok tovabbra is egyiitt dolgoz-
nak.

,Alljatok korbe! Mindenki tartsa maga elé a kartyajat!

A tanit6 a kor kozepére hiv néhany part. Az 1-et, 2-t, 5-6t, 6-ot, 9-et 10-et.
~Akozépen all6 parok mutassanak a korben arra a szamra, amely 2-vel nagyobb
az 6vékénél!”

»,Most minden kozéps6 par mutasson az ovénél 2-vel kisebb szamra!”

»~Akik nem taldljak a parjukat, mondjak meg, melyik szam nagyobb illetve ki-
sebb a naluk lévénél!”

Masik két part szolit ki a tanité. Az a feladatuk, hogy megbeszélik, miféle szam
lesz az 6 szdmuk parja. Egyszerre ramutatnak a megfelel6 szamra. Pl. a 3 a 4-re
mutat, a 7 a 8-ra.

Fontos, hogy a kezd6 gyerekek bevondsaval beszéljitk meg a tévedést. (Mondas-
suk ki, hogy miféle szdamra mutattak, és aztan dontse el a tévedd kisgyerek, hogy
6 is az 1-gyel nagyobb szdmra mutat-e.)

A parok korben dllnak a teremben, mutatjék kartyaikat.

Kozosen ellendrzik egymast.

Ha a tobbiek felismerik, hogy milyen kapcsolat van a 3 és 4 kozott és a 7 és 8 kozott,
akkor 6k is megkeresik a szamuknak megfelel part, és arra mutatnak. (Itt a tulaj-
donsag lehet 1-gyel nagyobb, vagy nagyobb szomszéd.)

El6fordulhat, hogy valamelyik kisgyerek az irdnynak nem tulajdonit fontossagot, és
nem az 1-gyel nagyobb, hanem az 6vétdl 1-gyel eltérd, de kisebb szamra mutat.

3. ,Egyiitt valamennyi” tipusd szamparok gyiijtése

Szervezés: A tanitd ora el6tt 4 csokit dug az egyik zsebébe, 6-ot a mésikba.
,10 csokitojast dugtam a két zsebembe 6sszesen. Mennyi lehet az egyikben, és
mennyi a masikban? Rakjatok ki minél tobb lehet&séget!

Jegyezziik le egyiitt!
,Valamennyi meg valamennyi , az egytitt 10.”
Felirja a tablara.

L+ A =10
U 1 2 3 4 5
A 9 8 7 6 5

Végiil a tanité megmutatja, mennyi csokit dugott a két zsebébe.

Koronggal kirakjak a lehetdségeket a padra. ElImondjak, a tanitéval kdzosen lejegy-
zik.

A lejegyzést visszaolvassak a torténethez kapcsolddva: ,Lehet, hogy a bal zsebed-
ben 1 tojas van, akkor a masikban 9 van. Lehet, hogy a bal zsebedben 2 csokitojés
van, akkor a jobb zsebedben csak 8 van...”




Tanitéi tevékenység Tanuléi tevékenység

4. Memoriajaték — szamparok keresésére

Szervezés: A tanito el6zetesen szétvalogat néhany kartyacsomagot. 3-4 f&s dif-

ferencialt csoportokra osztja az osztalyt. Minden csoport 1-1 csomag kartyaval

jatszik. 24 kartya legyen 1 csomagban! (1. melléklet, potyds kartyak)

A legnehezebben haladdk pottyos kartyakat kapnak, (két szinbdl 1-t6l 12

pottyds lapokig);

— anehezen halad6k pottyos és szamkartyakat (egy szin és megfeleld szamkar-
tyak);

— az atlagos tempojtiak pottyds kartyat és bontott alakti szamot,

vagy szamot és bontott alakii szamot;

— agyorsabban haladok bontott alakii szamos kartyakat kapnak.

A szabily fokozatosan neheziil.
El6szor két paros vagy két paratlan szam alkot part;
masodszor legyen az a szabaly, hogy ha ugyanannyi van a két kartyan, akkor

lehet felvenni; A memoriajaték szabdlyai szerint forditjak fol a lapokat kettesével. Az nyer, akinek
végiil a két kirtyan 6sszesen 11-nek kell lennie, akkor lehet felvenni, azok alkot- | @ legtobb parja dsszegyfilik a végeén.
nak part.
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2. Ora

Tanitoéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

5. Forditott barkochba relaciéval, logikai lapokkal

A tanité olyan székartyat rejt el, amely két logikai lap viszonyat fejezi ki. Példaul
az, hogy ,ugyanolyan szinti”, fennall két piros lap kozott, vagy fennall két sarga
lap kozott, de nem all fenn egy piros és egy zold lap kozott. Ha azt a szokartyat
rejti el, hogy ,mas alaka”, két kor felmutatdsa esetén ,nem” lesz a felelet, egy
négyszog és egy kor esetén pedig ,igen”-t mondunk.

,Egy szokartyat fogok elrejteni. Ki kell taldlni, mi van a kartyamon. Ugy kér-
dezhettek, hogy két lapot mutattok nekem. Ha ezekre igaz, amit felirtam, akkor
igent mondok, ha nem igaz, nemet valaszolok.

Ha példaul ezt rejteném el...”

UGYANOLYAN SZINU

»...akkor tudtok-e olyan két lapot mutatni, amire ,igen”-t mondok?”
»Tudtok-e olyan part mutatni, amire nem lesz a véalasz?”

Legyen az els6 jatékban a kitaldland6 viszony:

CSAK NAGYSAGBAN KULONBOZNEK EGYMASTOL

1
Aa

NEM IGAZ

]
O @

QA

A masodik jatékban megprébalhatjuk az ,ugyanolyan alakd” viszony elrejtését.

(A jaték valéban nehéz, ne erdltessiik, ha nem ,kapnak ra” a gyerekek.)

A gyerekek lapparok felmutatasaval jelzik, hogy megértették a kozlést.
Ismét keresnek megfelel parokat, és ellendrzik egymas dontését.

AKki gy gondolja, kitaldlta, hogy mi van a székartydn, nem mondja meg, hanem
tovébbi parokat mutat fel, és maga mondja meg, melyik oszlopban lesz a helytik! A
megfogalmazas ltaldban nehéz. Valészintileg inkdbb ,magyarazni” fogjak: ugyan-
olyan, csak az egyik kicsi, a masik nagy.




Tanitéi tevékenység Tanuléi tevékenység

6. Paros szam felének megkeresése szines rudak segitségével

Szervezés: a tanité a vardzsgépet és a demonstracids szines rudakat veszi el,
a gyerekekkel a szinesrad-készletet készitteti ki, tablazatot rajzol a tablara.

A gépbe bedobja a rdzsaszin rudat, kiesik a fehér. Majd bedobja a lilat, kiesik
a vilagoskék. A bedobott és kiesett rudakat a tablara el6zetesen felrajzolt tabla-
zatba helyezik egymas ala. A tanitéval egyiitt rakjak maguk elé a radparokat.

Prébalkozés, méregetés utan felmutatjak az altaluk kivalasztott rudat. Megbeszélik
se | [ | N | a vilasatdsok helyesscget.
a ||

»,Milyen rad eshet ki a piros, a z6ld, a bord6, a narancssarga, a barna bedobasa-
kor?” (Egyenként kérdezi.)

Mi lehet a gép szabalya? A gép a rudat két ugyanakkorara bontja. (Mindig a felét dobja ki.)
Ha fehérrel mériink, mennyit érnek az egyes rudak? Mondjuk el szamokkal,
hogy melyik szdmra milyen szammal valaszolt a gépiink!

A rézsaszin 2-t ér; a fele, a fehér 1-et, a 2 fele az 1 — stb.
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Tanitéi tevékenység Tanuléi tevékenység

7. Gépjatékok

,6 korongot dobok a gépbe, kiesik 2. Utana bedobok 10-et, kiesik 6.”
Elis jatssza.

~Mennyi esik ki, ha 5 korongot dobunk be? Mutassatok fel annyi korongot!” Sajat korongjaikkal dolgoznak.
Téblazatba felteszi a korongokat.

BE Y X )
00® 905e®
KI e o o0°

»,Mit csindlhat a gép? Aki tudja, j6jjon ki, dobjon be valamennyit a gépbe, és mu-
tassa meg, mennyi esik ki!” 3-4 gyerek eljatssza az Otletét, és a tablazatba is felteszi a korongokat.
Megfogalmazzdk a szabélyt: ,a gép mindig elvesz négyet”.

4

,,frjuk le szdmokkal is

BE 6 10
KI 2 6

Felirja a tablara.

Az 1. feladatlapon gépjatékokat ad a gyerekeknek.

~Hasonl¢ feladatokat talaltok a feladatlapon. El6szor rajzzal, aztan szammal old- |
jatok meg a feladatokat!” Onalléan oldjak meg.
A tablazatokat rajzzal és szammal kell kitolteni.
A 1. gép 3-mal kevesebbet ad ki;

a 2. gép 10-zel tobbet;

a 3. gép 10-re potol.

A tanit6 sziitkség szerint segit a megoldasban. Megoldas utan kozosen fogalmazzak meg a szabalyt, és ellenérzik.




Tanitdi tevékenység

Tanuléi tevékenység

8. Kétvaltozoés nyitott mondatok
»,Gondoltam egy szamra. Eldrulom réla, hogy ha elveszek bel6le 6-ot,
akkor 10-nél kisebb szdmot kapok”.
Meg is mutatom, amit elmondtam:
[-6=/A<10
A tanit6 minden parnak odaadja a felirt nyitott mondatot A/5-6s lapon. Az isme-
retlen szdmok helyén a lap ki van vagva (2. melléklet).
A megoldasokat rogzitik a tablan is.

O A

10
11
8

6

SN U

O-A=10
O A
11 1
20 10
12 2

Két szamra gondoltam. Ezt arulom el réluk:

A parok szdmkdartyak kirakdséaval, prébalkozéssal oldjdk meg a feladatot. A talalt
szamparokat kirakjak maguk elé.

Leolvassak a nyitott mondatot. , Az egyikbdl elvessziik a masikat, akkor 10-et ka-
punk”

Az el6z6 feladathoz hasonldan kiilén papiron szamkartyakkal, probélgatassal old-
jak meg a nyitott mondatot.

9. Szoveges feladatok

A tanit6 szoveges feladatot mond, amit a gyerekek a 2. feladatlapon is megkap-
nak.

,A lanyok piros és kék hiisvéti tojasokat festenek. Osszesen 14 darabot. Mennyi
lehet a tojasok koziil piros, és mennyi lehet a kék?”

00

A gyerekek otleteket adnak a nyitott mondat felirdsahoz.

Kirakassal, szamkartydk valogatasaval, irdssal dolgozhatnak 6néll6an. A lehetséges
szamparokat dsszegyfijtik, rogzitik a tablan.
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— Rakjatok ki koronggal! Irjatok le tablazatba a feladatlapra!

— Rozi 2-vel tobb tojast festett, mint Méni. Mennyit festhetett Rozi, és meny-

nyit Moni?
Irjatok bel a tablazatba!

Rozi
Moéni

A szabély koz6s megfogalmazasa széban és lejegyzéssel.
A lehetséges felirasok:

®-2-@
@20
® >0
94 ®

Nem elvéras a tobbféle megfogalmazas.

— Ha ketten egyiitt 14 tojast festettek, mennyit festhetett Rozi, és mennyit
Moni? Keressétek ki a tablazatbol azt a szampart, amely vélaszol a kérdésre!

A tablazat kitoltésének ellenérzése utan kozosen felirjak a tablara a szabalyt.

Kozosen keresik meg a valaszt. (8 és 6)




