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MODULLEIRAS

Modul célja * preventiv céla képesség- és készségfejlesztés
e tanulasi nehézségek megel&zése
* szocio-kognitiv funkcidk fejlesztése
* szociabilitas fejlesztése

Id6keret 2X45 perc

Ajanlott korosztaly 4 osztaly

A gyermekek funkcionalis életkorahoz igazitottan.

Modulkapcsolédasi pontok

Kapcsol6dé modulok:
Keresztmodulok, Fejlesztési keresztmodulok, kiilondsen: ,Pelota”, ,Longaméta” Fejlesztési mtivészeti modulok

A képességfejlesztés fokuszai

Motoros, koordinéci6 alapfolyamatai

Erzékelési, és észlelési folyamatok

Figyelmi folyamatok

Fantazia miikodések és képzeleti folyamatok
Problémamegoldé gondolkodas folyamatai

Beszéd produkcié és a fogalmi gondolkodas folyamatai
Metafolyamatok (tudatelmélet), testtudat

Erzelmi, szocidlis és kapcsolati folyamatok




AJANLAS: FEJLESZTESI CELOK

Osszetettebb, sokszerepl6s jatékismertetd-leiras megértése, a jaték minden tervezé és szervezd funkci6ja, kiprobélasa teremt gyakorlé alkalmat arra, hogy
a szabad jatékhelyzeten tal strukturalt, majd gyakorl6 és elemz§ jatékokat jatszhassanak a gyermekek, amelynek kotott szereposztdsos dramaturgidja
van. Ezzel a gondolkodés és viselkedés stratégidi egyiitt fejlédnek. A fegyelmezettség kialakulasa szoros dsszefiiggésben van az algoritmusok, szabalyok
megtanuldsaval és megtartdsaval. A jaték feldolgozésa sordn a szovegfeldolgozastél induldan a gyermekek szétbontjak, analizaljdk a megvaldsitando te-
vékenység sorrendet. Megtervezik és megszervezik (a szerepek kiosztasaval), a megvalositas soran felmertil§ nehézségek és konfliktusok megoldasaval
a szabaly egyre tudatosabb kovetésén keresztiil a jaték metafolyamatait. Atélik a folyamattervezés és folyamatelemzés bonyolult elemzé munkajat.

TAMOGATORENDSZER

A modul feldolgozésa el6tt tandacsos a Fiiggelékbdl a ,SZEMLELETVALTAS” tanulmény (alcim: ,A matematikai kompetenciék fejlesztése célzott képes-
ség-, készségfejlesztéssel FKM és BEMU modulokhoz”),

a TERKEPESZET L, Il. modulbél ,javasolt médszerek, munkaformak”,

és a PELOTA modulbdl ,Néhany fontos kiegészitd gondolat a 4. osztalyos gyermekeknek sz616 Fejlesztési keresztmoduljainkhoz” szakmai anyagok at-
tekintése.

TOVABBA AZ ALABBI TANFOLYAMOK:

dr. Pali Judit — Kukucs Stdi6 akkreditalt pedagogus-tovabbképzé tanfolyama:

A jaték (a kozos jaték) szerepe az idegrendszer fejlédésében és a szocializaciéban pal.judit@vnet.hu

Dyscalculias, Dyslexias Gyermekekért Alapitvany keretében:

A matematikai nehézségekkel/zavarokkal kiizd6 gyermekek fejlesztése matematika oran és azon kiviil - pedagogus-tovabbképzés, ismételt akkreditdldsa
folyamatban. Kovécs Eva, 06/70/3310808, koveva.dys@gmail.com)

Dyscalculids, Dyslexids Gyermekekért Alapitvany keretében:

A matematikai zavarokkal kiizd6/fejl6dési dyscalculids gyermekek vizsgélata - 18 éves korig — pedagdgus-tovabbképzés, ismételt akkreditdldsa folyamat-
ban.

Prof. Ph.Dr. Ladislav Kos¢ CSc. Kalkulia III. tesztcsomag (DYS Alapitvany standardizélta magyarorszagi reprezentativ minta alapjan. A tesztcsomag a DYS
Alapitvany gondozasiban van (1022 Bp., Rékushegyi 1épcsé 7/b). A dyscalculia vizsgalatok: Kovacs Eva, 06/70/3310808, koveva.dys@gmail.com)
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MODULVAZLAT

Eszkoz
Célesoport/ Tanulasszervezés (mellékletben:
Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A differencials a feladatok,
(a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek lehetGaégei gyfijtemények,
Munkaformak Médszerek ENEREELS
tartalmak)
I. Rahangolédas, a feldolgozas el6készitése
Kooperativ csoportok kialakitasa, el6késziiletek
10 perc
1. Csoportok kialakitasa, csoportszerepek kiosztdsa, | Csoportmozgas Csoportalakitasi Frontalis Szerep-
megbeszélése tervezése, szervezése modok kartyak
eszkozfelels vita
szovivd dontés A csoportszerepek
jegyzo kompromisszum kiosztasanak mddja:
iddfelelds konszenzus 6nallo, iranyitott
tolerancia
2. Sziikséges eszkdzok kiosztasa Mozgéas csoportos Csoportmunka | Csoportos fel- |1-1 iv csoma-

tervezése, szervezése, adatszervezés | golopapir,
reakcioidd, észlelés, vonalzd
kategorizacio, szines
mentalis térkép,
egytittmiikodés
3. Figyelemfelhivas a jatékra Beszédészlelés, * Tanuléi Frontalis

A tanito ismerteti az aldbbiakat beszédértés, szovegteldolgozas

A ZASZLO (Le drapeau,). hallasi figyelem, * Kordbban kiadott

A francia gyermekek korében kozkedvelt, altalanos tajékozottsag, kutatémunka (vagy

szabdlyszer( harci jaték, amely egy foldbe tlizott | képzelet, atadott leiras)

zaszl6 birtoklasaért folyik. A harcnak szigort fantazia, alapjan tanul6i

szabalyok szerint kell végbemennie. A jatékban
akdrhanyan részt vehetnek, akar az egész osztaly
(legalkalmasabb létszam csapatonként 15-15 £6).

szerep, beleél6 képesség

el6adas(ok) a jaték
torténetérol




Eszkoz

Koz0s feladat:
Minden csoport megkapja a jaték leirdsat.

A Csoportfeladatok:
»A” csoportok felkésziilnek szerepl6ik
bemutatasara.

sz0g, relativ pozici6,
grafomotoros mozgas,
képi megjelenités

rajz (sikbeli vonalas
abrazolasi méd) altal, ,
analizis-szintézis, a
gondolkodés tervezd,
szervezG funkcioi,
szovegteldolgozas,
Osszetett utasitasok
megértése,

logikai
egymasutanisagok
megéllapitasa,

a targyak, jelenségek
kiilénboz6 adatok
alapjan torténé
csoportositasa-
meghatarozasa és leiras
készitése,

vonatkozd
kérdésekkel is.

Mas arany
alkalmazhato6

A csoport feladatok
a tanito altal elGre
megfogalmazott
kérdésekkel is
megoldhat6

ks Tanulasszervezés (mellékletben:
Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A differencials a feladatok,
(a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek e s gyijtemények,
Munkaformak Médszerek NI
tartalmak)
II. Az 4j tartalom feldolgozasa
IL. Jatékleiras értelmezése, bemutatas Grafomotoros * Jatékleiras Csoporton-
35 perc koordinaci6, értelmezését ként: egy ja-
4. A szoveges feladat értelmezése — Szovegértés minta- és méret segitik a szovegben téktér leirés
A csoportok kapnak egy-egy jatékleirast: egyeztetés, jelolések (pl. vastag | Csoportmunka | Tervezés- csoporton-
figyelem ténusa, bet(i — szerepl6k szervezés ként 1-1 iv
A ZASZLO (Le drapea — francia jiték) koncentracidja, figyelmi | kiemelése, lasd csomagol6-
#A tadmaddk csapatidban van egy kiilonds jdtékos, a valtas, megyosztas, mellékletben) papir, szines,
lovag (cavalier), akinek tilos a zdszIét elrabolnia, a figyelem terjedelme, * A jatéktérre vonalzé
akinek a jatékban tovdbbi specidlis szerep jut. A feladattartas, vonatkoz6 teriilet-
tdmaddk csapatdban ugyanis csupdn a lovagnak van | szabalykovetés, kertiletszdmitasi csoport-fel-
joga a véddk koziil foglyot ejteni...” képzelet, feladatok, esetleg adatkartyak
(a leiras folytatasa a modulvézlat mellékletben). | abrazolé-kifejezd kib6vithet6 a
készség: irany, arany, feladat a néz6térre egy kis zaszl6
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ok és okozati

Osszefiiggések
felismerése

eszkoz-cél kapcsolatok,
viszony megallapitasa,
adott szempont alapjan
lényegkiemelés,
definialds, szabélyal-
kotas, téri tajékozodas
a sajat testtel
Osszefiiggésben, masok
szandékallapotanak
meggértése,
tobbszemponttsag,
egytittmiikodési készség

5. Prezentacio

motoros koordinécio,
mozgasszabalyozas,
mozgas szervezés: ki-
emelten: szem, kéz, 1ab
koordinacié, motoros
koordindcid, pantomim
hallasi figyelem,
mechanikus révid ideji
emlékezet, képzelet,
szabalyalkotas,

relaciés szokincs (aktiv,
passziv), min6ség-,
mennyiség fogalmak, be-
szédészlelés, beszédmeg-
értés, beszédprodukcio6,
beszédfeldolgozas,

sajat tudasrol valé tudas,
masok tudasardl val6
tudas

Prezentacid




I11. Ellendrzés

IIL A jaték lejatszasa, javitas, a kovetkeztetések
levonasa
45 perc

6. A jatékot az osztaly lejatssza az udvaron

7. A csoportok javitjdk sajat csoportfeladatukra
adott véalaszaikat. Az ismételt jaték soran szerzett
tapasztalatokkal a szabalyok letisztulnak, a jaték
oromforrassa valik.

a masik mozgaséllapo-
tanak észlelése, tudato-
sitasa,

sajat és masok szandék-
allapotanak megértése,
sajat tudasrdl valé tudas,
testtudat funkcidinak
alakitasa, két testfél
integracidja, szintézis,
itéletalkotas,
szocializaciOs és érzelmi
Osszetevok, pl. frusztra-
cios tolerancia, szociali-
Zacios és érzelmi, gon-
dolkodasi és viselkedési
stratégiak, ellendrzés,
frusztracids tolerancia,
vita, tobbszempontiisag,
szabaly alkalmazésa,
problémamegfogal-
mazas, raciondlis hiba
kiszirése, itéletalkotas,
pozitiv ,énkozlés”, tet-
szésnyilvanitas, dromki-
fejezés

Frontalis

Csoportmunka

Jaték

Csoport-
sz6forgd

Jaték
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A FELDOLGOZAS MENETE

I. Rahangolédas, a feldolgozas eldkészitése

Tanitéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

Az 6rai tanari feladat meghatarozésa

A modul feldolgozasa elétt tanacsos a ,SZEMLELETVALTAS” tanulmany, to-
vabba a , Térképészet I., II.” modulokban definialt munkaformak, médszerek
és az ,értékelés”-rdl irtak attekintése is.

I. Kooperativ csoportok (nivocsoportok) kialakitasa, el6késziiletek

1. A tanité tudatosan, a gyermekek képességeinek, készségeinek ismeretében
alakitja ki a csoportokat, kiosztja a munkahoz sziikséges csoportszerepeket (sze-
repkartyan: eszkozfelelds, szovivd, jegyz0, iddfelelds)

és tisztazza a szerepek tulajdonosainak feladatat

eszkozfelelds: beszerzi az eszkozoket, munka utan visszaviszi a helyére, rendet rak
az asztalon

szovivd: beszamol a csoport munkdjarél, a csoporton beliili hangulatrdl, stratégia-
r6l, kozli a kapott eredményeket

jegyzd: f6szereplbje a rajzolasnak, az irdsos csoportfeladatokat & rogziti a kozos
lapra

iddfelelds: a rendelkezésre all6 idére figyelmeztet, betartatja a csoporttal a munka-
idét

A csoport 1étszaméanak meghatarozasakor mérlegeli az osztalylétszamot és a csa-
patok létszamat. Akar 2AX2B + 1C csoport is kijelolhetd.

Az 6rai tanuldi feladat meghatarozasa

2. Sziikséges eszkozoket a tanito el6késziti

Az eszkozfelel6sok elviszik a kapott eszkdzoket a csoportasztalhoz

3. Figyelemfelhivas a jatékra

A ZASZLO (Le drapeau).

A francia gyermekek kirében kozkedvelt, szabdlyszertl harci jaték, amely egy foldbe tiizott
zdszl6 birtokldsdért folyik. A harcnak szigorii szabdlyok szerint kell végbemennie. A jiték-
ban akdrhdnyan részt vehetnek, akdr az egész osztdly (legalkalmasabb 1étszdm csapaton-

ként 15-15 5).

A gyermekek figyelnek és elképzelik a jatékot.




II. Az 4j tartalom feldolgozasa

II. Jatékleiras értelmezése

4. Figyelemfelhivas a jatékra

A tanité ismerteti az aldbbiakat

A ZASZLO (Le drapeau).

A francia gyermekek kirében kozkedvelt, szabdlyszeril harci jiaték, amely egy foldbe tiizott
zdszl6 birtokldsdért folyik. A harcnak szigorii szabdlyok szerint kell végbemennie. A jaték-
ban akdrhdnyan részt vehetnek, akdr az egész osztdly (legalkalmasabb létszdm csapaton-
ként 15-15 f6)

A tanito kozlése alapjan:

Minden csoportnak értelmezni kell a jaték leirdsat, és megérteni a jaték menetét
(lasd a leirast a mellékletben)
A csoportoknak meg kell oldaniuk a feladatkartyan levé feladatukat, azaz:

1. csoport feladata:

Ertelmezni kell a ,LOVAG” szerepét
* milyen feladatai vannak

* mit szabad csindlniuk

* mit tilos csindlniuk

2. csoport feladata:

Ertelmezni kell a , VEDOK” szerepét
* milyen feladatai vannak

* mit szabad csindlniuk

* mit tilos csindlniuk

A gyermekek értelmezik a leirast, kigyfijtik, leirjdk a feladatuknak megfelel6 ada-

P

tokat, a valaszokat, elképzelik a jaték ,rdjuk es6” részét.

A csoportok megoldjék a feladatkartyan levé feladatukat, azaz:

1. csoport feladata:

Ertelmezi a ,LOVAG” szerepét

LOVAG

e tilos a zaszI6t elrabolnia

* a védok koziil foglyot ejthet

* a védok nem foghatjak meg

* a jaték kezdetén az ellenfél vara felé kell mennie, és a zaszlot meg kell érintenie
* mivel a véd6k nem foghatjak meg, ezért tarsait (a timadodkat) tigy segitheti,
hogy a legjobban veszélyben levé vagy a zaszl6hoz mar legkdzelebb jutott tarsa-
hoz fut. Igy érdemes elriasztania az ellenfelet, aki épp késziil elkapni csapattarsat.
e tilos a zaszl6 és a véddk kozé allnia

* az elejtett zaszl6t mindig vissza kell helyeznie az eredeti helyére

2. csoport feladata:

Ertelmezi a ,VEDOK” szerepét

VEDOK

* a jaték kezdetén a sajat varukban, a védoék varaban allnak

* ha a lovag megérintette a zaszl6t, kijohetnek a varukbol

* céljuk: a zaszl6 elrablasanak megakadalyozasa

* nyernek, ha egy timadot zaszloval egytitt fognak el

* a lovagot nem foghatjak el

* a varon kiviil barmelyik tAmadét elfoghatjak
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3. csoport feladata:

Ertelmezni kell a , TAMADOK” szerepét
* milyen feladatai vannak

* mit szabad csinalniuk

* mit tilos csinalniuk

4. csoport feladata:

Ertelmezni kell a ,FOGOLY” szerepét
* milyen feladatai vannak

* mit szabad csindlniuk

* mit tilos csindlniuk

és meg kell rajzolnia a palyat (100:1)

* nem lehet jatékost elfogniuk, ha az valamelyik varban van, vagy legaldbb egyik
labaval a sajat vagy akar az ellenséges tabor varaba lépett

3. csoport feladata:

Ertelmezi ,TAMADOK” szerepét

TAMADOK

* a jaték kezdetén a sajat varukban, a timaddk varaban allnak

* ha a lovag meggérintette a zaszlot, kijohetnek a varukbol

* nyernek, ha a zaszI6t a varukba viszik

* tdimado jatékosok mind bortonbe keriilnek a lovag segitségével

* a zaszIot el kell dobniuk, ha a varuk el6tt megfognak Sket

* nem ejthetnek foglyot

4. csoport feladata:

Ertelmezi a ,FOGOLY” szerepét, és megrajzolja a palyat (100:1).

FOGOLY

* az a jatékos, akit megfognak

* nem maradhat a palyan, azonnal a bortonbe kell mennie

5. Bemutatas-prezentacio

A tanit6 vezénylése mellett torténik a bemutatkozas. Az utols6 prezentaciéval
,Osszeall” a jaték. A plakat készitésének célja, hogy szemléletesebb legyen a cso-
portok prezentacidja.

A 4. csoport bemutatja a jatékteret, a plakat (jaték palya) a tablara (falra) kertil,
majd a tobbi csoport bemutatja, elmagyardzza a plakaton a jatékosaik mozgasat,
feladatat.

I11. EllenGrzés

IIL. A jaték lejatszasa, kiegészités, javitas, a kovetkeztetések levondsa
45 perc

6. A jatékot az osztaly lejatssza az udvaron
7. A csoportok a jaték tapasztalatai alapjan kiegészitik a korabban mondottakat. A
Csoport-széforgéban a tanité irdnyitja a hozzaszolasokat

A jaték soran és az ismételt jaték soran (akdr testnevelés éran, napkoziben) meg-
torténik az ellendrzés, javitds, a kovetkeztetések levondsa

A megértett jaték orome Gjabb jatszasra 0sztondz, mely sordn a szabélyok egyre
jobban kikristalyosodnak.

A 4. csoport el6késziti a palyat az udvaron vagy a jatékra alkalmas mas teriileten.
Az osztaly lejatssza a jatékot.
A jaték utan a csoportok javitanak,

az ismételt jaték utan a
Csoport-széforgéban ismét javitanak.




MELLEKLET

A jaték leirasa

A jatéktér téglalap alak, 3020 méter. Mindkét végén 5 méter széles sav van: ez a két csapat vara. A védGcsapat vara el6tt 6t méterrel, a palya szélességének kozepén
a foldbe egy zaszI6 van tlizve, ennek megszerzéséért folyik a harc. A palya hosszabbik oldalan egy téglalap alakt bortont is ki kell alakitani.

A tamadodk csapataban van egy kiilonos jatékos, a lovag (cavalier), akinek tilos a z4szlo6t elrabolnia, akinek a jatékban tovabbi specialis szerep jut. A tamadok csapataban
ugyanis csupan a lovagnak van joga a védok koziil foglyot ejteni. A védojatékosok a varon kiviil barmelyik tdmadot elfoghatjak — kivéve a lovagot.

Nem lehet a jatékost elfogni, ha valamelyik varban van, vagy legalabb egyik labaval a sajat vagy akar az ellenséges tabor varaba lépett.

Ha egy jatékost megfognak, fogoly lesz. A foglyok a palyat azonnal elhagyjak, és egy kiilon elkeritett helyre, a bortonbe allnak.

A tamadoé és a védekez6 csapat is kezdéskor a maga véraban all.

Ajaték gy kezdo6dik, hogy a sérthetetlen lovag az ellenfél vara felé megy, és a zaszl6t megérinti. Erre a timaddék mind kijonnek a varbdl, és a zaszl6 felé futnak, cél, hogy
azt elraboljak, és sajat varukba vigyék.

A védok is kijonnek, hogy a zaszl6 elrablasat megakadalyozzak. Akit megérintenek, az fogoly lesz. Ha a tdimadot a zaszloval egytitt fogjak el, nemcsak 6 esett ki a
jatékbdl, de az egész tamado csapat vesztett.

A lovag dolga ebben a jatékrészben az, hogy tamadé tarsait segitse oly médon, hogy a legjobban szorongatott vagy a zaszlohoz mar legkozelebb jutott timadé mellé 1ép,
és igy a kozelében levé védojatékost elriasztja. Ezzel megakadalyozza, hogy tarsat megfogjak. Tilos viszont a zasz16 és a véddk kozé allnia.

Ha egy tdmado a mar elrabolt zaszlét a palyan elejti, a lovagnak azonnal oda kell mennie, hogy visszahelyezze azt az eredeti helyére. Erre akkor kertil sor, amikor a
zaszl6 birtokaba jutott tdimado jatékost hazafelé futtaban egy védd veszélyesen megkozeliti. Ha ugyanis a tamadot a zaszloval egyiitt fogjak el, nemcsak & esett ki a
jatékbdl, de az egész tamado csapat vesztett. Miutdn a tdmadok végcélja az, hogy a zaszIot a sajat varukba vigyék, ezért kritikus helyzetben a tdmado jatékos inkabb
ledobja a zaszI6t, semhogy csapata veszitsen. Ilyenkor a lovag a zaszlot eredeti helyére visszahelyezi, és ;j menet kezd6dik, amelyben a timadodk 4j esélyhez jutnak.

A tdamadok tehat akkor nyernek, ha a zaszI6t a varukba viszik, a véd6k viszont csak akkor nyernek, ha egy tamadot a zaszl6 birtokaban elfognak. Természetszertien tigy
is véget érhet a jaték, ha minden véddgjatékost megfogott a lovag, akik igy foglyok lettek, vagy ha a tdmadé jatékosok mind bortonbe keriiltek. Minthogy a sérthetetlen
lovag a zaszI6t haza nem viheti, igy egymagdaban a palyan mar mit sem ér.

MELLEKLET

A jaték leirasa - (differenciddlasra alkalmas médon)

A jatéktér téglalap alaki, 30x20 méter. Mindkét végén 5 méter széles sav van: ez a két csapat vara. A védGcsapat vara el6tt 6t méterrel, a palya szélességének kdzepén
a foldbe egy zaszI6 van tlizve, ennek megszerzéséért folyik a harc. A palya hosszabbik oldalan egy téglalap alakt bortont is ki kell alakitani.

A tdmadok csapataban van egy kiilonos jatékos, a lovag (cavalier), akinek tilos a zasz16t elrabolnia, akinek a jatékban tovabbi specidlis szerep jut. A tamadodk csapatdban
ugyanis csupan a lovagnak van joga a védék koziil foglyot ejteni. A véddjitékosok a viron kiviil barmelyik tamadot elfoghatjik — kivéve a lovagot.

Nem lehet a jitékost elfogni, ha valamelyik virban van, vagy legaldbb egyik ldbdval a sajat vagy akar az ellenséges tabor varaba lépett.
Ha egy jatékost megfognak, fogoly lesz. A foglyok a pilyit azonnal elhagyjik, és egy kiilon elkeritett helyre, a bortinbe dllnak.
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A tdmado és a védekez6 csapat is kezdéskor a maga véaraban all.

A jdték agy kezdddik, hogy a sérthetetlen lovag az ellenfél véra felé megy, és a zaszl6t megérinti. Erre a tdmadok mind kijonnek a vdrbol, és a zdszIo felé futnak, cél, hogy azt
elraboljik, és sajdt viarukba vigyék.

A véddk is kijonnek, hogy a zdszI6 elrabldsdt megakaddlyozzak. Akit megérintenek, az fogoly lesz. Ha a tdmadot a zdszloval egyiitt fogjdk el, nemcsak 6 esett ki a jiatékbol,
de az egész tdmado csapat vesztett.

A lovag dolga ebben a jatékrészben az, hogy tdimadé tarsait segitse oly médon, hogy a legjobban szorongatott vagy a zaszléhoz mar legkozelebb jutott timadé mellé
1ép, és igy a kozelében levo védojatékost elriasztja. Ezzel megakadélyozza, hogy tarsat megfogjak. Tilos viszont a zaszl6 és a véddk kozé allnia.

Ha egy tdmadé a mdr elrabolt zdszI6t a pdlydn elejti, a lovagnak azonnal oda kell mennie, hogy visszahelyezze azt az eredeti helyére. Erre akkor keriil sor, amikor a zaszl6
birtokédba jutott timadé jatékost hazafelé futtaban egy védd veszélyesen megkozeliti. Ha ugyanis a tdimadoét a zaszloval egyiitt fogjak el, nemcsak 6 esett ki a jatékbdl,
de az egész tamado csapat vesztett. Miutan a tdimadoék végcélja az, hogy a zaszlot a sajat varukba vigyék, ezért kritikus helyzetben a tdmadd jatékos inkdbb ledobja a zdszlot,
semhogy csapata veszitsen. Ilyenkor a lovag a zaszlot eredeti helyére visszahelyezi, és Gj menet kezdddik, amelyben a tdimadok Gj esélyhez jutnak.

A tdmaddk tehdt akkor nyernek, ha a zdszI6t a virukba viszik, a véddk viszont csak akkor nyernek, ha egy tdmadot a zdszI6 birtokdban elfognak. Természetszertien tgy is véget
érhet a jaték, ha minden véddjatékost megfogott a lovag, akik igy foglyok lettek, vagy ha a tdmado jatékosok mind bortonbe keriiltek. Minthogy a sérthetetlen lovag a zaszlét
haza nem viheti, igy egymagaban a palyan mar mit sem ér.

Az alabbi lista 6nellendrzésre is alkalmas

1. csoport feladata:

Ertelmezi a ,LOVAG” szerepét

LOVAG

* tilos a zaszl6t elrabolnia

* a védék koziil foglyot ejthet

* a véd6k nem foghatjak meg

* ajaték kezdetén az ellenfél vara felé kell mennie, és a zaszl6t meg kell érintenie

* mivel a véddk nem foghatjak meg, ezért tarsait (a taimadokat) agy segitheti, hogy a legjobban veszélyben levé vagy a zaszlohoz mar legkozelebb jutott tarsahoz fut.
Igy érdemes elriasztania az ellenfelet, aki épp késziil elkapni csapattarsat.

* tilos a zaszl6 és a véddk kozé allnia

* az elejtett zaszl6t mindig vissza kell helyeznie az eredeti helyére

2. csoport feladata:

Ertelmezi a ,VEDOK” szerepét

VEDOK

* a jaték kezdetén a sajdat varukban, a védok virdban dllnak

* ha a lovag megérintette a zdszIot, kijohetnek a varukbol

* céljuk: a zdszI6 elrabldsdnak megakaddlyozisa

* nyernek, ha egy tamadot zdszloval egyiitt fognak el

* a lovagot nem foghatjik el

* a vdron kiviil barmelyik tamadot elfoghatjik

* nem lehet jitékost elfogniuk, ha az valamelyik virban van, vagy legaldbb egyik ldbdval a sajit vagy akdr az ellenséges tabor virdba lépett



3. csoport feladata:

Ertelmezi ,TAMADOK” szerepét

TAMADOK

* a jdték kezdetén a sajdt vdarukban, a tdmaddk vdrdban dllnak
* ha a lovag megérintette a zdszIot, kijohetnek a vdrukbol

* nyernek, ha a zdszI6t a vdrukba viszik

* vesztenek, ha egyik jdtékosukat a zdszloval egyiitt elfogjik

* vesztenek, ha mind bortdnbe keriilnek

* a zdszlot el kell dobniuk, ha a vdruk el6tt megfogndk dket

* nem ejthetnek foglyot

4. csoport feladata:

Ertelmezi a ,FOGOLY” szerepét, és megrajzolja a palyat (100:1).

FOGOLY

* az a jatékos, akit megfognak, nem maradhat a palyan, azonnal a bértonbe kell mennie
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