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SZERENCSEKEREK

A modul célja

A tudatos észlelés, a megfigyelés, a figyelem és az emlékezet fejlesztése.
Sajat megﬁlgyelések, megtapasztalasok kifejezésének gyakorlasa szoban, valamint targyi tevé-
kenységgel.
A ta}}])as%%alatok felhasznélésa a sajat stratégia kialakitasdban.
A kiscsoportos tevékenykedés gyakorldsa, egytittmiikodés, egymadsra valo figyelés, a tarsak tevé-
kenységének értelmezése, erre vélasz tevékenységgel.
Szabaly megértése, kovetése, betartdsa.
Szamolasi készség fejlesztése
Tapasztalatszerzés a mennyiségi tulajdonsagokrol, a megfigyelt tulajdonsagok megnevezése,
Osszehasonlitésa.
Pérositds az ,ugyanannyi” reldcio szerint.
A szamok nagysagviszonyainak mélyitése.
Szadmok azonositasa kiilonféle alakjukban.
Szamok sokféle neve, jele.
Szamok Osszeg-és kiillonbségalakjai 2-t6] 12-ig.
Osszeadéas 20-as szamkorben.
Tobb, kevesebb, ugyanannyi, valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznalata.
Miveleti tulajdonsagok felismerése, felhasznalasuk a jaték soran.
Kilonboz6 lehetdségek keresése, koziiliik a legelényodsebb kivélasztasa.

Idékeret 2x45perc
Ajanlott korosztaly 67 évesek; 1. osztaly; 20. héttdl kezd6dben eszkdzbbvitéssel tanév végéig folyamatosan

Modulkapcsolédasi pontok

Me6. M10. M11. M13. M14. M15. M16. M20.




A képességfejlesztés fokuszai A megismerési képessé%ek fejlesztése: megfigyelés, 0sszehasonlitas, figyelem, emlékezet.
A szam-és miveletfogalom bovitése, elmélyitése
Tapasztalatszerzés a mennyiségi tulajdonsdgokrol, a megfigyelt tulajdonsagok megnevezése,
osszehasonlitdsa.
Parositas az ,ugyanannyi” relacio szerint.
A szamok nagysagviszonyainak mélyitése.
Szamok azonositasa kiilonféle alakjukban.
Szamok sokféle neve, jele.
Szamok 06sszeg-és kiilonbségalakjai 2-t61 12-ig.
Osszeadds 20-as szdmkorben.
Tobb, kevesebb, ugyanannyi, valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznalata.
Kiilonbozo lehetdségek keresése, koziiltik a legelényosebb kivalasztasa.
Verbalis képességek, kommunikaci6, szabalytudat fejlesztése

AJANLAS

Ahhoz, hogy egy készségfejleszts jaték céljat ne tévessze, megfeleld mennyiségli el6zetes tapasztalatra és alaposan megértett ismeretekre,
fogalmakra van sziikségiik a gyerekeknek. Minden gyermek szamara biztositanunk kell az eredményes jatékhoz (szamara) sziikséges id6t és
megfelel$ eszkdzoket. Ilyenek lehetnek: korongok, goly6s szamold, szdmegyenes stb.

A jaték 2-t6l 12-ig a szamok kéttagt 6sszegalakjainak gyakorldsara, 2-t6l 8-ig a szamok két- vagy haromtagt 6sszegalakra bontasanak és két-
tagt killonbségalakjainak gyakorlasara, illetve 20-ig az 0sszeadds gyakorlasara alkalmas.

A gy6zelem kedvéért a gyerekek szivesen vizsgdlnak meg tobb lehetdséget, mikdzben rengeteget szamolnak, hogy megtalaljdk a maguk
szamara legel6dnyodsebbnek tiné megoldast. A jatékok nagy elénye, hogy a gyerekek az egyre tagabb lehetSségek kozott igyekeznek egyre
bonyolultabb, dsszetettebb megoldasokat taldlni, mégsem biztos, hogy az fog gy6zni, aki a legjobban szdmol fejben.

Szivesen ajanlom ezt a jatékot, hiszen az egyes valtozatok kozott a kiillonbozé fejlettségi szinteken allo gyerekek szamara lehet megfelel6t
talalni. Fontos, hogy egymassal a hasonl6 szinten 1év$ gyerekek jatsszanak, mert azok a gyerekek, akiknek nem megy jol a fejszamolas, vagy
nem tudnak gyorsan és célszertien donteni, lelassithatjak, esetleg unalmassa is tehetik a tobbiek jatékat.
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TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter — Sz. Oravecz Marta: Utjelz6 a 1. osztélyos matematika tanitasahoz

C. Neményi Eszter: A szdmolas tanitasa

Csahoczi Erzsébet: Toprengd

Fabosné Zach Enikd: Te is szeretsz tanitani?

Radnainé dr. Szendrei Julianna — Makara Agnes — Matyasné Kokovay Jolan — Palfy Sandor: Tanulasi nehézségek a matematikaban

ERTEKELES

A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik

az észlelés pontossagat;

a megfigyelés, emlékezet tudatosodasat, irdnyithat6sagat,

az Osszehasonlitds képességét,

a pontos szamoldast,

a lehet6ségek keresésének modjat, a valasztas okat,

a segitség vagy segitd eszkdz adasanak sziikségességét,

az egylittmiikodés és a kommunikacié képességének alakulasat;

a kozos munkéban valo6 részvételt,

a szabalyok betartasat,

odafigyelést egymasra, illetve a tanitéra.
A jaték sordn a gy6zni akards motivdlja a gyerekeket a sok szdmolédsra, mégsem feltétele a jatéknak, hogy minden gyerek kivalo fejszamolo
legyen. Az ,A” valtozatban az is sikeres lehet, aki még csak a dobott dsszegnek megfeleld 1 db szamkartyat tudja felvenni, de igy még nem
képes két lapot felvenni, hogy azok 0sszege megegyezzen a dobottakéval (hacsak nem a dobdsnak megfelel6 két kartyat veszi fel, azaz 6+2
dobasa esetén nem a 8-ast, hanem a 6-ost és a 2-est). Jaték kdzben azonban megfigyelheti, hogy tarsai hogyan csinaljak, igy anélkiil, hogy
sziikség lenne a tanité magyardzatdra rajohet, hogy mas lehet6ség is van. Ennek ellenére fontos, hogy — kiilondsen a jaték kezdeti szakasza-
ban a tanité megfigyel6ként jelen legyen a jaték sordn, és segitsen, ha sziikség van rd. Beavatkozhat, ha a gyerekek szamolasi hibat vétenek,
természetesen csak gy, hogy pl. a tévedd gyerek eszkoz segitségével ellendrizve magéat, korrigdlhassa a tévedését. Jelenléte azért is fontos,
hogy biztositsa a jatékban nélkiilozhetetlen egymadssal szembeni tiirelmet, toleranciat. Ekdzben nagyon pontos képet kaphat az egyes gye-
rekek pillanatnyi fejlettségi szintjér6l. Megfigyelheti, kik azok a gyerekek, akikkel érdemes kiprébéltatnia egy nehezebb, 0sszetettebb valto-



zatot, s kik azok, akiknek abban kell segitenie, hogy a dobott 0sszeget megallapitsak vagy megjelenitsék annak bontott alakjait. Utébbiak pl.
vegyenek el6 annyi korongot, amennyit a két dobdkockan latnak. A korongok atforditasaval jelenitsék meg a szam egy-egy bontott alakjat,
majd ellendrizzék, hogy az ennek megfelel6 két lap megtalalhat6-e az asztalon. Kezdetben, ha taladlnak ilyet, vegyék fel, kés6bb azt is nézzék
meg, nincs-e tobb j6 megoldas. Tobb jaték és mas hasonlo tevékenységek utan fokozatosan képesek lesznek arra, hogy a vélaszthat6 lehetd-

ségeket eszkoz nélkiil is felismerjék.
Minden tanulénk kapjon megerdsitést, ha dnmagahoz képest jol teljesitett vagy tamogatast, ha segitségre szorul.

A tovabbhaladashoz sziikséges szempontok:

Kialakult illetve kialakuléban van-e az ugyanannyi kapcsolat dlland6saganak tudata? Képes-e szamlalassal vagy szamlalas nélkiil megalla-
pitani a két dobékockaval dobott szemek szamat? Ennek hianyaban a jaték ,A” valtozata sem jatszhat6, hiszen a legegyszertibb feladat a két
dobdkockaval dobott szemek szamanak megfelel§ szamkartya felvétele.

Képes-e a dobottaknak megfelels 6sszeg- vagy kiilonbségalak felismerésére? Ha nem, akkor az ,Ertékelésben” leirt médon segitsiik a lehe-
t6ségek megkeresésében. A kiillonbségalak megjelenitése és leolvasasa 1ényegesen nehezebb, ezért csak akkor probalkozzunk vele, ha az
Osszegalak felismerése eszkdz nélkiil is megy.

Képes-e dsszehasonlitani (eszkdzzel vagy anélkiil) két szam Osszeg-és kiillonbségalakjait? Felismeri-e a 4-et a 2+2-ben, a 3+1-ben ... illetve
a 8-4-ben, a 7-3-ban ...? Ha igen, akkor kezd igazan érdekessé valni a jaték, hiszen ekkor mér komoly jelent6sége lehet a végs6 gy6zelem
szempontjabdl, hogy ezek koziil a lehet&ségek koziil egy jatékos melyiket valasztja. Mi viszont feltehetjiik azt a kérdést, hogy ,Miért ?” Egy-
egy jol sikeriilt indoklds — a mi beavatkozasunk nélkiil is — meggy&zhet egy masik kisgyereket arrdl, hogy mi mindenre érdemes figyelni a
dontés el6tt, s legkdzelebb mar 6 is megprobalja atgondolni ugyanezt.
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MODULVAZLAT

Id6terv: 2x45 perc

I. Rdhangolédas*, a jaték el6készitése

Szamok 6sszegalakja 8-ig Kb. (15 perc).

emlékezet

Osszegalak létrehozasa tevékenységgel ( a Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Frontalis, cso- | Megfigyelés, | Korongok,
csoportok helycseréje utdn egymas kirakésait | 0sszehasonlitas, Ossze- portmunka beszélgetés, |jatékok, szines
olvassak és jegyzik le) fuggések felfedezése, valtakozésa tevékeny- palcikdk
szamolasi készség kedtetés
Képrol osszegalakok leolvasdsa, parositasuk a | Megfigyel6képesség, |Minden gyerek Frontalis Megfigyelés, | Képek, szam-
szam jelével, szoveges feladat megfogalmazasa | sszehasonlitas, Ossze- beszélgetés, |kartydk
a képek alapjan fuggések felfedezése, tevékeny-
szamolasi készség kedtetés
IL. Ismerkedés a jatékkal
A jaték szabalyainak és menetének megisme- | Megfigyel6képesség | Minden gyerek Frontalis Megfigyelés, | 1-t6] 8-ig szamo-
rése, probajaték Osszehasonlitas, Os- beszélgetés, | zott kartyalapok
szefliggések felfedezé- tevékeny-
se, szamolasi készség, kedtetés
emlékezet
11 J4ték
Jaték 2-4 £6s csoportokban Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Onall6 koope- | Megfigyelés, | 1-t6l 8-ig sza-
Osszehasonlitas, 0ssze- rativ beszélgetés, | mozott kartya-
fiiggések felfedezése, tevékeny- lapok
szamolasi készség, kedtetés

* a tablazat értelemszertien bévithetd, az 1., 2., 3. pont atértelmezhetd.



A MODUIVAZLAT MELLEKLETE

Az alabbi részletes leiras célja elsGsorban egyféle minta bemutatdsa. Nem lehet és nem szabad kotelez6 jellegti el6irasnak tekinteni.

A pedagégus legjobb beldtasa szerint donthet a részletek felhasznalasarél, médositasarol vagy tjabb variaciék kidolgozasarél.

A FELDOLGOZAS MENETE

Szerencsekerék

~A” valtozat (1. osztalyosok szamara)
A jaték 2-t6l 12-ig a szamok kéttagti 6sszegalakjainak gyakorldsara, 2-t6l 8-ig a szamok két- vagy haromtagt 0sszegalakra bontdsanak gya-
korlasara, illetve 20-ig az 0sszeadas gyakorldsara alkalmas.

Eszkozei: 2 db dobdkocka, 1-t61 8-ig szamozott kartyalapok (1-1 db)

Nem sziikséges jatékkartyakat késziteni. Tokéletesen szolgéljak a célt az 1. osztdlyosok szamkartyai is, melyeken a pottyok, az dbrak, négyze-
tek szdma és a szdmegyenesen elfoglalt hely jelzése segitségiil is szolgalhat.

Jatékszabély: A 8 db szdmkartyat arccal felfelé az asztal kozepére tessziik. A résztvevok felvaltva, egymas utdn dobnak két dobékockaval
egyszerre. A dobott pottyok szamat dssze kell adni. Ha a két kockdn dsszesen 9-nél kevesebb potty van, akkor a dob6 jatékos felvehet egy
vagy tobb kartyéat, de csak gy, hogy a rdjuk irt szdmok 6sszege azonos legyen a dobottakéval.

Ha a két kockan egyiitt a pottyok szdma

9: Add vissza a legkisebb szamértékii lapodat!
10: Add vissza a legnagyobb szamértéki lapodat!
11: Adj vissza egy lapot!

12: Dobj tjra!
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Az Gjra dobas lehetdségével a jatékos jo esetben lapokat vehet fel, 9,10, 11 dobasa esetén viszont lapot kell visszaadnia.

Pl. Az 1. jatékos 6+2-t dob. Nem a 8-ast, hanem a 6-ost és a 2-est veszi fel. A 2. jatékos dobasa 2+1. Kénytelen felvenni a 3-ast, mert az asz-
talon mar nincs ott a 2-es. Az 1. jatékos dobasa 4+3. A 7-es még az asztalon van, de a 3-as hidnya miatt két lapot a dobott alakban mar nem
vehet fel (4+3). Akkor sem vehet fel két lapot, ha tudja, hogy a 6+1 vagy a 2+5 is j6 lenne, hiszen méar hidnyzik a 6-0s és a 2-es is. A 2. jatékos
akkor vehet fel egy lapot, ha 4-et, 5-6t vagy 8-at dob, kett6t viszont csak 5 vagy 6 dobédsakor, hiszen az asztalon mar csak az 1-es, 4-es, 5-0s,
8-as lapok vannak. Ha nincs szerencséje és 9-et, 10-et vagy 11-et dob, akkor vissza kell adnia a néla 1év6 3-ast. Ekkor az 1. jatékos szdmara
nagyon kedvezd helyzet alakul ki. Ennek ellenére nem lehet biztos a gy6zelmében, mert:

A jdték akkor fejezddik be, ha kizéprdl minden lap elfogyott.
Az g0z, akinek a kezében a legnagyobb a lapok értékének az Osszege.

Ilyen szabaly mellett (szerencsés esetben, ha nem kell lapot visszaadnia) az a gyerek is nyerhet, aki a szdmokat nem vagy nehezen tudja
Osszegalakra bontani. A jaték soran azonban sok erre vonatkoz6 tapasztalatot gyfijthet, s el6bb-utébb felismeri, hogy jobban jar, ha tobb lapot
igyekszik felvenni. Ekkor a kezében valdszintileg (szerencse is kell hozz4) kisebb lesz a legnagyobb és a legkisebb lapja, mintha csak egyesé-
vel vette volna fel a lapokat.( PL: A jatékos 8-at dob. Az ekkor asztalon lev6 lapok: 2, 3, 4, 5, 8. Felveheti a 8-ast vagy a 3-ast és az 5-0st. Utob-
bival valdszintileg jobban jér, hiszen kisebb lapot kell visszaadnia, ha a kévetkez6 dobésa 9, vagy 10, 11 dobasanal pedig tobb lehetSség koziil
valaszthat.)

,B” valtozat (Ezt is jatszhatjuk 1. osztalytél, de 2.- 4. osztalyban is folytathatd.)

A szabalyok véltozatlanok.

A lehet6ségek kore annyiban n6, hogy a jatékos agy is felvehet két lapot, hogy a lapokon levé szamok kiilonbsége legyen azonos a dobottak
Osszegével.

Ez esetben a jaték alkalmat teremt a kéttagti kiilonbségalakok gyakorlasara is.

A kiilonbségalakok felhasznédlhat6sdga Gjabb problémat vet fel a jatékosok szamara. (A kovetkezd példa esetében tobb azonos értékii lap
szerepel a jatékban.)

A jatékos kezében csupa nagy értéki lap van (pl. 8-as, 7-es), a dobdsa 2+2. Az asztalon levd lapok értéke: 1, 2, 3, 4, 8. Tegyiik fel, hogy
a kovetkez6 két lehetSség jut eszébe: 1+3; 8—4. Melyik elénydsebb szamara? El kell dontenie, hogy a begytijtott lapok 6sszege (8+4=12 ill.
1+3=4) a legfontosabb a szamara, vagy a legkisebb értékii lapot akarja felvenni arra az esetre szdmitva, hogy 9-et dob.

Ezuttal latszolag (legalabbis szamunkra) nem nehéz a dontés, hiszen ha a 8—4 esetet valasztja az 1+3 helyett, akkor a legkisebb lapja 1 helyett
4 lesz, igy csak 3 ponttal ,veszthet” tobbet 9 dobasa esetén, de 8-at nyerhet, ha szerencséje van.



Persze korantsem biztos, hogy a jatékos akar 3.-4. osztalyos kordban felismeri és tudatositja magéaban ezt az 6sszefiiggést, mégis minden
egyes dontésnél boviil azon tapasztalatainak kore, amelyek elvezethetik végiil a nyeré stratégia megtalalasahoz.

A kartyalapok szama novelhetd, azonos értékiiekbdl 2-3 is lehet, de igy a lapok értékének dsszege — kevés szamu jatékos esetén — valoszint-
leg minden jatékos kezében meghaladja a 20-as szamkort, s az elsGs gyerekek az 0sszeg meghatarozéasara (altalaban) nem képesek.

A gy0ztes személyének eldontése ekkor az els6sok szamara mas médon is lehetséges.

Minden jatékos tegyen maga elé annyi korongot, amennyi egy-egy lapjanak az értéke, majd htizza egy ,kupacba” a korongjait. Két jatékos
esetén parositassal eldonthetd, kinek van tobb. Tobb jatékos esetén minden ,kupacbdl” azonos szamu korongot elvéve (pl. mindig egyet-
egyet) az gy6z, akinek még akkor is van korongja, amikor a tobbieké mar elfogyott.

Hasznalhatunk tarsasjaték tablat is, melyen a jatékosok annyit 1épnek elére, ahdny pontot szereztek, hiszen arrdl, hogy az vezet, akinek a
babuja legeldl 4ll, mér az els6soknek is sok tapasztalatuk van.

J61 szemlélteti a megszerzett pontokat a goly6s szamolégép is. Erdemes hasznélni, ha minden jatékosnak tudunk biztositani egyet-egyet.
Ha a gyerekek tgy érzik, hogy rajottek, mi sziikséges a gy6zelemhez, s kezdik elvesziteni a jaték iranti érdekl6désiiket, érdemes szabalyt
modositani. Legyen ekkor a gy6zelem feltétele a lehet6 legkevesebb 6sszpontszam.

A szamolasi készség fejlédése szempontjabol ez a valtozat kevésbé értékes, hiszen el6nydsebb, ha a dobott dsszegnek megfelels értéket egy-
ben vessziik fel, azaz pl. 2+3 dobasa esetén az 5-0s kartyat, gondolva a lapok esetleges visszaadasara. Minél kevesebb lapbdl, minél nagyob-
bat visszaadni 9, 10, 11 dobésa esetén, ez lehet a cél, igy semmi sem 6sztonzi a jatékosokat arra, hogy a dobott értéket 6sszeg-, de kiillondsen
kiilonbség alakban vegyék fel. Am amig ezt nem ,tudjak”, rengeteg lehetéséget gondolnak ét, s ezek a gondolatok rendkiviil értékesek!

»,C” valtozat (1. osztaly végétdl)

A jatékos e véltozatban az Osszeadast és kivonast egyiittesen is alkalmazhatja, azaz felvehet 3 vagy tobb lapot agy, hogy a bel6liik 1étrehozott
Osszetett alak nagysaga azonos legyen a dobottak 6sszegével (pl. a dobas 2+4, a kozépen levd lapok alapjan lehetséges volna akar 4 lap felvé-
tele is: 8—6+1+3).

Megproébalhatjak a jatékosok az elgondolas magyarazatat, de kérjiik a lassti, szobeli szamolast, hogy az a tobbi jatékos szamara érthetd és
ellendérizhet6 legyen. (Legyen moéd arra, hogy akinek ez nehéz, pl. goly6s szamol6 segitségével ellendrizhesse jatékostarsat!)

Azonos értéki lapokbol feltétleniil tobbet is hasznédljunk, mert ez nem csak az 6sszetett alakok 1étrehozasat segiti. A tobb lap tobb lehetSséget
teremt és sokkal tobb szamolasra készteti a gyerekeket ahhoz, hogy megtalaljdk a szamukra legjobb megoldast.
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»,D” véltozat (2. osztalytol)

A jaték némi szabalymddositassal a szorzds gyakorldsara is alkalmas. Ehhez Gj kéartyalapok készitésére van sziikség. Készithetiink 13 lapos
kartyat (két kockaval jatszva: a lapok értékét a 20-nal kisebb el6fordulé szorzatok adjak) vagy 19 laposat (1-t6l 19-ig).

Szabély: A két kockdn lathaté szadmot 6sszeszorozzuk. A szorzat értékének vagy a szorzat kiilonféle 6sszeg- és kiillonbségalakjainak
megfeleld lapok vehetdk fel.

Ha a szorzat:
20: Add vissza a legkisebb értéki lapodat!
24: Egy lapodat kicserélheted egy asztalon levével!
25: Adj vissza egy lapot!
30: Add vissza a legnagyobb értékii lapodat!
36: Dobj ajra!

Az nyer, akinek a kezében a lapok értékének dsszege a legnagyobb. A mésodikosok csak akkor kezdjék el jatszani, ha mar megértették, hogy
mit jelent a 6x4, ha megtanultak le is irni, elkezd6dhet a bevésés.

Kezdetben a szorzat kiszdmitasdhoz hasznéljanak eszkozt! Masodikosok esetében, kiilondsen, ha le is akarjuk jegyeztetni a dobasokat, ér-
demes kiillonb6z6 szinti kockakat hasznalni és meghatérozni, melyik a szorz6, melyik a szorzando.

Mindegyik jatékndl, de a ,D” véltozatnal kiilondsen fontos (11 illetve 25 dobésa esetén) szabaly: Adj vissza egy lapot! Mit érdemes visszaadni? A
legkisebbet vagy (ha csak 1-2 lap van az asztalon) egy olyan lapot, ami elég kicsi, de segitségével az asztalon levkbdl nem lehet egy szorzatnak
megfelel6 szamhoz jutni.

Pl. Az asztalon van a 13 és a 17 A jatékos kezében ott van az 6t legkisebb lap. Ha az 1-est adja vissza, lehetSséget teremt lapok felvételére 12,
16, 18 dobasa esetén. A 2-es visszaadasakor a 15 dobasanal, a 3-as visszaadasakor a 10 és a 16 dobasanal, az 5-0s visszaadasakor a 8, a 18 és a 12
dobasandl tudna lapokat felvenni a kovetkezd jatékos.

Ha a 4-est adja vissza a jatékos, akkor csak 9 dobédsakor vehet6 fel lap (13—4=9, illetve 13+4=17 17-4=13, 17+4=21, &m ezek szorzatként a ja-
ték sordn nem é&llithatok elS). A 9 dobasanak valdszintisége a lehetd legkisebb (1/36). Ha az a célunk, hogy az utanunk kévetkezé jatékosnak
minél kevesebb legyen a lehet6sége lapok felvételére, akkor érdemes a 4-est visszaadni, &m ez egyben azt is jelenti, hogy a magunk szdmara
is nehéz helyzetet teremtettiink. Ha a lapot visszaad6 jatékos jelent6sen vezet (pl. 30-35 ponttal), akkor inkabb az az érdeke, hogy megkon-
nyitse a lapok felvételét és a jaték befejezését. Ekkor az 1-es visszaadasa segitheti kdzelebb a gy6zelemhez. A j6 gondolat persze nem elég a
gy6zelemhez, mert szerencsére semmi sem biztos, csupdn valészinti vagy lehetséges.



Uj megkotés a 6x4 vagy 4x6 dobasa esetén a csere. A csere lehetGségét az esetek egy részében elényodsen ki lehet hasznalni. Szerencsés eset-
ben a jatékos 18 pontot is szerezhet (ha az egyet ér6 lapjat 19-esre cseréli). Azt, hogy a keveset éré lapot minél nagyobbra érdemes cserélni
(legalabbis a pontszerzés érdekében) hamar felismerik a gyerekek. Van azonban olyan eset is, amikor a csere veszteséggel jar (ha a jatékos
kezében csak nagyobb lapok vannak, mint az asztalon). A gyerekeknek fel kell ismerniiik azt az 0sszefiiggést, hogy akkor legkisebb a vesz-
teségiik, ha a keziikben lev{ legkisebb lapot az asztalon levé legnagyobbal cserélik ki. Akkor legérdekesebb a helyzet, ha az asztalon és a
keziikben is tobb kisebb-nagyobb lap van. Ilyenkor ugyanis nagyon sokféleképpen donthetnek. Ha megfogalmaztak mar maguk szamara,
hogyan lehet a legel6nydsebben cserélni, maris sokat tanultak. Ha pedig még nem tudjdk, nagyon sokat probalkoznak, szamolnak, hogy

rataldljanak a legjobb megoldésra.

Felmeriilhetnek a csere kapcsan érdekes gondolatok is. El6fordulhat, hogy bizonyos tapasztalatok alapjan a gyerek téves kovetkeztetéseket von
le, s egy darabig ez a kovetkeztetés hatarozza meg taktikdjat.

Figyeljik meg ezt egy példan!

A jatékos kezében csak egyetlen lap van, a kettes. A jaték elején vagyunk, igy az asztalon még sok kartya talalhato, koztiik a 18-as is.

A jatékos dobasa 6x4, tehat cserélhet. Lapjat a 18-asra cseréli és nagyon boldog, mert 16 pontot szerzett a cserével. A kovetkez6 forduléban
azonban véget ér a boldogsaga, 5x4-et dob (ugyanez a helyzet, ha dobasa 5x5, 6x5, 5x6, 4x5). Vissza kell adnia egyetlen lapjat, semmije sem
maradt. Ugy érzi, salyos hibat kovetett el. Ha a 18-asnal kisebb lapra cserélt volna, akkor kevesebbet veszitett volna.

A kovetkez6 cserénél mar ,taktikusabb” lesz, nem veszi fel a legnagyobb értékii lapot, mert nem akar sokat vesziteni. Ezutdn azonban hosszt
ideig nem dob 20-at, 25-6t, 30-at, igy nem kell lapot visszaadnia. Mar tobb lapja van, mikor tjra sor keriil erre, de még ekkor is tgy érzi, jol
taktikazott.

Val6ban jol gondolkozott? Természetesen nem. Ha csak egyetlen lapja van, s azt vissza kell adnia, teljesen mindegy, mi van a kezében. Ha csak
8-ast kell visszaadnia, akkor éppagy semmije sem marad, mint ha a lap értéke 18 volt. Ha viszont nem dob 20-at, 25-6t, 30-at, akkor a gy6zelem
szempontjabol korantsem mindegy, hogy 8-as vagy 18-as lapot tartja-e a kezében.

Ennek felismerése azonban viszonylag hosszt ideig tarthat. A téves kdvetkeztetések ez esetben nem okoznak sulyos karokat, s6t gyakran
tovabbi gondolkodasra serkentenek.

No igen, de mire j6, ha a gyermeknek ilyen gondolatai vannak?

A felnéttek naponta taldljadk magukat olyan problémahelyzetben, amelyben ezekre (vagy ilyen) tapasztalatokra van sziikségiik, ilyen gon-
dolatok segitségével kell dontenitik. Egy élelmiszerbolt vezet6jének példaul naponta el kell dontenie, hany liter tejet, kenyeret rendeljen
masnapra. Tudnia kell felmérni a varhat6 igényeket, s el6re kiszamitani a lehetséges kovetkezményeket. Ha nem sikeriil pont a sziitkséges
mennyiséget rendelni, mi a jobb? Vajon az, ha tobbet rendeliink, vagy éppen az az elénydsebb, ha kevesebbet?
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Mennyi tapétat vetessen a mester a csaldddal, ha a szoba kitapétdzdsdhoz éppen 8 tekercsre van sziikség? Nyolc vagy kilenc tekercset? Mi az
elényosebb? Ha a kilencbdl egy megmarad, bosszantd. Igaz, j6 lehet egy késébbi javitdshoz vagy barmi madsra.

De mi van akkor, ha a tapéta mintas? Ezek sszeillesztése miatt hulladék is van. Igy aztan a 8 tekercs kevés. Mire ez kideriil, mar nem lehet
ugyanolyat kapni, s taldn ez még kellemetlenebb.

Ha ez a jaték csak abban segit, hogy gyerekeink felnSttként konnyebben tudnak donteni ilyen helyzetekben, mér haszonnal jatszottunk.



