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MEMORIAJATEKOK

A modul célja

A tudatos észlelés, a megfigyelés, a figyelem és az emlékezet fejlesztése.

Sajat megfigyelések, megtapasztaldsok kifejezésének gyakorlasa széban, valamint targyi tevékenységgel.
A kiscsoportos tevékenykedés gyakorlasa, egytittmiikodés, egymadsra valo figyelés, a tarsak tevékenységé-
nek értelmezése, erre valasz tevékenységgel.

Szabaly megértése, kdvetése, betartasa.

Finommanipuldci6, percepcio fejlesztése.

Geometriai ismeretek alapozasa.

Téjékozodas a sikon.

Szdmolasi készség fejlesztése

Tapasztalatszerzés a mennyiségi tulajdonsagokrdl, a megfigyelt tulajdonsagok megnevezése, 6sszehason-
litasa.

Parositas az ,ugyanannyi” relaci6 szerint.

Szdmok nevének és jelének hozzdkapcsoldsa az azonos elemszamu halmazokhoz.

A szamok nagysagviszonyainak mélyitése.

Szdmok azonositasa kiilonféle alakjukban.

Szamok sokféle neve, jele.

Osszeg-és kiilonbségalakok leolvasasa.

Tobb, kevesebb, ugyanannyi, valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznalata.

Idékeret 4x20-25perc
Ajanlott korosztaly 67 évesek; 1. osztdly; 5. hétt6l kezd6dden eszkodzvaltoztatdssal tanév végéig folyamatosan

Modulkapcsolédasi pontok

M3. M4. M5. M6. M7 M10. M11. M13. M14. M16. M20. M24.




A képességfejlesztés fokuszai A megismerési képességek fejlesztése: megfigyelés, 0sszehasonlitas, figyelem, emlékezet
A szam-és miiveletfogalom bovitése, elmélyitése

Tapasztalatszerzés a mennyiségi tulajdonsagokrdl, a megfigyelt tulajdonsdgok megnevezése, dsszeha-

sonlitasa.

Parositas az ,ugyanannyi” relacid szerint.

Szdmok nevének és jelének hozzadkapcsoldsa az azonos elemszamu halmazokhoz.

A szamok nagysagviszonyainak mélyitése.

Szdmok azonositasa kiilonféle alakjukban.

Szamok sokféle neve, jele.

Osszeg-és kiilonbségalakok leolvasasa.

Tobb, kevesebb, ugyanannyi, valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznélata.
Téjékozodas a sikon
Verbalis képességek, kommunikacid, szabalytudat fejlesztése

AJANLAS

A tdmogat6 rendszerben ajanlott Utjelz6 155. oldalan vagy a tankonyv II. kétetének 71. oldalén a szerzék lefrnak néhany érdekes, a megszo-
kottdl eltérd memoriajatékot, melyhez a munkafiizet mellékletében taldlhat6 jatékkartyakat (pottyos kartyak, autok, gyerekek, szamkartyak)
hasznalhatjuk. Erdemes kiprobalni Sket, hiszen az eszkdzdk adottak, valtozatosan, sokféle céllal jatszhatunk veliik.

Az altalam leirt jatéknak minden véltozata nehezebb, mint a hagyomanyos memoriajatékok, mert ezeknél vizudlisan killonb6z6 informaci-
ok Osszetartozasat kell megallapitani. A kiillonb6z6 jatékokban kiilonbozd parokat keresiink. Az 1. jatékban a kép segitségével megjelenitett
szamossagot a neki megfelel$ szamjellel parositjuk, mig a 2. jatékban a kép parja mar a neki megfelel6 mtvelettel leirt szam. A 3. jatékban a
szamjel parja a neki megfeleld mivelettel leirt szam, mig a 4. jatékban egy-egy szadm ,kiilonféle neveit” allitjuk parba, melyben alapvetSen
szamolni, 6sszehasonlitani, ellendrizni kell.

Ahhoz, hogy egy készségtejleszts jaték céljat ne tévessze, megfelel6 mennyiségii el6zetes tapasztalatra és alaposan megértett ismeretekre,
fogalmakra van sziikségiik a gyerekeknek. Minden gyermek szdmara biztositanunk kell az eredményes jatékhoz (szdmara) sziikséges id6t és
megfelel$ eszkdzoket. Ilyenek lehetnek: korongok, goly6s szamold, szdmegyenes stb.
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TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter — Sz. Oravecz Marta: Ultjelzd a 1. osztdlyos matematika tanitdsihoz
C. Neményi Eszter — Sz. Oravecz Marta: Munkafiizet — dltaldnos iskola 1. osztdly (Nemzeti Tankonyvkiadé Rt., 125/M)
C. Neményi Eszter — Sz. Oravecz Marta: Tankinyv — dltaldnos iskola 1. osztdly (Nemzeti Tankonyvkiadé Rt., 125/1, 125/11)

ERTEKELES

A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik
az észlelés pontossagat;
a megfigyelés, emlékezet tudatosoddasat, irdnyithat6sagat,
az Osszehasonlitds képességét,
a pontos szamlalast,
a pontos szamoldast,
a képrdl valo leolvasas helyességét,
a segitség vagy segitd eszkdz adasanak sziikségességét,
a sikon val6 tdjékozodas képességét,
az egylittmiikodés és a kommunikacié képességének alakulasat;
a kozos munkéban valo6 részvételt,
a szabalyok betartasat,
odafigyelést egymasra, illetve a tanitéra.

Ajaték soran a gy6ézni akards motivalja a gyerekeket a sok szdmoldsra. Minden tanulénk kapjon meger6sitést, ha 6nmagahoz képest jol teljesi-
tett vagy tdmogatast, ha segitségre szorul. Kiillonosen igaz ez a 3. és a 4. jatékra, amelyekben nagyon fontos, hogy a gyerekek eszk6zok (koron-
gok, babszemek stb.) kirakasaval ellenérizhessék, miben tévedtek. Epp ezért minden jétékban (legaldbbis az elsé alkalmakkor) jelen kell lennie
a tanit6 néninek, hogy rossz par valasztdsa esetén felhivja a figyelmet a tévedésre és segitséget nytjtson a hiba felismerésében, kijavitasaban.
Lényegesnek tartom, hogy ezt minden hibazé gyerek maga tegye meg, hiszen csak ez segithet a késébbi tévedések elkeriilésében.



A TOVABBHALADASHOZ SZUKSEGES SZEMPONTOK

Meg tudja-e allapitani szdmléldssal halmazok szamossagat? Tanév elején minden tanit6 néni tdjékozodik arrdl, hogy tanitvanyai milyen kor-
ben és pontosan, megbizhat6an szamlalnak-e. Kezdetben az 1. jatékot érdemes csupan 6-os szdmkorben, tobb azonos szdmkartya illetve azo-
nos szamossagot kifejezd kép felhasznéldsaval jatszani.

Ismeri-e a természetes szamok jelét? Mostandban a gyerekek tobbsége tigy 1ép iskolaba, hogy legalabb 10-ig ismeri a szamok jelét, de minden
osztalyban akad néhany tanuld, aki szdmaéra ez Gj ismeret. Oriasi hiba lenne, ha ezek a gyerekek nem kapnanak elegendd id6t és lehetGséget
a szamok jelének megismerése. Az 6 szdmukra segitség lehet, ha a szamjel kartyak sarkaban kicsi pottyokkel is megjelenitenénk a szamot. Igy
szamlalassal ellendrizhetik, valéban j6 pért valasztottak-e.

Képes-e képrél miiveletek leolvasdsara? A 2. jatékot november végétdl jatszhatjuk, de még csak 4-es korben, hiszen a gyerekek ekkorra még
csak kis szdmok korében, kezdetben tevékenységhez kototten, majd képrdl torténeteket mesélve ismerkedtek a szamok dsszeg-és kiillonbség-
alakjaival. Csak akkor érdemes elkezdeni ezt a jatékot, ha a gyerekek egy-egy kép egészérdl és egyes részeirdl is tudnak szdmokat leolvasni.
Képes-e 6sszehasonlitani (eszkdzzel vagy anélkiil) két szam Osszeg-és kiilonbségalakjait? A 4. jatékban mar mtiveletek eredményeit hasonlit-
jak 0ssze a gyerekek és allitjdk parba az azonosakat. Ahhoz, hogy pért tudjanak taldlni, minden felforditasnal szamolniuk kell, a felforditott lap
helyét a megallapitott eredményhez (és nem a mtivelethez) kapcsolva prébaljak megjegyezni. Fontos, hogy ebben a valtozatban kdzel azonos
fejlettségi szinten 1év§ gyerekek jatsszanak egymadssal, mert egy, a fejszdmolassal nehezebben boldogul6 gyerek lelassithatja és élvezhetetlen-
né teheti a jatékot, vagy nincs elég ideje a szamoldasra és esélye sincs az eredményes jatékra. Ezek a gyerekek egymadssal jatszva hasznaljanak
eszkozt (szdmegyenes, golyos szdmold), biztosan nem siirgetik majd tarsukat, hiszen nekik is sziikségiik van rd. Az 6 kartyakészletiikben
szerepeljen egy-egy szam 4, 6 vagy akdr 8 alakja, igy konnyebben taldlhatnak part, sikerélményhez jutnak, agy érzik, értelme van a tiirelmes
szamolasnak. (PL.: szerepeljen a 8 1+7 2+6, 5+3, 12-4, 11-3, 10-2 alakban, s koziilitk barmelyik kett6 egymas parja lehet.)
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MODUILVAZLAT

Id6terv: 4x20-25 perc

Tanulasszervezés Eszkoz
Vislatto- Lépések, tevékenységek RKiemelt keseeeel Célcsoport (fg‘;lelgjigﬁni
(a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek A differencidlas | pynkaformak | Médszerek gytijtemények,
lehet6ségei
tananyagtartal-
mak)
I. Rdhangolédas*, a jaték el6készitése
1 |Ismerkedés a jatékhoz sziikséges eszkozokkel
Kb. (15 perc).
A jatékkartyak vizsgalata, 6sszefiiggések kere- | Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Frontdlis, cso- | Megfigyelés, | A memdriajé-
sése, igaz — nem igaz allitdsok megfogalmaza- | 0sszehasonlitas, Ossze- portmunka beszélgetés, ték kiilonféle
sa, sorbarendezés. fuggések felfedezése valtakozésa tevékenyked- | valtozatainak
tetés (id6szakon-
ként valtozo)
kartyai
II. Ismerkedés a jatékkal
2. | Ajaték szabalyainak és menetének megisme- | Megfigyel6képesség | Minden gyerek Frontalis Megfigyelés, | A memoriaja-
rése, probajaték. Osszehasonlitas, Os- beszélgetés, ték kiilonféle
szefliggések felfedezé- tevékenyked- | véltozatainak
se, szamolasi készség, tetés id6szakonként
emlékezet valtozo) kar-
tyai
II1. Jaték
A |Jaték 2—4 {6s csoportokban Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Onéllé koope- | Megfigyelés, | A memériajé-
Osszehasonlités, 6ssze- rativ beszélgetés, ték kiilonféle
fuggések felfedezése, tevékenyked- | valtozatainak
szamolasi készség, tetés (id6szakon-
emlékezet ként valtozo)
kartyai

* a tablazat értelemszertien bdvithetd, az 1., 2., 3. pont atértelmezhetd.




A MODUILVAZLAT MELLEKLET

Az alabbi részletes leiras célja els6sorban egyféle minta bemutatasa. Nem lehet és nem szabad kotelezd jellegii el6irasnak tekinteni.

A pedagogus legjobb beldtasa szerint donthet a részletek felhasznalasarol, médositasarél vagy ajabb variaciok kidolgozasarol.

A FELDOLGOZAS MENETE
Memoriajaték
Ennek a jadtéknak minden véltozata nehezebb, mint a hagyomanyos memdriajatékok, mert ezeknél vizudlisan kiillonb6z6 informacidk dssze-

tartozasat kell megallapitani.

A kartyalapokat érdemes el6szor két csoportban (pl. egyik csoport hétlapja piros, masiké kék) elhelyezni, a parokat kiilonvélasztani, hogy
tudja a gyerek (kiillondsen elsében), hogy a pirosbdl felforditott lap parjat a kékben kell keresnie.

A lapokat tehét két csoportban, arccal lefelé forditva helyezziik el. Javaslom, hogy minden jatékosnak 3 felforditasi lehet6sége legyen. Legyen
javitasi lehet6sége, ha félrenyult és feltehetSen tudja, hogy a mellette levé a jo par. Akinek sikeriilt part felvennie, az Gjabb két lapot fordithat
fel a még felforditott 1 mellé.

Az gy06z, akinek a jaték végén tobb par van a kezében. A parok szama tetsz6legesen valtoztathatd, de f6ként a kisebbeknél ne legyen tal sok.
(Lehet 15 pér (3x5)+(3x5)-0s elhelyezéssel, de valdszintileg konnyebb memorizalni az elhelyezkedést 16 parral, (4x4)+(4x4)-es elhelyezéssel.

Ha a gyerekek maér jol tudjdk, minek mi a pdrja, a szdm- és képi kdrtydkat keverjiik 0ssze, és 6x5-0s, 8x4-es elhelyezéssel tegyiik az asztalra.
Ilyenkor mar nem szerencsés, ha a kartyak hatlapjai eltérd szintek.

A kovetkezbkben leirt jatékok kartydi konnyen elkészithet6k, fénymasold lapra rajzolva (kézzel vagy szamitogéppel), Ontapados tapétara
ragasztva hosszt ideig hasznalhat6ak. Mivel minden jatéknal a kértydkat az adott csoport fejlettségi szintjének megfelel6en érdemes elkészi-
teni, az alabbiakban csak lehetséges példdk szerepelnek.

7 MATEMATIKA ,C” — 1. EVFOLYAM — 4/B MODUL: MEMORIAJATEKOK



8 MATEMATIKA ,C” — 1. EVFOLYAM — 4/B MODUL: MEMORIAJATEKOK

1. jaték
Az egyik lapon adott szdmu korte, potty, gomba stb., parja a neki megfelel$ szamjel.
Ez a jaték els6 osztalyban hasznalhato a természetes szdm jelének megtanuldsa idején. Kezdetben csak 0-t61 10-ig (11 parral) érdemes jatsza-

ni, mert nagyobb szamok esetén az dbrak mar attekinthetetlenek és szdmlalassal is tévedéshez vezethetnek. Késébb, a nagyobb szamokkal
val6 ismerkedéshez olyan kértyédkat készithetiink, amelyeken a jol attekinthetd elrendezés (pl. 6tds csoportok) segithet a szamlalasban.

I S
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Ebben a valtozatban nagyon j6l lehet hasznélni az ,Els6 szamolds” cim lottojaték kartyait, melyeken a szdmok 1-t6l 10-ig kiillonb6z6 for-
makban jelennek meg (torpék ujjain, dobokockan, gytimolcsok araként 1 forintosokbdl, szdmjellel vagy halmazok szamossagaként). Kezdet-
ben csak két, majd négy és hat tdblanyi (10x4 vagy 10x6) kartyaval is jatszhatunk. Ut6bbi esetben egy-egy felforditott lapnak 3 illetve 5 masik
is lehet a parja. Tobbszori jaték nagyon jol segiti a szdmfogalom mélyitését, formai megjelenitésének rogziilését.



2. jaték (Mit mond a kép?)

e s s

A kép parja a neki megfelel6 mivelettel leirt szam.

Erdemes olyan helyzeteket is teremteni, hogy kiilonb6z6 képeken ugyanannyi abra szerepeljen, de a réluk leolvashaté mtvelet tobb-

téle legyen. A fels6 két kép esetében alapvetSen mindegy, hogy a 4-2-t vagy a 2+2-t valasztjuk-e parjukul. A fontos, hogy a gyerekek egy
hozzéakapcsolt torténettel tudjak igazolni valasztasukat. PL.: 4 postaladabdl 2-be tett levelet a postas, azaz 4-2 postaldda tires, vagy 2 postalada
tires, 2-ben van levél, azaz 6sszesen 2+2 postaldda van a képen. Az 1+3 azonban nem kapcsolhat6 a képek koziil csak a legals6hoz.

GUENE
e 42T 242

s
o 1+3

Ez a jaték j6 gyakorlasi lehet8ség az dsszeadds, kivonas rajzrodl valo leolvasdsara, jol segiti az 0sszeadds, kivonas miiveletének fogalmi mélyi-
téset.
A hagyomanyos ,Mit mond a kép?” feladatnal a fenti képek mindegyikérdl a gyerekek tobbféle miiveletet olvasnak le, ezért ér-

demes tobb olyan képet késziteni, melyrdl ugyanazok a mtiveletek olvashatoak le. PL.: 1 ceruza és 3 toll, 3 alma és 1 korte, 3 ég6 és
1 leégett gyertya stb.
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Aképen 1 ,ceruza” és 3 ,toll” (1+3=4), illetve 3 ,toll” és 1 ,ceruza”, azaz dsszesen 4 ir6szer van (3+1=4). A 4 irészer koziil 1 ,ceruza”, a tobbi
Jtoll” (4-1=3), illetve 3 ,toll”, a tobbi ,ceruza” (4-3=1). A 3 ,toll” 2-vel t6bb, mint az ,ceruza” (3-1=2).

3. jaték
Ebben a jatékban a természetes szam pdrja a neki megfelel$ kéttagti 6sszeg- vagy kiilonbségalak. A jatékkal a 20-as szdmkorben a megismert

szamok és az Sket kifejez kéttagt Osszeg- és kiilonbségalakok kozotti kapesolatokat vizsgéljuk.

Lehet néhdny azonos szamkartyat is hasznalni, igy egy-egy lapnak tobb is lehet a parja (pl. 3 db 12-es szdmkartya, lehetséges parjaik: 5+7
9+3, 16-4).

A késbbbiekben szorzat-és hanyados alakot is szerepeltethetiink, de 1. és 2. osztdlyban els6sorban a kéttagt Osszeg- és kiilonbségalakok ne-
kik megfelel6 szdmmal val6 dsszekapcsolasa a cél.

11 (9+2 7 |13-6




4. jaték

Miivelettel felirt szamok vannak a kartyakon, s az egyenl6k alkotnak part. A jatékot lehet azzal kezdeni, hogy megismertetjiik a gyerekeket a
kéartyakkal, de nem feltétleniil sziikséges.

Egy kedves ismer6som nevetve mondta: ,Egyszer kiprobéljuk ezt a jatékot. Kivancsi leszek, te azonnal tudni fogod-e, hogy 16—4 parja a
9+3?”

Lehet, hogy nem. De baj ez?

6+5 | 12-1 16-4 || 9+3 8+7 | 19-4

A gyerekek nagyon szeretik a memdriajatékokat, ezért sokat jatsszak. Az els6 alkalmakkor természetesen nem fogjak tudni, hogy a maso-
dikként felforditott lap az elsének a parja-e. Ki kell szamolniuk, hogy melyik szam 6sszeg-, kiilonbség-, szorzat-, hanyados alakja szerepel az
egyik, melyik a masik lapon. Sok jaték utdn mar memorizaljak, melyek az dsszetartoz6 péarok.

Ha a gyerekek memorizaltdk, hogy minek, mi a pérja, akkor elérkezett az az id6, amikor a kartyakon szerepld Osszeg- és kiillonbségalakokat
(mindet vagy csupdn egy résziiket) tijakkal kell felvaltanunk.

A memdriajaték minden véltozata korlatlanul tovabb varialhat6. Barmilyen szamkorben hasznalhat6 a mtiveletek gyakorlasara, bevésésére, a
helyes mtiveleti sorrend kialakitasara és fejlesztésére, csak a jatékkartyakat kell céljainknak megfelel6en elkésziteni, véltoztatni.

Egy kedves kollégan6m 6vodasokkal jatszott nagy sikerrel egy olyan véltozatot, amelyben azok a ,pottyds kartyak” alkottak part, amelyek
Osszege pl. 10. (A ,pottyds kartydk” megtaldlhatok a Nemzeti Tankonyvkiado 125/M jelti 1. osztélyos matematika munkafiizetének mellék-
letében.)
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