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MELYIK NAGYOBB?

A modul célja

A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése.
Sajlét megfigyelések, megtapasztalasok kifejezésének gyakorlasa szoban, valamint targyi tevékenység-
el.
% kiscsoportos tevékenykedés gyakorlasa, egyuittmiikodés, egymaésra valo figyelés, a tarsak tevékeny-
ségének értelmezése, erre vélasz tevékenyseggel.
Szabaly megértése, kovetése, betartdsa.
Finommanipuldcid, percepcio fejlesztése.
Szdmolasi készség fejlesztése
Tapasztalatszerzés a mennyiségi tulajdonsagokrol, a megfigyelt tulajdonsagok megnevezése, Ossze-
hasonlitasa.
A szadmok nagysagviszonyainak mélyitése.
Tobb, kevesel%g, ugyanannyi, valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznalata.
Egyje%yﬁ szamok Osszeadasa, kivonasa.
Miveleti tulajdonsdgok megfigyelése, a tapasztalatok alkalmazésa a jaték soran.
Szadmparok keresése adott 0sszefiiggéshez.
A kombinatorikus gondolkodas fejlesztése.

IdGkeret Kb. 1 6ra
Ajanlott korosztaly 67 évesek; 1. osztaly; a 23. hétt6]l kezd6dSen

Modulkapcsol6dasi pontok

Me6. M13. M14. M20. M23. M24. M25. M26.

A képességfejlesztés fokuszai

A megismerési képességek fejlesztése: megfigyelés, 0sszehasonlitas, figyelem, emlékezet.
A kombinatorikus gondolkodas fejlesztése.

A szam-és mivelettogalom bdvitése, elmélyitése.

Szamolasi készség fejlesztése (kivonds, 6sszeadas).




AJANLAS

Ezt a jatékot olyan kartya-készlettel jatsszuk, amelyben a lapok als6 és fels6 mezgjét 0-t61 9-ig szamozzuk meg gy, hogy az alsé mezdbe irt
szam nem lehet nagyobb a felsébe irtnél (55 db). Erdemes megprobalkozni a kiilonbozé lapok csoportmunkaban val dsszegytijtésével

(5 csoport: minden csoportnal meghatdrozzuk a 2-2 fels6 mezdbe irhaté szamot —0és 9,1 és 8,2 és7 3 és 6,4 és 5 —, igy minden csoport 11 db
kiillonboz6 lapot talalhat. A kartyak kozos osszegytijtése utdn a mar jol miikodoé csoportban kezdddhet a jaték, amely — megallapodas szerint
— az Osszeadas vagy a kivonas gyakorldsara hasznalhato.

A jaték rendkiviil egyszer(i, nagyon jol segiti a fejszdmolas fejlédését. Tanév végéig jo idGtoltés lehet a gyerekek szamara.

TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter-Sz. Oravecz Marta: Utjelz6 a 1. osztalyos matematika tanitisahoz
ERTEKELES

A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik

az észlelés pontossagat;

a megfigyelés tudatosodasat, iranyithatosagat,

az Osszehasonlitds képességét,

a pontos szamolast,

a segitség vagy segitd eszkoz adasanak sziikségességét,

az egyuttmiikodés és a kommunikéci6 képességének alakulasat;

a kozos munkaban valo részvételt,

a szabalyok betartasat,

odafigyelést egymasra, illetve a tanitéra.

Akar-e illetve tud-e a tevékenységek soran egyiittmtikodni a tarsaival?
A jaték soran a gy6zni akards motivdlja a gyerekeket a sok szamolédsra. Minden tanulonk kapjon megerdsitést, ha dnmagahoz képest jol telje-
sitett vagy tdmogatést, ha segitségre szorul. Ugyeljiink ra, hogy a jatékot kozel azonos szintti készségekkel rendelkez$ gyerekek jatsszék egy
csoportban. Bar a gy6zelem ezzel nem fiigg 0ssze, mégis szerencsésebb, ha a gyorsabban szamolok nem siirgetik a lassabbakat. Fontos, hogy
minden gyerek annyi id6t fordithasson az eredmények kiszamolasara és 0sszehasonlitasdra, amennyire sziiksége van. Ha fejben ez még
nem megy, legyen lehetdsége eszkoz (szamegyenes, golyos szamold) hasznalatara.
A pedagogus ebben a jatékban egyénenként tudja megfigyelni, hogy a gyerekek milyen tempdban, technikaval és megbizhatésaggal szamol-
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nak fejben. Pontosabb, b6vebb képet kaphat arrdl, hogy melyik gyereknek, milyen teriileten van sziiksége segitségre, gyakorlasra, s ezt na-
gyon jol fel tudja hasznélni tovébbi feladatai meghatdrozasaban. A jatékban a gyerekek végig egyidejtileg vesznek részt, azaz a jaték mind-
egyikiiktol folyamatos figyelmet, szamolast és egyiittmiikodést kivan. Fontos, hogy az egyes gyerekek teljesitményét mindharom teriileten
figyelje, majd értékelje is a pedagogus.

A tovabbhaladashoz sziikséges szempontok:

Tudja-e megbizhatéan vagy eszkoz segitségével képes-e kiszamolni az dsszegeket, kiillonbségeket? A tanitok minden didkjukrdl tudjak,
hogy az adott pillanatban milyen szintt készségekkel rendelkeznek. Ennek nagyon fontos szerepe van a csoportok dsszeéllitasanal,
hiszen csak akkor lesz mindenki szdmara élvezhet6 a jaték, ha egy-egy csoporton beliil a gyerekeknek megkozelit6leg azonos mennyi-
ségli id6re van sziikségiik a mtiveletek eredményének kiszdmitdsahoz és 6sszehasonlitdsahoz.

Képes-e 0sszehasonlitani két (esetleg négy) sszeget vagy kiilonbséget? Képes-e megallapitani, hogy melyik a legnagyobb, melyek
egyenléek? Azok a gyerekek, akik lassan vagy csak eszkozzel tudjak kiszdmolni az eredményeket, feltétleniil csak parban jatsszanak.
Ekkor csak két mtivelet eredményét kell kiszamolniuk, s az 6sszehasonlités is konnyebb.

Segitség lehet a szamukra, ha készitiink egy tablat, melyre két parhuzamos szdmegyenest rajzolunk. Ezen egy-egy babu segitségével
(ezzel 1épegetve le miiveletiiket a szimegyenesen) meg tudjak jeleniteni a sajat kartyajukon szereplé miivelet eredményét. A két babu
helyzete azt is j0l szemlélteti, hogy melyik 6sszeg vagy kiilonbség a nagyobb, azaz melyikiik nyerte el a tarsa kéartyéajat.

Betartja-e a jaték szabalyait? Minden jatékra igaz, hogy csak akkor valik k6zos élménnyé, ha a szabélyokat minden résztvevd egyfor-
man betartja. Epp ezért a pedagdgus szamara kiemelt feladat a szabalyok betartasanak ellendrzése, a szabalyok betartatésa.



MODULVAZLAT

Id6terv: 2x20-25 perc

I. A jatékkartyak elkészitése
la Kartyakészités Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Csoportmunka | Megfigyelés, | Két mezére
PR B’ . . Osszehasonlitds, Ossze- (5 csoport) beszélgetés, | osztott, tires
Szamp/a rok k’eresese"afl ott/feltetel alapjan fuggések felfedezése, tevékeny- kértyalapok
(az als6 mez6be kertil6 szam nem nagyobba | g Jope 0 o gon- kedtetés
felsénél). dolkodéas
Minden csoport azonos feltétel szerint keresi a
kiillonbo6zé lehetdségeket, de mas-mas szam-
jegyeket hasznalhatnak a kértyalapok fels6
mezd&jében (0659, 16s8,26s7 3 és 6,4 és5).
1b A kiilonboz6 jatékkartydk Osszegyfijtése, vizs- | Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Frontalis, cso- | Megfigyelés, | A gyerekek éltal
gélata, Osszefliggések keresése, igaz — nem igaz | 6sszehasonlitas, 6ssze- portmunka beszélgetés, | készitett kartya-
allitdsok megfogalmazasa, sorbarendezés fuggések felfedezése, valtakozésa tevékeny- lapok
Kombinatorikus gon- kedtetés
dolkodés
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I1. Ismerkedés a jatékkal

A jaték szabalyainak és menetének megisme- | Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Frontélis Megfigyelés, | A Melyik na-

2. rése, probajaték Osszehasonlitds, Os- beszélgetés, gyobb? jaték
szeftiggések felfedezé- tevékenyked- | kartyai
se, szamolasi készség tetés

II. Jaték

3. Jaték 2-4 £f6s csoportokban Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Onall6 koope- | Megfigyelés, | A Melyik na-
Osszehasonlitds, 6s- rativ beszélgetés, gyobb? jaték
szefliggések felfedezé- tevékenyked- | kértyai
se, szamolasi készség tetés

* A tablazat értelemszertien bévithetd, az 1., 2., 3. pont atértelmezhetd.




A MODULVAZLAT MELLEKLETEI

A feldolgozas menete
Melyik nagyobb?

A jatékot egy 55db-os kartyakészlettel jatsszuk. Minden kértyalapon két egyjegyti szdm szerepel. Az alsé6 mezdbe irt szdm nem nagyobb
(azaz kisebb vagy egyenld), mint a fels6 mezében 1év6. A kartyakészletet az Osszes kiilonbozd, a fenti feltételeknek megfelel§ lap alkotja.
Minden lap kozéps6 mezdjében szerepel egy-egy ,+” és ,—” jel. A jatékosoknak a jaték elején kell megallapodniuk abban, hogy a kartyan
szerepld szamokat 0sszeadjak vagy kivonjak egymasbol.

A jaték elején a lapokat egyenl6en osszuk el a jatékosok kozott (az esetleg kimaradé lapok nem vesznek részt a jatékban).

Egy-egy forduléban minden jatékos az asztalra tesz egy lapot. A jatékosoknak ki kell szamolniuk a lapokon szerepl6é mtiveletek eredményét
(a felsé szambdl kivonjak az als6é szdmot vagy a két szamot Osszeadjak). Az Osszes lapot az a jatékos viszi el, aki a legnagyobb értékii lapot
tette az asztalra. (Az asztalra keriil6 lapot minden jatékosnak ,vakon” kell kivalasztania.).

9 6 4

0 2 4

A fenti példaban az egyes lapok értéke 9, 8 és 8, mert a gyerekek a jaték elején abban allapodtak meg, hogy a kartyan 1év6 szamokat dsszead-
jak. Mindhdrom lapot az 1. jatékos viszi el, mert az & kartyaja a legnagyobb értéki. )
Ha pl. a letett lapok koziil a legnagyobbak értéke azonos, a ,laptulajdonosok” kozott csatéra kertil sor. Ujabb lapot tesznek le, s azé lesz a tob-

bi is, akinek ez a lapja nagyobb értékd. ,Csatara” csak akkor kertil sor, ha az azonos értékii lapoknél az asztalon nincs nagyobb. Ha van, akkor
természetesen mindent a legnagyobb lap tulajdonosa visz el.
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S S 4

0 2 3

Ha a gyerekek a fenti 3 lapot teszik ki (értékiik 5, 7 és 7), akkor a 2. és 3. jatékos kozott ,csata” kovetkezik, Gjabb kértyat tesznek az asztalra
(az 1. jatékos mar nem tesz lapot).

3 7

Mivel a 3. jatékos kartyajanak értéke a nagyobb (16), mind az 5 lapot 6 viheti el.

A jatékbol kimaradnak azok a jatékosok, akik elvesztették minden lapjukat. Az gy6z, aki megszerez minden lapot.

A jatéknak az az el6nye, hogy a gy6zelemnek nem feltétele a jobb szamolni tudas, a fejlettebb készségszint. Ennek ellenére tigyeljiink ra,
hogy a jatékot kozel azonos szintli készségekkel rendelkezd gyerekek jatsszak egy csoportban. Bar a gy&zelem ezzel nem fiigg 6ssze, mégis

szerencsésebb, ha a gyorsabban szamoldk nem siirgetik a lasstubbakat. Fontos, hogy minden gyerek annyi id6t fordithasson az eredmények
kiszamolasara és 0sszehasonlitdsdra, amennyire sziiksége van.



A jatékot barmilyen szamkorben val6 gyakorldsra, minden mitivelet kiilon-kiilon valo, vagy egytittes gyakorlasara is alkalmazhatjuk. A kar-
tyalapokat (melyek mindegyikére egy-egy szamtani miiveletet irunk) ennek megfelelen kell elkésziteni.

A kdrtyak elkészitése
Mivel mar az els6 osztalyosok is képesek adott feltételeknek megtelel6 szamparok megkeresésére, érdemes a kéartyakészlet lapjait a gyere-
kekkel csoportmunkdaban 0sszegytjteni. A készletben 55 db kiilonb6z6 lap van. Olyan lapbdl, amelyen a 9-es szerepel feliil 10 db, amelyen a

8-as 9 db, az 1-es 2db. Olyan, amelyen a 0 szerepel feliil mar csak 1 db van(10+9+8+7+6+5+4+3+2+1=55 db).

Osszuk a gyerekeket 5 csoportba! Minden csoport azonos feltétel szerint keresi a kiilonb6z6 lehet6ségeket, de mas-mas szamjegyeket hasz-

nalhatnak a kértyalapok felsé mez6jében (0 és 9, 1és 8,2 és7 3 és 6, 4 és 5), igy minden csoport 11 db kiilonb6z6 lapot talalhat.
~Készitsetek kartyakat! Feliilre -t vagy -t irhattok. Alulra 0-t6l 9-ig barmelyik szamjegyet irhatjatok, de csak akkor, ha nem nagyobb a
felsd szamnal. Prébaljatok meg minél tobb kiilonbozd kartyat késziteni!”

1. csoport: A felsé mezdbe 0-t vagy 9-est irhat (1+10=11 db).

2. csoport: A fels6 mezdbe 1-est vagy 8-ast irhat (2+9=11 db).

3. csoport: A fels6 mezSbe 2-est vagy 7-est irhat (3+8=11 db).

4. csoport: A fels6 mezdbe 3-ast vagy 6-ost irhat (4+7=11 db).

5. csoport: A fels6 mezdbe 4-est vagy 5-0st irhat (5+6=11 db).

Az elkészitett kartyak Osszegytjtése el6tt kérdezziik meg minden csoporttdl, hany kiilonbo6zé kartyat sikeriilt késziteniiik. Ha tobb csoport is
megtalalta az 6sszes kiilonbo6z6t, akkor mér az azonos vélaszok hallatdin megfogalmazddhatnak az elsé sejtések.
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A tablara el6szor az 1. csoport ,9-eseit” tegyiik fel egymas mellé, majd kérjiik meg a gyerekeket, hogy tegyenek koztiik rendet! Ekkor a kar-
tyakat az als6 szdamok novekvd vagy csokkend sorrendjében tehetjiik fel.

Kérjiikk meg a 2. csoport tagjait, hogy 6k mar rendezetten probaljak meg feltenni a talalt lapjaikat a ,9-esek” ald, majd tegyen igy sorban a
tobbi csoport is.
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Ezzel a médszerrel konnyen felfedezhetd, ha a lapok koziil hidnyzik valamelyik, igy potolni lehet. A gyerekek azt is hamar sejteni kezdik,
hogy a lapok szdma soronként 1-gyel csokken, és meg tudjak ,joésolni”, hany lapot gyfijthetett a kovetkezd csoport.

Ha a kartyak elkészitése és Osszegytijtése megel6zi a jatékot, akkor a gyerekek arrdl is rengeteg tapasztalatot szereznek, hogy az osztads utan
keziikbe keriilt lapokon kiviil milyenek vannak még. Ez alapjan meg tudjak itélni lapjaik ,értékét” és sajat esélyeiket a gy&zelemre. Ebben
a jatékban ugyan gybzelemre vezetd stratégia nincs, de ezt szerencsére a gyerekek nem tudjak! Igy sok olyan értékes gondolatuk sziilethet,
amely késébb egy masik jatékban valéban hasznukra lesz.



R L\e | W[ | \©

Melyik nagyobb? 1.
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Melyik nagyobb? 2




Melyik nagyobb? 3.
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Melyik nagyobb? 5.
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Melyik nagyobb? 6.




