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KARTYAJATEKOK

A modul célja

A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése.
Sajat megfigyelések, megtapasztaldsok kifejezésének gyakorldsa széban, valamint targyi tevékeny-
séggel.
A kiscsoportos tevékenykedés gyakorlasa, egytittmiikodés, egymadsra valo figyelés, a tarsak tevékeny-
ségének értelmezése, erre vilasz tevékenységgel.
Szabaly megértése, kovetése, betartdsa.
Sajat stratégia készitése, végrehajtasa két vagy tobb szempont figyelembe vételével. (szabaly és a tar-
sak tevékenysége). A stratégia modositasa, a tobbi jatékos tevékenységének fiiggvényében.
Finommanipuldci6, percepcio fejlesztése.
Geometriai ismeretek alapozasa.
Tajékozodas a sikon.
Szdmolasi készség fejlesztése
Tapasztalatszerzés a mennyiségi tulajdonsagokrdl, a megfigyelt tulajdonsagok megnevezése, 6s-
szehasonlitasa.
A szamok nagysagviszonyainak mélyitése.
Tobb, kevesebb, ugyanannyi, valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznélata.
Egyjegyti szdmok szorzasa egyjegytiekkel.
Teljes kétjegytiek kivonasa.
Maradékos bennfoglalas gyakorldsa, maradékok megfigyelése.
Miveleti tulajdonsdgok megfigyelése, a tapasztalatok alkalmazasa a jaték soran.
Kiilonboz6 lehetdségek keresése, koziiliik a legelénydsebb kivalasztasa.

Iddkeret 2x45perc
Ajanlott korosztaly 7-8 évesek; 2. osztaly; a 23. illetve a 27 héttd]l kezd6dben

Modulkapcsolédasi pontok

M4. M5. Mé. M10.




A képességfejlesztés fokuszai A megismerési képességek fejlesztése: megfigyelés, 0sszehasonlitas

A szam-és miiveletfogalom bévitése, elmélyitése

Miveleti tulajdonsdgok megfigyelése, alkalmazasa

Szdmolasi készség fejlesztése (kivonds, szorzas, maradékos bennfoglalas)
Problémamegold6 gondolkodas fejlesztése

Kiilonbozo lehetdségek keresése, koziiliik a legel6nyosebb

kivalasztasa)

Tajékozodas a sikon

Verbalis képességek, kommunikdacid, szabalytudat fejlesztése

AJANLAS

A Szorz6 domin6 jaték a szorzas és a teljes kétjegytiek kivondsanak gyakorlasara alkalmas. Mivel ezt a jatékot olyan kartya készlettel
jatsszuk, amelyben a lapok mindkét mezgjét 1-t6l 9-ig (vagy 10-ig) szamozzuk meg az dsszes lehetséges mdédon (45 vagy 55 db), érdemes
lehet megprobélkozni a kiillonb6z6 lapok csoportmunkaban val6 6sszegytijtésével (el6szor pl. 1-t6l 5-ig vagy 6-ig szamozva: 15 vagy 21 db).
A Mennyi marad? jaték a maradékos bennfoglalads gyakorlasara szolgdl. Az egyjegytivel valo irasbeli osztas el6készitésére is jol hasznélhato.
Mindkét jatékban a gydzni akards motivalja a gyerekeket a sok lehetSség keresésére, a sok szamolas elvégzésére, ezért a jatékok nagyon jol
segitik a szorzas és a maradékos osztas fogalmanak mélyitését, a fejszamolas gyakorlasat.

TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter-Sz. Oravecz Mérta: Utjelz a 2. osztdlyos matematika tanitdsihoz

C. Neményi Eszter: A szdmolds tanitdsa

Csahoczi Erzsébet: Toprengd

Fabosné Zach Eniké: Te is szeretsz tanitani?

Radnainé dr. Szendrei Julianna—Makara Agnes-Matyéasné Kokovay Jolan—Palfy Sandor: Tanuldsi nehézségek a matematikiban
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ERTEKELES
A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik
az észlelés pontossagat;
a megfigyelés tudatosodasat, irdnyithat6sagat,
az Osszehasonlitas képességét,
a minél tobb elhelyezési lehet6ség megtalalasat a jaték soran,
a pontos szamolast,
a segitség vagy segitd eszkoz adasanak sziikségességét,
a sikon val6 tdjékozodas képességét
az egyuttmiikodés és a kommunikacié képességének alakulasat;
a kozos munkaban valo részvételt,
a szabalyok betartasat,
odafigyelést egymasra, illetve a tanitéra.
Képes-e a jaték soran a kiilonbozd elhelyezési lehetségek felismerésére, a szamara legeldnydsebb eset kivalasztasara?
Akar-e illetve tud-e a tevékenységek soran egyiittmtikodni a tarsaival?

A jaték soran a gy6zni akards motivélja a gyerekeket a minél tobb lehet6ség megvizsgdldsara, a sok szamoldsra. A jatékostarsak eredményei
is komoly 0sztonzést jelentenek a keresgélésre, hiszen minden gyerek akkor lesz elégedett a sajat pontszdméaval, ha az jobb vagy legalabbis
hasonl6 az ellenfelekéhez. Vigydzzunk arra, hogy kapjon megerGsitést az a gyerek is, aki kevesebb pontot szerzett, de a htizott lapjahoz képest
sikeriilt megtaldlnia a legjobb megoldast. Ugyeljiink arra, hogy a gyerekek adjanak egymésnak elég id6t a probélkozasra, ne siirgessék tarsu-
kat. Mivel a gyerekek egymés megoldasaindl is szdmolnak, folyamatosan ellendrzik, értékelik onmagukat és egymast is. Fontos, hogy ezt segit6
szandékkal tegyék, ne egymast bantva.

o

Minden tanulénk kapjon megerdsitést, ha dnmagahoz képest jol teljesitett vagy tdmogatést, ha segitségre szorul. Mindezek mellett a pedago-
gus legfontosabb feladata a jaték sordn a szabalyok betartdsanak és a gyerekek j6 hangulat egytittmiikodésének biztositasa.

A tovdbbhaladashoz sziikséges szempontok:

Tudja-e a szorzo6tablat vagy eszkoz segitségével képes-e kiszamolni a szorzat nagysagat? Képes-e dsszehasonlitani két szorzatot, meg-
allapitani kiilonbségiiket? A szorzdtabla készségszintli ismerete nem feltétele a jatékban valo részvételnek. Ha egy kisgyerek eszkoz
segitségével meg tudja allapitani a szorzatok nagysagat, majd ki tudja Sket vonni egymasbol, mar részt vehet a jatékban. Jaték kozben
azonban sok lehet8sége van a gyakorlasra, a szorzatok rogzitésére, s a jatéknak épp ez az els6dleges célja.

Meg tudja-e allapitani az egyjegytivel val6 bennfoglalds maradékait? A ,Mennyi marad?” jatékban is — a maradékos osztas fogalmanak
mélyitése mellett — £6 cél a fejszamolés gyakorlasa. Minél tobbszor jatszik ilyet egy kisgyerek, annal kevesebbszer kell hozza eszkozt
hasznalnia. Arra azonban tigyeljiink, hogy az eszkdzt mindaddig hasznalhassa, mig sziiksége van ra.



MODULVAZLAT

Id6terv: 2x45 perc

I. Rdhangolédas*, a jaték el6készitése

szamolasi készség

1 Ismerkedés a jatékhoz sziikséges eszkozokkel
Kb. (15 perc).
A jatékkartyak vizsgélata, Osszefiiggések kere- | Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Frontalis, cso- | Megfigyelés, | A Szorzo do-
sése, igaz — nem igaz allitdsok megfogalmaza- | Osszehasonlitas, Ossze- portmunka beszélgetés, | ming illetve a
sa, sorbarendezés (Szorz6 domind) fuggések felfedezése, valtakozdsa Tevékeny- | Mennyi marad?
Kombinatorikus gon- kedtetés jaték kartyai
dolkodas
II. Ismerkedés a jatékkal
2. A jaték szabalyainak és menetének megis- Megfigyel6képesség | Minden gyerek Frontélis Megfigyelés, | A Szorzo
merése, probajaték Osszehasonlitas, beszélgetés, | domind illetve a
Osszefiiggések felf- tevéke- Mennyi marad?
edezése, problémame- nykedtetés | jaték kartyai
gold6 gondolkodaés,
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I1L. Jaték

Jaték 2-4 £6s csoportokban

Megfigyel6képesség
Osszehasonlités, Os-
szefliggések felfedezé-
se, problémamegold6
gondolkodds, szdmo-
lasi készség

Minden gyerek

Onall6 koope-
rativ

Megfigyelés,
beszélgetés,
tevékeny-
kedtetés

A Szorz6 do-
mino illetve a
Mennyi marad?
jaték kartyai




A MODUILVAZLAT MELLEKLETEI
A FELDOLGOZAS MENETE

Szorz6 domino

A jatékot a hagyoméanyos domino lapjaival vagy két mezdére osztott kartyakkal jatszhatjuk.
Ha kartyat készitiink, a lapok mindkét mezgjét 1-t6l 9-ig (vagy 10-ig) szamozzuk meg az Osszes lehetséges mddon (45 vagy 55 db).

A jaték kezdetén a lapokat arccal lefelé forditva az asztalra helyezziik. Kett6t felforditva egymas mogé kozépre tesziink, hogy mar a kezdé
jatékosnak is legyen valasztasi lehet6sége.

A kezdg jatékos felfordit egy lapot. Ugy kell letennie, hogy hosszabbik oldala érintkezzen egy masik dominé oldalaval (vagy két dominé fél-fél
oldalaval). Igy két-két szam egymas mellé keriil. Az egymas mellé keriilt szamokat 6sszeszorozzuk, majd a nagyobbik szorzatbdl kivonjuk a
kisebbet. A két szorzat kiillonbsége a pontszam.

Jatszhatjuk gy, hogy a cél a minél kisebb kiilonbség elérése. Ekkor az veszit, aki hamarabb eléri pl. az 50-et.
Ha a cél a minél nagyobb kiilonbség elérése, akkor az a gy6ztes, aki hamarabb eléri a 100 vagy 200 pontot.
A jaték csak akkor jatszhato, ha a gyerekek ismerik a szorzas megfordithatdsagat, ha tisztan latjak, hogy a jaték soran csak a szorzat nagysaga

lényeges, &m mas esetben nem azonos a 6x4 és a 4x6.

A felforditott lapok: A htizott lap:
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Ha az a cél, hogy két szorzat kiillonbsége minél nagyobb legyen, akkor a htizott kartyat a kovetkez6képpen érdemes letenni. A jatékos igy 40
pontot szerezhet.

A (6x7)—-(1x2)=40

9 o (6x2)—(1x7)=5

A jatékos igy minddssze 5 pontot szerez.



Mennyi marad?

Ez a jaték a maradékos bennfoglalas gyakorlasara szolgal. Az egyjegytivel val6 irdsbeli osztas el6készitésére is jol hasznalhato.

A jatékhoz két mezdre osztott kartydkat készitiink (a dominé lapjaihoz hasonléan). Minden kartyara két egyjegyti vagy egy egyjegyti és egy
kétjegyti szamot irunk, azaz mindegyik lapon szerepeljen legaldbb egy egyjegyti szam!

A jaték elején tegyiink az asztalra egymas mogé két tetszbleges lapot (vagy az aldbbi példa szerint akdr harmat is), hogy mar az elsé jatékos is
tobb lehetség koziil véalaszthasson. A tobbi lapot arccal lefelé kozépre tessziitk

A jatékosoknak felvaltva a kovetkez6képpen kell letenniiik htizott lapjukat: a mar asztalon levd lapok egyike mellé helyezik lapjukon levé
egyjegyl szamukat Ggy, hogy a szamot lapjuk egyjegytijével osztva minél nagyobb maradékot adjon. (Tehat osztani csak egyjegytivel lehet.
Az oszt6é mindig az Gjonnan letett lapon szerepld egyik szam.)

A jatékos pontszama a maradék értéke (igy nem lesz érdeke, hogy a legegyszertibb megoldast valassza, azaz hogy a letett lapon lev$ szam
osztdja legyen a masiknak.) Cél lehet pl. a 30 pont miel&bbi elérése, vagy az dsszes lap lerakdsa utan minél tobb pont gyfijtése.

Lassunk egy példat! Az asztalon levé lapok: A huzott lap:
5 N ®! © N N
= ~ © = = ~
N N
N
N
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A jatékos tobb helyre is helyezheti lapjat. Koziiliik néhany lehetdség:

8-asmellé: 8:7=1 27-esmellé: 27 :7 =13 9-esmellé:9:7 =1
1 6 2
16-os mellé: 16 : 7 = 2 19-esmellé: 19:7 =2
2 5
& N * C
S I~ © &
) N
g
[
N N
N =
I~ =

Alegtdbb pontot akkor szerezheti, ha lapjat a 27-es mellé illeszti.



Nagyon fontos, hogy ebben a jatékban adjunk lehetSséget a probélgatasra, hagyjunk elég id6t a dontésre (a minél tobb osztasi feladat elvég-
zésére)!

Még nehezebb a dontés, ha a jatékos olyan lapot htiz, amelyen két egyjegy(i szam van. Ilyenkor sokkal tobb lehet&ség koziil kell kivalasztani
a lehetd legjobbat, s ez egyben azt is jelenti, hogy a legjobb megoldas kivélasztasdhoz a sok lehet&ség felismerésére, megtalalasara és sok sza-
molasra van sziikség.

Fontos felismerés, hogy minél nagyobb szammal osztunk, annal nagyobb lehet a maradék értéke. (A maximalisan elérhetd pontszdm az osz-
tonal 1-gyel kisebb szam.)

Ha a kartyan két egyjegyti szam szerepel pl. 8 és 5, akkor a 8-assal érdemes préobélkozni, s ha talalunk olyan maradékot, ami 4-nél nagyobb
(ez az 5-tel val6 osztas legnagyobb maradéka), akkor felesleges az 5-tel probalkozni, mert nem talalhatunk jobb megoldast. Az viszont elkép-
zelhetd, hogy olyan lapok vannak az asztalon, hogy a 8-cal val6 osztds utan csak 2-3 a maradék, 5-tel val6 osztassal viszont jobb pontszamot
szerezhetiink (pl. 3-4).

A kovetkez6 példaban éppen ez a helyzet. A huazott lap:
5 N @ 2 @ U1
2 D~ [* e} a [* o) Ln
[N
N N 10 ©

11 MATEMATIKA ,C” — 2. EVFOLYAM — 10. MODUL: KARTYAJATEKOK



12 MATEMATIKA ,C” — 2. EVFOLYAM — 10. MODUL: KARTYAJATEKOK

Elhelyezési lehet6ségek:

2-esmellé: 2:8=0 2:5=0
2 2

8-asmellé: 8:8=1 8:5=1
0 3

9-esmellé: 9:8=1 9:5=1
1 4

16-os mellé: 16:8 =2 16:5=3
0 1

19-esmellé: 19:8 =2 19:5=3
3 4

27-esmellé: 27:8=3 27:5=5
3 2

Ez esetben kideriilt, hogy 8-cal osztva legfeljebb 3 pontot szerezhetiink, ezért kellett az 5-tel probalkozni. Ha az 5-tel val6 osztasnal valamelyik
probalkozasnal talaltunk 4-es maradékot, mar meg is dllhattunk, hiszen anndl tobb pontot tigysem kaphatunk.
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SZORZO DOMINO 2.
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SZORZO DOMINO 3.

Ha a kértyalapokat a mellékletek fénymédsoldsa utan szeretnénk elkésziteni, akkor a fénymasolt lapot el6szor ragasszuk dntapadé tapétéra, s
csak ezutdn nyirjuk ki. Sokaig hasznélhato, tartos kértyaink lesznek. Ezzel a megoldassal konnyen elérhetd, hogy minden gyereknek legyen
otthon is egy készlete. Igy lehet6vé véalna, hogy gyakorl6 flizetek toltogetése helyett a gyerekek sziileikkel, testvéreikkel jatszva tanuljanak.
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MENNYI MARAD? 1.
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