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SZINKIRAKO

A modul célja

A kombinatorikus gondolkodés fejlesztése
— adott feltételnek megfeleld minél tobb eset el6allitasa

— az Osszes eset megkeresése, rendezése
Geometriai ismeretek alapozasa

— tajékozddaés a sikon
— elforgatdsok végrehajtdsa sikon
— elemek Osszehasonlitasa, rendezése adott és felismert szempont szerint

— teriiletek 6sszehasonlitasa (kisebb, nagyobb, egyenl6 fogalmak hasznélata)
A szamolasi készség fejlesztése

— szdmok nagysagviszonyainak mélyitése

— szamlalas

— tobb, kevesebb, ugyanannyi valamennyivel tobb, kevesebb fogalmak hasznalata
— két- hdromtagt 6sszeadasok, az 6sszeg valtozdsainak megfigyelése

— tobb elhelyezési lehetGség keresése, a lehetséges legjobb (legtobb pontot érd) megoldas kivalasztdsa
A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése
Sajat megfigyelések, tapasztalatok megfogalmazasa széban, felhasznélésa targyi tevékenységgel
Egytuittm{ikodés, egymdsra valé figyelés a csoportos tevékenység sordn
Szabaly megértése, kovetése, betartasa
Sajat stratégia készitése, végrehajtasa két vagy tobb szempont figyelembe vételével. (szabdly és a par tevé-
kenysége). A stratégia modositasa, a par tevékenységének fliggvényében.
Finom motorika, percepci6 fejlesztése

IdSkeret Kb. 3 6ra
Ajanlott korosztaly 7-8 évesek; 2. osztaly; kb. a 2. héttdl tetszbleges idSben
Modulkapcsolédasi pontok M1, M2., M5., Mé.




A képességfejlesztés fokuszai A megismerési képességek fejlesztése: megfigyelés, 0sszehasonlitas

A szam-és miiveletfogalom bévitése, elmélyitése

Miiveleti tulajdonsdgok megfigyelése

Szamolasi készség fejlesztése

Problémamegold6 gondolkodas fejlesztése

A kombinatorikus gondolkodés fejlesztése

Geometriai ismeretek alapozésa

Verbalis képességek, egyiittmiikdodés, kommunikacid, szabalytudat fejlesztése

AJANLAS

A kovetkez6 jatékot 1988-ban az ICME-6 egyik , Workshop”-jdban lattam. Az6ta minden osztalyomban tanitvanyaim egyik kedvence lett.
»Sokoldalasdga” miatt feltétleniil érdemes a figyelemre. Izgalmas, sokrétti, alland¢ figyelmet igényel. Ajanlom mindenkinek!
A modulban 3 lehetséges tevékenység szerepel:

— egy el6készits jellegli kombinatorikus feladatsor (4 mezdre osztott négyzetek szinezése 3 szinnel fiizetben, 6 kiilonboz6 feltétel szerint 6
egymast kovetd tanoran)

— a jatékkartyak elkészitése (4 mezdre osztott négyzetek szinezése 3 szinnel kivagott négyzeteken. Cél: minél tobb kiilonb6z6 kartyalap
szinezése. A kiillonboz6 lapok kozos dsszegytijtése — killonbdzének azokat a lapokat tekintjiik, amelyek elforgatassal nem vihetdk at egy-
masba —, 0sszehasonlitdsa, rendezése, az Osszes lehetséges eset megkeresése, a gyerekek sajat lapjainak kiegészitése teljes készletté.)

—jaték.

Ha a fiizetben val6 szinezés és a kivagott négyzetek szinezése kozott hosszabb id6 telik el, akkor — kiilondsen azért, mert a gyerekek az utéb-
bi esetben teljesen ,szabad kezet” kapnak illetve, mert a négyzetlapok elforgathatdak — a feladat ismét tijnak fog hatni és kiilonb6z6 lapok
keresése éppoly izgalmas lesz a gyerekek szdmdra, mintha el6szor taldlkoznanak a feladattal. Kénnyebben felismerik viszont, hogy vannak
lapok, melyek négy kiilonb6z6 helyzetben is dllhatnak a fiizet hdl6jan, mégis azonosak, néhdny lapnak pedig csak két kiilonboz6 helyzete
van. Talan arrol is lesznek sejtéseik, mi okozza ezt.

Természetesen az els6 két tevékenység el is hagyhatd, de a benniik rejld széleskorti fejlesztési lehetéségek miatt érdemes id6t forditani rajuk.

TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter-Sz. Oravecz Marta: Utjelz6 az 1.6s 2.0sztdlyos matematika tanitdsdhoz
C. Neményi Eszter: A szdmolds tanitdsa
Csahoczi Erzsébet: Toprengd
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Fabosné Zach Enik&: Te is szeretsz tanitani?
Gall Eva: Matematikaorszdg hatdrdn
Radnainé dr. Szendrei Julianna—Makara Agnes-Maétyasné Kokovay Jolan-Palfy Sandor: Tanuldsi nehézségek a matematikdban

ERTEKELES

A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik
az észlelés pontossagat;
a megfigyelés tudatosodasat, irdnyithatosagat,
az Osszehasonlitas képességét,
a feltételeknek megfeleld szinezések 1étrehozasat,
a minél tobb lehetséges eset megtalaldsat a szinezés és a jaték soran,
a sikon val6 tdjékozodas képességét
az egyuttmiikodés és a kommunikacié képességének alakulasat;
a kozos munkaban valo6 részvételt,
a szabalyok betartasat,
odafigyelést egymasra, illetve a tanitora.
Képes-e a jaték soran a kiilonbozd elhelyezési lehetségek felismerésére, a szamara legel6nydsebb eset kivalasztasara?
Akar-e illetve tud-e a tevékenységek soran egyiittmtikodni a tarsaival?

Az els6 két tevékenység sordn folyamatosan figyeljiik és értékeljiik a gyerekek 6ndll6 munkajat. Sziikség esetén egy-egy gondolat, kérdés
felvetésével segitjitk 6ket abban, hogy az adott feltétel szerint minél tobb négyzetet tudjanak kiszinezni. A kartyak készitésekor az okozhat
nehézséget, hogy mely kartydk azonosak, melyek nem. Azokkal a gyerekekkel, akiknek ez problémat jelent, keressiink egyiitt példat két
azonos és két kiilonbozd lapra. Forgassuk egytitt a lapokat, hasonlitsuk dssze a kis négyzetek helyzetét. Valoban ugyantgy allnak-e vagy
csak tiikorképei egymasnak? Egyformak vagy kiillonb6z6éek? Ha mér az elején valaszt keresiink egyiitt a bizonytalan gyerek kétségeire, ak-
kor jo esély van r4, hogy a munka tovabbi részében 6nalldan is tud majd tevékenykedni.

A jaték sordn a gy6zni akards motivdlja a gyerekeket a minél tobb lehet6ség megvizsgélasara, a sok szamoldsra. Az, hogy meddig keresgél
egy lap lerakdasa el6tt, mindig attol is fiigg, hogy elbtte a jatékostarsa hany pontot szerzett. A gyerekek tobbsége akkor elégedett a lerakésa-
val, ha sikeriil tobb pontot szereznie a jatékostarsanal. Mivel minden gyerek figyeli a tarsa probalkozasait is, egyre tobb elhelyezési lehetd-
séget talal a sajat jatékaban is. A gyerekek a jaték soran folyamatosan ellendrzik és értékelik maguk és tarsaik tevékenységét, s ez mindenki
szamara hasznos lehet. Arra azonban nagyon kell figyelnie minden pedagégusnak, hogy ez a jatékosok kozti beszélgetés megfelel hang-



para

nemi legyen. Ne halljon lebecsiil6 megjegyzést a sokat keresgéld vagy kevés pontot szerzd jatékos. Bizonyos esetekben bebizonyithatjuk a
gyerekeknek, hogy a kevés pontot szerz6 gyerek tigyesebb volt tarsanal, mert megtalalta a lehet6 legjobb megoldast, amit a hazott lapjaval
talalhatott.

Minden tanulénk kapjon megerdsitést, ha dnmagahoz képest jol teljesitett vagy tdmogatast, ha segitségre szorul. A megszerzett pontszam
nem mindig redlis visszajelzés a gyereknek, hiszen sok mulik a htizott lapon. Fontos, hogy ilyenkor érezze és tudja, hogy j6l gondolkodik,
csak nincs szerencséje. Mas gyerekeknek pedig arra van sziikségiik, hogy a lehetdségek keresésében és médjaban segitsiik 6ket. Ne helyet-
tik, veliik keresgéljiink!

A tovabbhaladashoz sziikséges szempontok:
Képes-e onalléan adott feltétel szerinti szinezésre? Néhany eset megtalalasara, szinezésére minden gyerek képes. A lehet6ségek minden
feltételnél valo kozos Osszegytijtése nagy segitség lehet a nehezebben boldoguldk szdmara a tovabbi feltételek szerinti szinezéshez.
Képes-e 6sszehasonlitani két alakzatot, megallapitani azonossagaikat, kiillonbozdségiiket? A lapok 0sszehasonlitdsanal segitsiik a gyere-
keket az azonossagok észrevételében (pl. mindkét lapon 2 piros, 1 kék, 1 sarga mezd szerepel). Ezutan a lapok elforgatasaval segitsiink a
konnyebb ¢sszehasonlitasaban. Pl. ha mindkét lapon bal oldalon van a két piros mezd, ugyanugy helyezkedik-e el mindkét lapon a sarga
és a kék mez§?
Képes-e sikrészek nagysaganak 0sszehasonlitasara egységnyi négyzetek leszamlalasaval? Abban segithetiink a gyerekeknek, hogy észre-
vegyék, a letett lappal hany szint sikertilt folytatni. Szamlaljuk le egyiitt a folytatott szinek mezg§it minden prébélkozasnal. Ha lejegyezziik
a szamlalas eredményét minden probalkozéasnal, megkonnyithetjitk a dontést.
Képes-e elvégezni két-, esetleg haromtagt 6sszeadasokat 20-as, illetve 30-as szamkorben? Ha ebben még vannak bizonytalan gyerekeink,
hozzaszamlalassal is segithetjiik az elérhetd pontszam megallapitasat.
A jatékban folyamatosan fejlédhetnek ezek a képességek és szerencsére egyik megléte sem kizardlagos feltétele a j6 eredmény elérésének.
Fontos értékelniink a k6z6s munkaban val6 részvételt, az egymadsra és a tanitora val6 odafigyelést.
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MODULVAZLAT

Id6terv: 3x45 perc

I. Kombinatorikus feladatsor

4 mezdre osztott négyzetek szinezése tobb Kombinatorikus gon- | Minden gyerek Egyéni Beszélgetés, | Fiizet, piros,
egymast kovetd tanéran 6 kiillonbozé feltétel | dolkodas Tevékeny- | kék, sarga szinti
szerint kedtetés ceruzak
Sikidomok vizsgalata, az 6sszes lehet&ség Megfigyel6képesség, | Minden gyerek Frontélis Megfigyelés, | Tabla, piros,
Osszegytijtése absztrahalas , 0sszeha- Beszélgetés, |kék, sarga szinti
sonlitas, Osszefiiggé- Tevékeny- | kréta
sek felfedezése, kedtetés




IL. A jatékkartyak elkészitése

4 mezdre osztott kivagott négyzetek szinezése | Kombinatorikus Minden gyerek Egyéni Tevékeny- | Kivagott négy-
3 szinnel gondolkodsds, figye- kedtetés, zetlapok, piros,

lem, 6sszehasonlitas, beszélgetés | kék, sarga szinti

tajékozodas sikon ceruzak,
Siklapok vizsgalata, rendezése kozdsen valasz- | Kombinatorikus Minden gyerek Frontalis Tevékeny- | Kivagott négy-
tott szempont alapjan. gondolkodads, figye- kedtetés, zetlapok, tabla
Az 6sszes kiillonboz6 lap k6zos megkeresése | lem, 6sszehasonlités, beszélgetés,

tajékozodas sikon, vita

azonositds, megkiilon-

boztetés
A gyerekek sajat lapjainak kiegészitése teljes | Kombinatorikus gon- | Minden gyerek Egyéni koope- | Tevékeny- | Kivagott négy-
készletté dolkodas rativ kedtetés zetlapok, piros,

Beszélgetés, |kék, sarga szinti

ceruzak,

7
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IIL. Jaték — Szinkirako

A jaték szabalyainak megismerése, kozos jaték | Tajékozodas sikban, | Minden gyerek Frontélis Beszélgetés, |24 db-os kartya
Osszehasonlitas, sza- Tevékeny-
molési készség kedtetés

Jaték 2-4 £6s csoportokban Tajékozodas sikban, | Minden gyerek Egyéni koope- | Tevékeny- | Tébb 24 db-os
Osszehasonlitds, rativ kedtetés kartya
szamolasi készség,
szabalytudat, egyfitt-
miikodés

* A tablazat értelemszertien bévithet6, az 1., 2., 3. pont atértelmezhetd.



A MODUIVAZLAT MELLEKLETE

Az alabbi részletes leiras célja elsGsorban egyféle minta bemutatdsa. Nem lehet és nem szabad kotelezd jellegti el6irasnak tekinteni.
A pedagégus legjobb belatasa szerint donthet a részletek felhasznalasarél, médositasarél vagy tjabb variaciok kidolgozasarél.

A FELDOLGOZAS MENETE

I. Kombinatorikus feladatsor

Tanitoi tevékenység Tanul6i tevékenység

4 mezore osztott négyzetek szinezése 3 szinnel (piros, kék, sarga) tobb
egymast kovetd tanéran 6 kiilonb6z4 feltétel szerint

Meggy6z6désem, hogy megéri erre sok id6t ,pazarolni”, ezért tobb egy-
mast kovet6 alkalommal a négyzeteket a fiizet négyzethal6jan szineztes-
siik a gyerekekkel. Azért fontos ezt tobb alkalomra bontani, mert az elfor-
gatdssal egymasba atvihetd lapok a fiizetbe rajzolva még kiillonbozéek, igy
nagyon sok lehet6ség van (81 db).

1. Szinezzetek kétszinli négyzeteket! Harom szint hasznalhattok: kéket,
pirosat és sargat. Azonos szinti mez6kbdl 2-2 legyen! Az egyszin{i me-
z6k egymas mellett helyezkedjenek el! (12 db)

2. Az utasitds ugyanaz, mint fenn, de: Az egyszinti mez6k ne keriiljenek
egymas mellé! (6 db)

3. Szinezzetek kétszinti négyzeteket! Harom szint hasznalhattok: kéket,
pirosat és sargat. Minden négyzeten tobb mez6t szinezzetek az egyik
szinnel, mint a masikkal! (24 db)

4. Szinezzetek haromszini négyzeteket! Két mez6 kék legyen! (8+4 db)
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5. Szinezzetek haromszin{i négyzeteket! Minden négyzeten két piros
mez06 legyen! (8+4 db)

6. Szinezzetek hdromszinti négyzeteket! Minden négyzeten csak 1 piros
és egy kék mez§ lehet! (8+4 db)
Az 6sszes lehetséges megoldas koziil (81 db) mér csak a 3 db egyszinti
hianyzik.

IL. A jatékkartyak elkészitése

A készlet elkészitése latszolag nagyon munka- és iddigényes, mégis nagyon
egyszertien megoldhatd. A taniténak csak egy 1,5 cm x 1,5 cm-es négyzet-
halot kell készitenie és fénymasolnia, a 3 cm x 3 cm-es nagy négyzetek
kinyirasa (vastag vonallal jeloljiik e lapok oldalat) a gyerekek feladata. Egy
lapra 35 db fér r4, ennyivel ,gazdalkodhat” egy-egy gyerek.

Ha azt szeretnénk, hogy készletiink tartos legyen, a fénymasolo6 lapot ra-
gasszuk fel dntapados tapétéra, s csak ezutan nyirjuk ki a négyzeteket.

~Szinezzétek ki a négyzeteket tigy, hogy mindegyik kiilonb6z6 legyen!
Haérom szint hasznalhattok, pirosat, kéket, sargat. A négyzeteken egy-egy
szin tobbszor is szerepelhet.”

Sok-sok szinezés utan megkezdddhet a kiillonb6z6 lapok kozos 6sszegytij-
tése. Ekozben sokszor szembesiiliink azzal, hogy két kiilonbozének latszo
lap valéjaban egyforma, mert addig forgatjuk ket (ellenérizendd néhany

gyerek azon éallitasat, hogy ,Ilyen mar van, csak meg kell forditani!”), mig

végiil ,ugyanolyanok lesznek”, mint a mar tablan 1évé tarsuk.

Amikor tgy érezziik, hogy a sok tablan lathat6 lap nehezen attekinthetd,
kitalalhatunk egy csoportositast:

A gyerekek szamara mar a kartydk elkészitése is izgalmas kombinatorikai
feladat. Kapnak sok négy mezdre osztott négyzetlapot.

Minden gyerek kiprobalhatja — ha kétségei vannak —, hogy az 6 lapjat is el
lehet-e tgy forgatni, hogy ne kiilonb6zzon a méar megtalalttol.

Gytjtogetés kozben nagyon sok értékes tapasztalatot szereznek a gyerekek
a szinezés lehetséges modjairdl, az elforgatds tulajdonsagairdl, azonossag-
rol, killonb6zségrol.




Pl

egyszintiek: 1. sor

kétszintiek: 2., 3., 4. sor
2. sor: a) a két-két azonos szinl négyzet egymas mellett helyezkedik el
3. sor: b) a két-két azonos szinl négyzet dtlosan helyezkedik el
4. sor: ) az egyik szinnel 3 négyzetet, a masikkal egyet szineztiink;

haromszintiek: — az egyik szinnel mindig két négyzetet szineztiink, a ma-
sik kettével egyet-egyet — 5., 6. sor

5. sor: a) a két azonos szinti négyzet egymads mellett van
7 sor: b) a két azonos szint négyzet atldsan helyezkedik el.

Ha a fiizetben val6 szinezés és a kivagott négyzetek szinezése kozott
hosszabb id6 telik el, akkor — kiilondsen azért, mert a gyerekek az utébbi
esetben teljesen ,szabad kezet” kapnak — a feladat ismét Gijnak fog hatni és
kiilonb6zé lapok keresése éppoly izgalmas lesz a gyerekek szamara, mint
az els6ként leirt esetben.

Konnyebben felismerik viszont, hogy vannak lapok, melyek négy kiilon-
b6z6 helyzetben is dllhatnak a fiizet hal6jan, mégis azonosak, néhany lap-
nak pedig csak két kiilonboz6 helyzete van. Talan arrdl is lesznek sejtéseik,
mi okozza ezt.

A gyerekek a sajat lapjaikat is szétvalogatjdk egy-, két- illetve haromszint-
ekre, s ez sokat segit abban, hogy végiil megtalaljuk az 0sszes egymastol
kilonboz6 lapot.
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A gyerekek kiegészitik a sajat készletiiket is, p6toljdk a hidnyzokat, kive-
szik bel6le a tobbszor ismétléddket, s bar még nem is ismerik a jatékot,
mindannyiuknak lehet6sége van ra, hogy - a szabdlyok megismerése utan -
akdr mar aznap otthon is kiprébalhassak, hisz megvan hozza az eszkoziik.

A gyerekek egymast segitve dolgoznak, igy az sem unatkozik, aki szinte

minden kiilonboz6 kartyat elkészitett, s az sem marad le, akinek ez kevés-
bé sikeriilt.

S ha mindenkinek elkésziiltek a kértyai, kovetkezhet végre a jaték!




II. Jaték — Szinkirako

A jatékot négyzet alaka kartyalapokkal jatsszuk, melyeket négy mezdre
osztottunk és 3 szinnel szineztiik az 6sszes lehetséges moédon. (Kiillonbo-
z6nek azokat a lapokat tekintjiik, amelyek elforgatdssal nem vihetSk at
egymasba.)

Készletiink 24 lapos.

A jaték elején a kartyakat 0sszekeverjiik és arccal lefelé forditva az asztalra
helyezziik. Egyet felforditunk és kdzépre tessziik.

A kezd§ jatékos felfordit egy lapot, melyet Gigy kell letennie, hogy egyik ol-
dala teljes egészében érintkezzen az asztalon levé négyzet egyik oldalaval.

A jaték célja, hogy letett lapunkkal folytassuk azokat szineket, amelyek
a két lap taldlkozasandl az asztalon levé lapon taldlhaték. Annyi pontot
kapunk, ahany négyzetnyi annak/azoknak a szin(ek)nek az 6sszefiiggo
teriilete, amelyet folytattunk.

A jatékot addig jatszhatjuk, amig a kértyaink tartanak, de tigyeljiink r4,
hogy minden jatékosra ugyanannyiszor keriiljon sor (a jaték végén 1-2 lap
kimaradhat az elséként kozépre tett kartya miatt)!

Donthetiink tgy is, hogy a jatékot elére meghatarozott szamu (4-5) fordu-
l6ban jatsszuk. Igy a szerzett pontok 0sszege nem lesz nagyobb 100-nal.
Tanév elején még nehézséget okozhat a tobb forduldéban szerzett pontok
Osszeadasa, ezért biztositsunk eszkozt a szdmolas elvégzésére.

Az elért pontszdmok nagyobbak lesznek 20-ndl, ezért minden jatékos kap
egy golyos szamoldgépet. Ezen szamolhatjak ki minden fordulé utan az
Osszpontszamukat vagy jelolhetik megszerzett pontjaikat (az Gjonnan
szerzett pontjaiknak megfelel6 szdmu goly6t hozzatoljak a mar meglévok-
hoz). A goly6s szamoldkat 6sszehasonlitva ranézésre is latszik, kinek van a
legtdbb pontja.

Készithetiink egy kb. 50 mez&bdl 4ll6 tarsasjaték tablat is, melyen a jatéko-
sok babuikkal annyit 1épnek elére, ahany pontot szereztek. Az gy6z, aki az
elére meghatarozott szamu forduld utan a tablan legelol 4ll.

A jaték szabalyainak megismerése utan kozosen jatszunk néhdny probaja-
tékot.

Ha a gyerekek megértették, hogyan tehetik le lapjaikat, s el tudjak donteni,
hany pontot szerezhetnek az adott lerakassal, elkezd6dhet a jaték 2-4 f6s
csoportokban.
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Az asztalon: A hazott lap:

_ A kihuzott lappal folytattuk a kék szint, melynek teriilete

5 négyzetnyi, tehat 5 pontot szereznénk, ha ezt a megoldast
valasztanank.

A huzott lapot elforgatva végiil gy tettiik az asztalra, hogy folytattuk a kéket és a pirosat is és ezzel 5+2=7 pontot szereztiink.

A kovetkez6 jatékosnak akkor van szerencséje, ha olyan lapot htiz, amelyen szerepel a kék, mert azt folytatva szerezheti a legtobb pontot. A
masodik jatékos lapja azonban nem ilyen.

A hazott lap: E

A sarga és a piros szint is folytatva maximum 2+3=5 pontot szerezhet.




A kovetkez6 hazott lapon mindhdrom szin szerepel.
A huzott lap: EI

Hova érdemes tenni?
Elhelyezési lehet6ségek:
A sérgat folytatva 4 pontot, a pirosat folytatva 2 pon-

tot, azaz Osszesen 6 pontot szerezhetiink ezzel a
megoldéassal.

A kék szin folytatasaért 6 pont, a sargaért 4 pont jar,
azaz ez a megoldas 10 pontot ér.

A legjobban azonban akkor jér a jatékos, ha a kovetkezd megoldast valasztja, hiszen mindharom szint folytatva 6sszesen 13 pontot szerezhet
(kék: 6 pont, piros: 4 pont, sarga: 3 pont).
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A kovetkez6 jatékos egyszini lapot htizott, sargat, mellyel legfeljebb 7 pontot gytijthet, mégsem mindegy, hogy az azonos értéki lehetdségek
koziil melyiket valasztja.

Fontos, hogy mikdzben a lehet6 legnagyobb folytonossag létrehozédsara toreksziink, egyben akadalyozni is szeretnénk a ttl nagy, azonos szinti
teriilet kialakuldsat, mert az az ellenfeliinknek is biztos pontszerzési lehet6ség. Ezért a 3 azonos értéki elhelyezés koziil — a kék térhdoditdsanak
akadalyozasa miatt — a 3. tlinik legcélszertibbnek.

Persze, ez nem fogja megakadélyozni a kdvetkezé jatékost a magas pontszam elérésében, ha olyan lapot htiz, amelyen szerepel a kék vagy a
sarga, netdn mindkettd egyiitt.

A huzott lap: u

A sarga szin folytatasaval 8 pont, a kék folytatasaval 7 pont érhetd el, &m ha a jatékos tigyesen valogat a lehet6ségek kozott, kezében és az asz-
talon forgatja a lapjat, mikozben prébalgatja, szamlalgatja, melyik elénydsebb, olyan megoldast is talalhat, amellyel 15 pontot szerezhet.



Egy lap tigyes elhelyezésével egyszerre sike-
riilt folytatni a két legnagyobb teriiletti szint,
s ez a magas pontszam mellett azért is fontos,
mert — a letett lapon levd piros mezdk segitsé-
gével — sikertilt egymastol elzarni 6ket.

A kovetkez6 jatékos tehat mar nem tudja agy letenni a lapjat, hogy egyszerre folytassa a kék és sarga szint is, azaz a legnagyobb pontszerzési
lehetdség elérésében sikeriilt megakadélyozni.
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A jatékot mar elsésokkel is lehet jatszani, de akkor négy szinnel szinezett készletet hasznalunk, mert igy kisebb a valdszintisége az azonos
szinti nagy teriilet kialakuldsdnak (azaz kisebbek a megszerezhet pontszamok).

Azért is érdemes kicsiknél a négy szinnel szinezett készletet haszndlni, mert igy megmarad a lehet6sége annak, hogy a késébbiekben a harom
szinnel szinezett készlet elkészitése izgalmas kombinatorikai és geometriai feladat lehessen.

Természetesen a kartyak nagy szdma miatt ilyenkor a jatékot meghatdrozott szdmu forduléban (5-8) jatsszuk. Az elért pontszdmok igy is na-
gyobbak lesznek 20-ndl, ezért minden jatékos kap egy golyds szamoldgépet. Ezen jelolik megszerzett pontjaikat (az Gjonnan szerzett pontja-
iknak megfelel6 szdmu goly6t hozzétoljadk a mar meglévokhoz), s a goly6s szamoldkat dsszehasonlitva rdnézésre is latszik, kinek van a legtobb
pontja.

Készithetiink egy kb. 50 mez6bdl 4ll6 tarsasjaték tablat is, melyen a jatékosok babuikkal annyit 1épnek el6re, ahany pontot szereztek. Az gy6z,
aki az el6re meghatédrozott szdma fordul6 utan a tablan legeldl all.

Ez a jaték dlland6 szamolésra késztet (csak mindig legyen elég id6 a lehet6ségek attekintésére!), jOl fejleszti a gondolkodast, a térszemléletet és
olyan tapasztalatokhoz juttatja a gyerekeket, amelyeket jol tudnak hasznalni mas geometriai jatékok vagy feladatok megoldasa soran.
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2. melléklet




