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märchenwelt – welt der phantasie

Text zum Vorlesen

Eric Carle: 
Die kleine Maus sucht einen Freund 

�Die kleine Maus war einsam und allein. Sie wünschte sich nichts lieber als einen Freund.
Darum lief sie von Tier zu Tier  und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, wieherte das braune Pferd und graste weiter.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, klapperte das Krokodil mit seinen scharfen Zähnen, und 
auch das Vögelchen auf seinem Rücken zwitscherte: Nein!

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, brüllte der Löwe und schüttelte seine Mähne.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schnaubte das Nilpferd und trottelte zum Fluss.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, bellte der Seehund und klatschte mit den Flossen gegen sein glattes, nasses Fell.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde werden?
Nein, kreischte der Affe und rollte mit seinen dunklen Augen.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schrie der Pfau und spreizte sein buntes Gefieder.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, knurrte der rote Fuchs und schlich davon. 

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, müffelte das Känguru und hüpfte mit seinem Kind in großen Sprüngen weiter. 

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, blökte die Giraffe und beugte ihren langen Hals tief herunter.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?

Nur für den Lehrer

So endet das Märchen:
�Ja, sagte die Maus zur Maus, komm mit mir in mein Mäusehaus. Und beide liefen ganz schnell 
ins Versteck vor der riesigen, bissigen Schlange weg.



märchenwelt – welt der phantasie

1.2 arbeitsblatt A

Hör gut zu. Schreib in die erste Spalte die Namen der Tiere auf, die die kleine Maus trifft. Welch-
es Tier trifft sie zuerst? Und dann? Vergleiche deine Lösungen mit dem Schüler, der neben dir 
sitzt. 

Wie sprechen die Tiere und was machen sie? Arbeite nun mit deinem Mitschüler zusammen. Lest 
den Text und sucht die zu den Tieren passenden Wörter und Ausdrücke! Schreibt sie in die 
zweite Spalte. 

Wie heißt das Tier? Wie spricht das Tier? 
Was macht das Tier?

Wie sagst du das auf 
Ungarisch?

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.
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1.2 arbeitsblatt B

Wie sagt man das auf Ungarisch: „wieherte und graste weiter“? Ordnet die ungarischen Überset-
zungen aus dem Kästchen zu den deutschen Wörtern und Ausdrücken. Benutzt das Wörterbuch, 
wenn ihr Hilfe braucht. 

nyerített és tovább legelészett

csiripelt

bömbölt és megrázta a sörényét 

fújtatott és elcammogott a folyó irányába

vakkantott és uszonyaival megcsapkodta sima, nedves bőrét

csattogtatta éles fogait

kiáltott és felborzolta tarka tollazatát

motyogott és nagy ugrásokkal elszökdécselt gyermekével

morgott és tovaosont

bőgött és mélyen lehajtotta hosszú nyakát 

rikácsolt és forgatta sötét szemeit

Kontrolliert eure Lösungen mit Hilfe des Lösungsblattes.
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1.2 Lösungsblatt  

 

Wie heisst das Tier? Wie spricht das Tier? Was 
macht das Tier?

Wie sagst du das auf 
Ungarisch?

Das Pferd wieherte und graste 
weiter

nyerített és tovább  
legelészett

Das Krokodil klapperte mit seinen 
scharfen  Zähnen

csattogtatta éles fogait

Das Vögelchen zwitscherte csiripelt

Der Löwe brüllte und schüttelte 
seine Mähne

bömbölt és megrázta 
sörényét

Das Nilpferd schnaubte und trot-
telte zum Fluss

fújtatott és elcam-
mogott a folyó irányába

Der Seehund bellte und klatschte 
mit den Flossen gegen 
sein glattes, nasses Fell

vakkantott és uszon-
yaival meg-csapkodta 
sima, nedves bőrét

Der Affe kreischte und rollte mit 
seinen dunklen Augen

rikácsolta és forgatta 
sötét szemeit

Der Pfau schrie und spreizte sein 
buntes Gefieder

kiáltott és felborzolta 
tarka  
tollazatát

Der Fuchs knurrte und schlich 
davon

morgott és  
tovaosont

Das Känguru müffelte und hüpfte mit 
seinem Kind in großen 
Sprüngen weiter

motyogott és nagy  
ugrásokkal elszökdéc-
selt gyermekével

Die Giraffe blökte und beugte ihren 
langen Hals tief herunt-
er

bőgött egyet és mélyen 
lehajtotta hosszú 
nyakát
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Für den Lehrer

1.2 Blitzfragen zum Text 

  1. Wie ist die kleine Maus?
  2. Was fragt sie die Tiere?
  3. Wer schüttelt seine Mähne?
  4. Wer hat ein glattes, nasses Fell?
  5. Wer kann seine Augen Rollen?
  6. Wer bellt wie ein Hund?
  7. Wer klappert mit seinen Zähnen?
  8. Wer kann wiehern?
  9. Wer trottelt?
10. Wer hat ein buntes Gefieder?
11. Wer ist rot?
12. Wer hat sein Kind dabei?
13. Wer hat einen langen Hals?
14. Wer hat dunkle Augen?
15. Wer brüllt?
16. Wer zwitschert?
17. Wer sitzt auf dem Rücken des Krokodils?
18. Wohin trottelt das Nilpferd?
19. Wer kann hüpfen?
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1.2 Lösungen

Wie ist die kleine Maus? einsam, allein

Was fragt sie die Tiere? Wollen wir Freunde sein?

Wer schüttelt seine Mähne? der Löwe

Wer hat ein glattes, nasses Fell? der Seehund

Wer kann seine Augen Rollen? der Affe

Wer bellt wie ein Hund? der Seehund

Wer klappert mit seinen Zähnen? das Krokodil

Wer kann wiehern? das Pferd

Wer trottelt? das Nilpferd

Wer hat ein buntes Gefieder? der Pfau

Wer ist rot? der Fuchs

Wer hat sein Kind dabei? das Känguru

Wer hat einen langen Hals? die Giraffe

Wer hat dunkle Augen? der Affe

Wer brüllt? der Löwe

Wer zwitschert? der Vogel

Wer sitzt auf dem Rücken des 
Krokodils?

der Vogel

Wohin trottelt das Nilpferd? zum Fluss

Wer kann hüpfen? das Känguru

Wer antwortet der kleinen  
Maus "Ja"?

niemand
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1.3 Hausaufgabe

Was denkst du? Wie geht das Märchen weiter? Die Fragen helfen dir, ein passendes Ende 
zu finden.

Wen trifft noch die kleine Maus? Ein Tier oder mehrere Tiere?
Was sagen diese Tiere?
Was machen sie?
Findet die kleine Maus einen Freund?
Wenn nicht, warum nicht?
Wenn ja, wen findet sie?
Ist das ein großes oder ein kleines Tier?
Was sagt dieses Tier?
Was macht es?
Wo lebt dieses Tier?
Was frisst dieses Tier?
Was können die Maus und ihr Freund zusammen machen?
Ist die Maus am Ende glücklich?
Warum?
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2.1 Rätsel zum Märchen „Die kleine Maus sucht einen Freund“ 
von Eric Carle

Wie war der Text? Weißt du noch? Ergänze die fehlenden Wörter.
 
Die ............ (1) Maus war ............ (2) und allein. Sie wünschte sich nichts lieber als einen ............ 
(3).
Darum lief sie von ............ (4) zu ............ (5) und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, wieherte das braune ............ (6) und graste weiter.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, klapperte das ................................ (7) mit seinen scharfen Zähnen, und 
auch das ................................ (8) auf seinem Rücken zwitscherte: Nein!

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, brüllte der ................................ (9) und schüttelte seine Mähne.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schnaubte das ................................ (10) und trottelte zum .................... (11)

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, bellte der .................... (12) und klatschte mit den Flossen gegen sein glattes, nasses Fell.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde werden?
Nein, kreischte der ................................ (13) und rollte mit seinen .................... (14)  
Augen.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schrie der ................................ (15) und spreizte sein buntes Gefieder.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, knurrte der ................................ (16) Fuchs und schlich davon. 

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, müffelte das Känguru und ................................ (17) mit seinem .................... (18)  
in großen Sprüngen weiter. 

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, blökte die .................. (19) und beugte ihren langen ................. (20) tief herunter.

Da lief die Maus zum nächsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
…
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3.2 a ARBEITSBLATT 1 FÜR DIE SCHAUSPIELERGRUPPE

Besprecht zuerst, wer welche Rolle spielt. Tragt dann die Namen in die Tabelle ein.

Vielleicht wollt ihr auch einen Regisseur wählen? Er kann euch helfen, eure Rollen einzuüben. 

Name: ……………………………………………………

Und wer wird der Souffleur sein?

Name: …………………………………………………….

ROLLE SCHAUSPIELER

kleine Maus

Pferd

Krokodil

Vögelchen

Löwe

Nilpferd

Seehund

Affe

Pfau

Fuchs

Känguru

Giraffe

Erzähler
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3.2 BARBEITSBLATT 2 FÜR DIE SCHAUSPIELERGRUPPE

Für das Theaterspiel braucht ihr ein Drehbuch. 

1) �Nehmt zuerst die Anlage 2 mit dem unbeendeten Text und die Satzstreifen. Ergänzt den Text 
mit Hilfe der Satzstreifen.*

2) �Ordnet dann die Textteile den Rollen bzw. Schauspielern zu. Die Rollenverteilung unten hilft 
euch. 

DREHBUCH zum Theaterstück "Die kleine Maus sucht einen Freund" geschrieben von Eric 
Carle und der Klasse ….

Erzähler:
Maus:
Pferd:
Erzähler:
Maus:
Krokodil:
Erzähler: 
Vögelchen:
Erzähler:
Maus:
Löwe:
Erzähler:
Maus:
Nilpferd:
Erzähler:
Maus:
Seehund:
Erzähler:
Maus:
Affe:
Erzähler:
Maus:
Pfau:
Erzähler:
Maus:
Fuchs:
Erzähler:
Maus:
Känguru:
Erzähler:
Maus:
Giraffe:
Erzähler:
Maus:
………………………………………………………………………………………
* Schritt 1 erübrigt sich, wenn die Textversion von Carle aufgeführt wird.
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3.2 c ARBEITSBLATT 3 FÜR DIE SCHAUSPIELERGRUPPE

Macht euch eine Checkliste: Was ist beim Spielen auf der Bühne besonders wichtig? 

– Aussprache, Intonation

– Lautstärke

– Mimik

– Gestik

–  Körperhaltung

– ………………………

– ………………………

–                                   

Was fällt euch noch ein? Bittet den Regisseur, auf diese Punkte besonders zu  
achten und euch mit Ratschlägen zu versehen. 
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3.2 d ARBEITSBLATT 1 FÜR DIE BÜHNENBILDNERGRUPPE

Beim Theater spielt das Bühnenbild eine sehr wichtige Rolle. Lest noch einmal den Text 
genau durch und plant zuerst die Bühnenbilder. Macht verschiedene Skizzen und wählt 
die besten aus. 

Mögliche Ideen:

– Wiese, auf der das Pferd grast

– Flussufer, an dem das Krokodil steht und zu dem das Nilpferd trottet

– See, in der der Seehund lebt

– Palmen, auf denen der Affe herumspringt

– Bäume und Büsche für die anderen Tiere

– Sonne

– ......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

...................

– ......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

..............
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3.2 e ARBEITSBLATT 2 FÜR DIE BÜHNENBILDNERGRUPPE

Habt ihr das passende Bühnenbild/die passenden Bühnenbilder ausgewählt? Überlegt euch 
dann, woraus und wie ihr die Dekorationen erstellen könnt? 

Mögliche Ideen:

Bühnenbild Mögliche Lösungen Idee der Gruppe

Gras grüner Teppich/
grüne Decke/grünes 
Papier auf den Boden 
gelegt
……………………

Fluss/See blaues Papier/blauer 
Stoff
zerknittert, wellen-
förmig gebogen auf 
den Boden gelegt
…………………..… 

Palme aus grünem und 
braunem Papier ge-
schnittene,  
geklebte Formen
………….              

Baum, Busch aus grünem und 
braunem Papier ge-
schnittene,  
geklebte Formen 
…………………..

Sonne aus gelbem Papier ge-
schnittene Form
……………………..
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3.2 f ARBEITSBLATT 3 FÜR DIE BÜHNENBILDNERGRUPPE

1) �Geht noch einmal eure Ideen durch und überlegt euch, welche Materialien und Werkzeuge ihr 
braucht. Macht eine Liste. 

Zum Beispiel: 

Decke
Stoff
Kartonpapier
Packpapier
Filzstifte
Buntstifte
Wachsmaler
Wasserfarben
Pinsel
Klebstoff
Lineal
Draht
Schnur
Schere
Hefter
………………..
…………………

2) Schreibt zu den Materialien und Werkzeugen, wer sie besorgt.

Was brauchen wir? Wer besorgt es?

1.

2.

3.

etc.
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3.2 g ARBEITSBLATT 1 FÜR DIE MASKENBILDNERGRUPPE

1) �Lest noch einmal den Text  genau durch und besprecht, für welche Tiere ihr Masken (evtl. 
auch Kostüme) braucht. Macht eine Liste. 

Folgende Tiermasken (und Kostüme) brauchen wir:

– 

– 

–

–

–

– 

– 

– 

–

..........

2) �Besprecht dann, wie die Masken (und die Kostüme) aussehen sollen. Macht Skizzen und wählt 
die besten aus. 
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3.2 h ARBEITSBLATT 2 FÜR DIE MASKENBILDNERGRUPPE

Mögliche Ideen:

Figur Vorschläge für Masken 

und Kostüme

Ideen der Gruppe

kleine Maus grau angezogen mit großer 

Kopfmaske und Schwanz

Pferd braun angezogen mit kleiner 

Kopfmaske und Schwanz

Krokodil grün angezogen mit Kopf-

maske

Vögelchen grau angezogen mit Schna-

bel und Flügeln

Löwe gelb angezogen mit Kopf-

maske und Mähne

Nilpferd grau angezogen, starke 

Figur 

Seehund grau angezogen mit Schnur-

rbart 

Affe braun angezogen mit Kopf-

maske und Schwanz

Pfau bunt (blau, lila) angezogen 

mit buntem Gefieder aus 

Papier 

Fuchs rotbraun angezogen mit 

Kopfmaske

Känguru braun angezogen mit einem 

Rucksack am Bauch

Giraffe braun-gelb angezogen, mit 

Kopfmaske auf einem langen 

Stab und Schwanz 
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3.2 i ARBEITSBLATT 3 FÜR DIE MASKENBILDNERGRUPPE

1) �Geht noch einmal eure Ideen durch und überlegt euch, welche Materialien und Werkzeuge ihr 
braucht. Macht eine Liste. 

Zum Beispiel: 

Kartonpapier
Packpapier
Filzstifte
Buntstifte
Wachsmaler
Wasserfarben
Pinsel
Klebstoff
Lineal
Draht
Schnur
Schere
Hefter
Hosen
T-Shirts
Strumpfhosen
Handschuhe
…………………
…………………

2) Schreibt zu den Materialien und Werkzeugen, wer sie besorgt.

Was brauchen wir? Wer besorgt es?

1.

2.

3.

usw.
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3.2 j ARBEITSBLATT 1 FÜR DIE TECHNIKERGRUPPE

1) �Lest noch einmal den Text durch und besprecht, welche technischen Effekte ihr erzeugen 
wollt. Macht eine Liste.

– Geräusche

– Schritte der kleinen Maus

– Vögelzwitschern

– Wellenschläge

– etc.

– Lichteffekte

– Musik

– ..........

2) �Überlegt euch, wie ihr diese Effekte erzeugen könnt, was ihr dazu braucht. Macht eine Liste. 
Schreibt auf, wer die benötigten Geräte besorgt.

Was brauchen wir? Wer besorgt es?

1.

2.

3.

4.

usw.
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3.2 k ARBEITSBLATT 2 FÜR DIE TECHNIKERGRUPPE

Überlegt euch auch folgende Punkte: 

1) Wen wollt ihr einladen? Macht Vorschläge.

2)� �Wie sollen die Einladungen aussehen? Welches Papier? Welcher Text? Womit geschrieben? 
Mit oder ohne Illustration? Macht Vorschläge.

3) �Wie soll der Raum eingerichtet werden? Wo soll die Bühne stehen? Wo und wie sollen die 
Stühle aufgestellt werden? Gibt es einen Vorhang? Wenn ja, woraus und wie wird er bewegt? 
Macht Vorschläge.

Schreibt eure Vorschläge auf und tragt sie der Großgruppe vor. 
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5.2 LEITFRAGEN ZUR AUSWERTUNG DES THEATERSPIELS

  1.  WIE WAR DAS SPIEL? 

  2.  WIE HABEN DIE SCHAUSPIELER GESPIELT? 

  3.  �WAS HAST DU BEI IHREM SPIEL BESONDERS GUT GEFUNDEN? WARUM? BE-
GRÜNDE DEINE MEINUNG.

  4.  �WAS WAR DEINER MEINUNG NACH WENIGER GUT? WARUM? BEGRÜNDE 
DEINE MEINUNG.

  5.  �WAS KANN MAN TUN, DAMIT DASS SIE DAS NÄCHSTE MAL NOCH BESSER 
WERDEN? MACHE KONKRETE VORSCHLÄGE. 

  6.  WIE WAREN DIE MASKEN UND DIE KOSTÜME?

  7.  �WELCHE MASKE, WELCHES KOSTÜM HAST DU BESONDERS GUT GEFUNDEN? 
WARUM? BEGRÜNDE DEINE MEINUNG.

  8.  �WELCHE MASKE, WELCHE KOSTÜME HAST DU WENIGER GUT GEFUNDEN? 
WARUM? BEGRÜNDE DEINE MEINUNG.

�  9.  �WAS KANN MAN TUN, DAMIT DIE MASKEN UND DIE KOSTÜME  DAS NÄCHSTE 
MAL NOCH BESSER WERDEN? MACHE KONKRETE VORSCHLÄGE. 

10.  WIE WAREN DIE BÜHNENBILDER?

11.  �WELCHES BÜHNENBILD HAST DU BESONDERS GUT GEFUNDEN? WARUM? BE-
GRÜNDE DEINE MEINUNG.

12.  �WELCHES BÜHNENBILD HAST DU WENIGER GUT GEFUNDEN? WARUM? BE-
GRÜNDE DEINE MEINUNG.

13.  �WAS KANN MAN TUN, DAMIT DIE BÜHNENBILDER DAS NÄCHSTE MAL NOCH 
BESSER WERDEN? MACHE KONKRETE VORSCHLÄGE. 

14.  WIE WAR DIE TECHNIK? 

15.  �WAS HAST DU IN DER TECHNISCHEN AUSSTATTUNG BESONDERS GUT GE-
FUNDEN? WARUM? BEGRÜNDE DEINE MEINUNG.

16.  �WAS WAR DEINER MEINUNG NACH IN DER TECHNISCHEN AUSSTATTUNG 
WENIGER GUT? WARUM? BEGRÜNDE DEINE MEINUNG.

17.  �WAS KANN MAN TUN, DAMIT DASS DIE TECHNIK DAS NÄCHSTE MAL NOCH 
BESSER WIRD? MACHE KONKRETE VORSCHLÄGE. 
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5.3 AUSWERTUNGSBLATT ZUM PROJEKT „MÄRCHENWELT – WELT DER 

PHANTASIE.“

Wir haben in den vergangenen fünf Stunden ein Theaterprojekt verwirklicht. Weißt du 
noch, wie es war? Wir haben zuerst das Märchen „Die kleine Maus sucht einen Freund“ 
von Eric Carle gelesen und bearbeitet. Dann haben wir für das Märchen ein neues Ende 
geschrieben, so wie wir das gern haben wollten. Dann haben wir uns entschlossen, das 
Märchen auf die Bühne zu stellen. Wir haben in mehreren Stunden in Gruppen gearbeitet, 
bis wir dann heute die Generalprobe gehalten haben.

Wie hast du diese Arbeit gefunden?

Wie findest du das Märchen? 

Toll!�  Langweilig!

	 5	 4	 3	 2	 1

Wie findest du die Idee, das Märchen auf die Bühne zu stellen? 

Spannend!� Überhaupt nicht gut!

	 5	 4	 3	 2	 1

Wie war die Arbeit in deiner Kleingruppe?

Erfolgreich!� Überhaupt nicht erfolgreich

	 5	 4	 3	 2	 1

Konfliktfrei�K onfliktreich

	 5	 4	 3	 2	 1

Konntest du in der Kleingruppe deine Ideen durchsetzen?

Ja, immer� Nein, nie

	 5	 4	 3	 2	 1
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Bist du mit dem Ergebnis in der Generalprobe zufrieden?

Ja, sehr� Überhaupt nicht

	 5	 4	 3	 2	 1

Hast du Ideen, was man bei einem nächsten Projekt anders machen sollte? Welche?

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………. 


