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MARCHENWELT - WELT DER PHANTASIE

TEXT ZUM VORLESEN

ERIC CARLE:
DIE KLEINE MAUS SUCHT EINEN FREUND

Die kleine Maus war einsam und allein. Sie winschte sich nichts lieber als einen Freund.
Darum lief sie von Tier zu Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, wieherte das braune Pferd und graste weiter.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, klapperte das Krokodil mit seinen scharfen Zihnen, und
auch das Vogelchen auf seinem Riicken zwitscherte: Nein!

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, briillte der Lowe und schiittelte seine Mihne.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schnaubte das Nilpferd und trottelte zum Fluss.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, bellte der Seehund und klatschte mit den Flossen gegen sein glattes, nasses Fell.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde werden?
Nein, kreischte der Affe und rollte mit seinen dunklen Augen.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schrie der Pfau und spreizte sein buntes Gefieder.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, knurrte der rote Fuchs und schlich davon.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, miiffelte das Kidnguru und hiipfte mit seinem Kind in gro3en Spriingen weiter.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, blokte die Giraffe und beugte ihren langen Hals tief herunter.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?

Nur fiir den Lehrer

So endet das Mérchen:

Ja, sagte die Maus zur Maus, komm mit mir in mein Miusehaus. Und beide liefen ganz schnell
ins Versteck vor der riesigen, bissigen Schlange weg.
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1.2 ARBEITSBLATT A

Hor gut zu. Schreib in die erste Spalte die Namen der Tiere auf, die die kleine Maus trifft. Welch-
es Tier trifft sie zuerst? Und dann? Vergleiche deine Losungen mit dem Schiiler, der neben dir
sitzt.

WIE HEIBT DAS TIER? WIE SPRICHT DAS TIER? | WIE SAGST DU DAS AUF
WAS MACHT DAS TIER? UNGARISCH?

10.

11.

Wie sprechen die Tiere und was machen sie? Arbeite nun mit deinem Mitschiiler zusammen. Lest
den Text und sucht die zu den Tieren passenden Worter und Ausdriicke! Schreibt sie in die
zweite Spalte.



MARCHENWELT — WELT DER PHANTASIE

1.2 ARBEITSBLATT B

Wie sagt man das auf Ungarisch: ,,wieherte und graste weiter“? Ordnet die ungarischen Uberset-
zungen aus dem Késtchen zu den deutschen Wortern und Ausdriicken. Benutzt das Worterbuch,
wenn ihr Hilfe braucht.

NYERITETT ES TOVABB LEGELESZETT

CSIRIPELT

BOMBOLT ES MEGRAZTA A SORENYET

FUJITATOTT ES ELCAMMOGOTT A FOLYO IRANYABA

VAKKANTOTT ES USZONYAIVAL MEGCSAPKODTA SIMA, NEDVES BORET
CSATTOGTATTA ELES FOGAIT

KIALTOTT ES FELBORZOLTA TARKA TOLLAZATAT

MOTYOGOTT ES NAGY UGRASOKKAL ELSZOKDECSELT GYERMEKEVEL
MORGOTT ES TOVAOSONT

BOGOTT ES MELYEN LEHAJTOTTA HOSSZU NYAKAT

RIKACSOLT ES FORGATTA SOTET SZEMEIT

Kontrolliert eure Losungen mit Hilfe des Losungsblattes.
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1.2 LOSUNGSBLATT

WIE HEISST DAS TIER? WIE SPRICHT DAS TIER? WAS | WIE SAGST DU DAS AUF
MACHT DAS TIER? UNGARISCH?

DAS PFERD WIEHERTE UND GRASTE NYERf"[‘ETT ES TOVABB
WEITER LEGELESZETT

DAS KROKODIL KLAPPERTE MIT SEINEN CSATTOGTATTA ELES FOGAIT

SCHARFEN ZAHNEN

DAS VOGELCHEN

ZWITSCHERTE

CSIRIPELT

DER LOWE

BRULLTE UND SCHUTTELTE

BOMBOLT ES MEGRAZTA

SEINE MAHNE SORENYET

DAS NILPFERD SCHNAUBTE UND TROT- FUITATOTT ES ELCAM-
TELTE ZUM FLUSS MOGOTT A FOLYO IRANYABA

DER SEEHUND BELLTE UND KLATSCHTE VAKKANTOTT ES USZON-
MIT DEN FLOSSEN GEGEN YAIVAL MEG-CSAPKODTA
SEIN GLATTES, NASSES FELL | SIMA, NEDVES BORET

DER AFFE KREISCHTE UND ROLLTE MIT | RIKACSOLTA ES FORGATTA
SEINEN DUNKLEN AUGEN SOTET SZEMEIT

DER PFAU SCHRIE UND SPREIZTE SEIN KIALTOTT ES FELBORZOLTA
BUNTES GEFIEDER TARKA

TOLLAZATAT

DER FUCHS KNURRTE UND SCHLICH MORGOTT ES
DAVON TOVAOSONT

DAS KANGURU MUFFELTE UND HUPFTE MIT | MOTYOGOTT ES NAGY
SEINEM KIND IN GROBEN UGRASOKKAL ELSZOKDEC-
SPRUNGEN WEITER SELT GYERMEKEVEL

DIE GIRAFFE

BLOKTE UND BEUGTE IHREN
LANGEN HALS TIEF HERUNT-
ER

BOGOTT EGYET ES MELYEN
LEHAJTOTTA HOSSZU
NYAKAT
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FUR DEN LEHRER

1.2 Blitzfragen zum Text

. Wie ist die kleine Maus?

. Was fragt sie die Tiere?

. Wer schiittelt seine Mihne?

. Wer hat ein glattes, nasses Fell?

. Wer kann seine Augen Rollen?

. Wer bellt wie ein Hund?

. Wer klappert mit seinen Zihnen?
. Wer kann wiehern?

. Wer trottelt?

. Wer hat ein buntes Gefieder?

. Wer ist rot?

. Wer hat sein Kind dabei?

. Wer hat einen langen Hals?

. Wer hat dunkle Augen?

. Wer briillt?

. Wer zwitschert?

. Wer sitzt auf dem Riicken des Krokodils?
. Wohin trottelt das Nilpferd?

. Wer kann hiipfen?

0O N A~ W

el e e T T e T e T e S =N =Y
O o0 JONWn B~ W= OO



MARCHENWELT - WELT DER PHANTASIE

1.2 LOSUNGEN

WIE IST DIE KLEINE MAUS? EINSAM, ALLEIN

WAS FRAGT SIE DIE TIERE? WOLLEN WIR FREUNDE SEIN?

WER SCHUTTELT SEINE MAHNE? DER LOWE
WER HAT EIN GLATTES, NASSES FELL? DER SEEHUND
WER KANN SEINE AUGEN ROLLEN? DER AFFE
WER BELLT WIE EIN HUND? DER SEEHUND

WER KLAPPERT MIT SEINEN ZAHNEN?

DAS KROKODIL

WER KANN WIEHERN? DAS PFERD
WER TROTTELT? DAS NILPFERD
WER HAT EIN BUNTES GEFIEDER? DER PFAU
WER IST ROT? DER FUCHS
WER HAT SEIN KIND DABEI? DAS KANGURU
WER HAT EINEN LANGEN HALS? DIE GIRAFFE
WER HAT DUNKLE AUGEN? DER AFFE
WER BRULLT? DER LOWE
WER ZWITSCHERT? DER VOGEL
WER SITZT AUF DEM RUCKEN DES DER VOGEL
KROKODILS?

WOHIN TROTTELT DAS NILPFERD? ZUM FLUSS
WER KANN HUPFEN? DAS KANGURU
WER ANTWORTET DER KLEINEN NIEMAND

MAUS "JA"?
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1.3 HAUSAUFGABE

Was denkst du? Wie geht das Mirchen weiter? Die Fragen helfen dir, ein passendes Ende
zu finden.

Wen trifft noch die kleine Maus? Ein Tier oder mehrere Tiere?
Was sagen diese Tiere?

Was machen sie?

Findet die kleine Maus einen Freund?

Wenn nicht, warum nicht?

Wenn ja, wen findet sie?

Ist das ein groBes oder ein kleines Tier?

Was sagt dieses Tier?

Was macht es?

Wo lebt dieses Tier?

Was frisst dieses Tier?

Was konnen die Maus und ihr Freund zusammen machen?
Ist die Maus am Ende gliicklich?

Warum?
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2.1 RATSEL ZUM MARCHEN ,DIE KLEINE MAUS SUCHT EINEN FREUND*
VON ERIC CARLE

Wie war der Text? Weillt du noch? Ergénze die fehlenden Worter.

Die ............ (1) Maus war ............ (2) und allein. Sie wiinschte sich nichts lieber als einen ............
(3).

Darum lief sie von ............ @) zu ............ (5) und fragte: Wollen wir Freunde sein?

Nein, wieherte das braune ............ (6) und graste weiter.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, klapperte das ........cceceeeviienneennns (7) mit seinen scharfen Zihnen, und
auch das ....ccocvveeeeeiveeeinninnn. (8) auf seinem Riicken zwitscherte: Nein!

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, briillte der ...........coovvvvvnvvennnn.n. (9) und schiittelte seine Mihne.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schnaubte das ............cccccevvveeenneen. (10) und trottelte zum .................... (11)

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, bellte der .................... (12) und klatschte mit den Flossen gegen sein glattes, nasses Fell.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde werden?
Nein, kreischte der ..........ccceevveeeennnnnn. (13) und rollte mit seinen .................... (14)
Augen.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, schrie der .......ccccceeeeeeeeeennnnnen. (15) und spreizte sein buntes Gefieder.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, knurrte der .......ccceeeeeeeeeeeennnnneen. (16) Fuchs und schlich davon.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, miiffelte das Kédnguru und ..........ccocveeniennen. (17) mit seinem .................... (18)

in grof3en Spriingen weiter.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
Nein, blokte die .................. (19) und beugte ihren langen ................. (20) tief herunter.

Da lief die Maus zum nichsten Tier und fragte: Wollen wir Freunde sein?
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3.2 A ARBEITSBLATT 1 FUR DIE SCHAUSPIELERGRUPPE

Besprecht zuerst, wer welche Rolle spielt. Tragt dann die Namen in die Tabelle ein.

ROLLE SCHAUSPIELER

KLEINE MAUS

PFERD

KROKODIL

VOGELCHEN

LOWE

NILPFERD

SEEHUND

AFFE

PFAU

FUCHS

KANGURU

GIRAFFE

ERZAHLER

Vielleicht wollt ihr auch einen Regisseur wihlen? Er kann euch helfen, eure Rollen einzuiiben.

N A oottt s

Und wer wird der Souffleur sein?

N A oottt
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3.2 BARBEITSBLATT 2 FUR DIE SCHAUSPIELERGRUPPE

Fiir das Theaterspiel braucht ihr ein Drehbuch.

1) Nehmt zuerst die Anlage 2 mit dem unbeendeten Text und die Satzstreifen. Ergénzt den Text
mit Hilfe der Satzstreifen.*

2) Ordnet dann die Textteile den Rollen bzw. Schauspielern zu. Die Rollenverteilung unten hilft
euch.

DREHBUCH zum Theaterstiick "Die kleine Maus sucht einen Freund" geschrieben von Eric
Carle und der Klasse ....

Erzihler:
Maus:
Pferd:
Erzihler:
Maus:
Krokodil:
Erzihler:
Vogelchen:
Erzihler:
Maus:
Lowe:
Erzihler:
Maus:
Nilpferd:
Erzihler:
Maus:
Seehund:
Erzihler:
Maus:
Affe:
Erzihler:
Maus:
Pfau:
Erzihler:
Maus:
Fuchs:
Erzihler:
Maus:
Kénguru:
Erzihler:
Maus:
Giraffe:
Erzihler:
Maus:

* Schritt 1 eriibrigt sich, wenn die Textversion von Carle aufgefiihrt wird.
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3.2 C ARBEITSBLATT 3 FUR DIE SCHAUSPIELERGRUPPE

Macht euch eine Checkliste: Was ist beim Spielen auf der Biihne besonders wichtig?

— Aussprache, Intonation

— Lautstiarke

— Mimik

— Gestik

Korperhaltung

Was fillt euch noch ein? Bittet den Regisseur, auf diese Punkte besonders zu
achten und euch mit Ratschldgen zu versehen.
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3.2 D ARBEITSBLATT 1 FUR DIE BUHNENBILDNERGRUPPE

Beim Theater spielt das Buhnenbild eine sehr wichtige Rolle. Lest noch einmal den Text
genau durch und plant zuerst die Buhnenbilder. Macht verschiedene Skizzen und wahlt
die besten aus.

Mbogliche Ideen:

— Wiese, auf der das Pferd grast

— Flussufer, an dem das Krokodil steht und zu dem das Nilpferd trottet

— See, in der der Seehund lebt

— Palmen, auf denen der Affe herumspringt

— Bdume und Biische fiir die anderen Tiere

— Sonne



MARCHENWELT — WELT DER PHANTASIE

3.2 E ARBEITSBLATT 2 FUR DIE BUHNENBILDNERGRUPPE

Habt ihr das passende Biihnenbild/die passenden Biihnenbilder ausgew:ihlt? Uberlegt euch
dann, woraus und wie ihr die Dekorationen erstellen konnt?

Mbogliche Ideen:

BUHNENBILD MOGLICHE LOSUNGEN IDEE DER GRUPPE

GRAS GRUNER TEPPICH/
GRUNE DECKE/GRUNES
PAPIER AUF DEN BODEN
GELEGT

FLUSS/SEE BLAUES PAPIER/BLAUER
STOFF

ZERKNITTERT, WELLEN-
FORMIG GEBOGEN AUF
DEN BODEN GELEGT

PALME AUS GRUNEM UND
BRAUNEM PAPIER GE-
SCHNITTENE,
GEKLEBTE FORMEN

BAUM, BUSCH AUS GRUNEM UND
BRAUNEM PAPIER GE-
SCHNITTENE,
GEKLEBTE FORMEN

SONNE AUS GELBEM PAPIER GE-
SCHNITTENE FORM
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3.2 F ARBEITSBLATT 3 FUR DIE BUHNENBILDNERGRUPPE

1) Geht noch einmal eure Ideen durch und iiberlegt euch, welche Materialien und Werkzeuge ihr
braucht. Macht eine Liste.

Zum Beispiel:

Decke

Stoff
Kartonpapier
Packpapier
Filzstifte
Buntstifte
Wachsmaler
Wasserfarben
Pinsel
Klebstoff
Lineal

Draht
Schnur
Schere
Hefter

2) Schreibt zu den Materialien und Werkzeugen, wer sie besorgt.

WAS BRAUCHEN WIR? WER BESORGT ES?

etc.




MARCHENWELT — WELT DER PHANTASIE

3.2 G ARBEITSBLATT 1 FUR DIE MASKENBILDNERGRUPPE

1) Lest noch einmal den Text genau durch und besprecht, fiir welche Tiere ihr Masken (evtl.
auch Kostiime) braucht. Macht eine Liste.

Folgende Tiermasken (und Kostiime) brauchen wir:

2) Besprecht dann, wie die Masken (und die Kostiime) aussehen sollen. Macht Skizzen und wihlt
die besten aus.
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3.2 H ARBEITSBLATT 2 FUR DIE MASKENBILDNERGRUPPE

Mogliche Ideen:

FIGUR VORSCHLAGE FUR MASKEN IDEEN DER GRUPPE
UND KOSTUME

KLEINE MAUS GRAU ANGEZOGEN MIT GROBER
KOPFMASKE UND SCHWANZ

PFERD BRAUN ANGEZOGEN MIT KLEINER
KOPFMASKE UND SCHWANZ

KROKODIL GRUN ANGEZOGEN MIT KOPF-
MASKE

VOGELCHEN GRAU ANGEZOGEN MIT SCHNA-
BEL UND FLUGELN

LOWE GELB ANGEZOGEN MIT KOPF-
MASKE UND MAHNE

NILPFERD GRAU ANGEZOGEN, STARKE
FIGUR

SEEHUND GRAU ANGEZOGEN MIT SCHNUR-
RBART

AFFE BRAUN ANGEZOGEN MIT KOPF-
MASKE UND SCHWANZ

PFAU BUNT (BLAU, LILA) ANGEZOGEN
MIT BUNTEM GEFIEDER AUS
PAPIER

FUCHS ROTBRAUN ANGEZOGEN MIT
KOPFMASKE

KANGURU BRAUN ANGEZOGEN MIT EINEM
RUCKSACK AM BAUCH

GIRAFFE BRAUN-GELB ANGEZOGEN, MIT

KOPFMASKE AUF EINEM LANGEN
STAB UND SCHWANZ
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3.2 | ARBEITSBLATT 3 FUR DIE MASKENBILDNERGRUPPE

1) Geht noch einmal eure Ideen durch und iiberlegt euch, welche Materialien und Werkzeuge ihr
braucht. Macht eine Liste.

Zum Beispiel:

Kartonpapier
Packpapier
Filzstifte
Buntstifte
Wachsmaler
Wasserfarben
Pinsel
Klebstoff
Lineal

Draht

Schnur
Schere
Hefter

Hosen
T-Shirts
Strumpfhosen
Handschuhe

2) Schreibt zu den Materialien und Werkzeugen, wer sie besorgt.

WAS BRAUCHEN WIR? WER BESORGT ES?

usw.
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3.2 J ARBEITSBLATT 1 FUR DIE TECHNIKERGRUPPE

1) Lest noch einmal den Text durch und besprecht, welche technischen Effekte ihr erzeugen
wollt. Macht eine Liste.

— Gerdusche

— Schritte der kleinen Maus
— Vogelzwitschern

— Wellenschlige

—etc.

— Lichteffekte

— Musik

2) Uberlegt euch, wie ihr diese Effekte erzeugen konnt, was ihr dazu braucht. Macht eine Liste.
Schreibt auf, wer die benotigten Gerite besorgt.

Was brauchen wir? Wer besorgt es?

USW.
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3.2 K ARBEITSBLATT 2 FUR DIE TECHNIKERGRUPPE
Uberlegt euch auch folgende Punkte:
1) Wen wollt ihr einladen? Macht Vorschlige.

2) Wie sollen die Einladungen aussehen? Welches Papier? Welcher Text? Womit geschrieben?
Mit oder ohne Illustration? Macht Vorschlége.

3) Wie soll der Raum eingerichtet werden? Wo soll die Biihne stehen? Wo und wie sollen die
Stiihle aufgestellt werden? Gibt es einen Vorhang? Wenn ja, woraus und wie wird er bewegt?
Macht Vorschlige.

Schreibt eure Vorschldge auf und tragt sie der Grof3gruppe vor.
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5.2 LEITFRAGEN ZUR AUSWERTUNG DES THEATERSPIELS

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

. WIE WAR DAS SPIEL?

. WIE HABEN DIE SCHAUSPIELER GESPIELT?

. WAS HAST DU BEI IHREM SPIEL BESONDERS GUT GEFUNDEN? WARUM? BE-

GRUNDE DEINE MEINUNG.

WAS WAR DEINER MEINUNG NACH WENIGER GUT? WARUM? BEGRUNDE
DEINE MEINUNG.

. WAS KANN MAN TUN, DAMIT DASS SIE DAS NACHSTE MAL NOCH BESSER

WERDEN? MACHE KONKRETE VORSCHLAGE.

WIE WAREN DIE MASKEN UND DIE KOSTUME?

. WELCHE MASKE, WELCHES KOSTUM HAST DU BESONDERS GUT GEFUNDEN?

WARUM? BEGRUNDE DEINE MEINUNG.

WELCHE MASKE, WELCHE KOSTUME HAST DU WENIGER GUT GEFUNDEN?
WARUM? BEGRUNDE DEINE MEINUNG.

. WAS KANN MAN TUN, DAMIT DIE MASKEN UND DIE KOSTUME DAS NACHSTE

MAL NOCH BESSER WERDEN? MACHE KONKRETE VORSCHLAGE.
WIE WAREN DIE BUHNENBILDER?

WELCHES BUHNENBILD HAST DU BESONDERS GUT GEFUNDEN? WARUM? BE-
GRUNDE DEINE MEINUNG.

WELCHES BUHNENBILD HAST DU WENIGER GUT GEFUNDEN? WARUM? BE-
GRUNDE DEINE MEINUNG.

WAS KANN MAN TUN, DAMIT DIE BUHNENBILDER DAS NACHSTE MAL NOCH
BESSER WERDEN? MACHE KONKRETE VORSCHLAGE.

WIE WAR DIE TECHNIK?

WAS HAST DU IN DER TECHNISCHEN AUSSTATTUNG BESONDERS GUT GE-
FUNDEN? WARUM? BEGRUNDE DEINE MEINUNG.

WAS WAR DEINER MEINUNG NACH IN DER TECHNISCHEN AUSSTATTUNG
WENIGER GUT? WARUM? BEGRUNDE DEINE MEINUNG.

WAS KANN MAN TUN, DAMIT DASS DIE TECHNIK DAS NACHSTE MAL NOCH
BESSER WIRD? MACHE KONKRETE VORSCHLAGE.
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5.3 AUSWERTUNGSBLATT ZUM PROJEKT ,MARCHENWELT - WELT DER
PHANTASIE.*

Wir haben in den vergangenen fiinf Stunden ein Theaterprojekt verwirklicht. Weifit du
noch, wie es war? Wir haben zuerst das Mirchen ,,Die kleine Maus sucht einen Freund*
von Eric Carle gelesen und bearbeitet. Dann haben wir fiir das Mirchen ein neues Ende
geschrieben, so wie wir das gern haben wollten. Dann haben wir uns entschlossen, das
Mirchen auf die Biihne zu stellen. Wir haben in mehreren Stunden in Gruppen gearbeitet,
bis wir dann heute die Generalprobe gehalten haben.

Wie hast du diese Arbeit gefunden?

Wie findest du das Mirchen?

Toll! Langweilig!

Wie findest du die Idee, das Marchen auf die Biihne zu stellen?
Spannend! Uberhaupt nicht gut!

5 4 3 2 1

Wie war die Arbeit in deiner Kleingruppe?

Erfolgreich! Uberhaupt nicht erfolgreich
5 4 3 2 1

Konfliktfrei Konfliktreich
5 4 3 2 1

Konntest du in der Kleingruppe deine Ideen durchsetzen?

Ja, immer Nein, nie
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Bist du mit dem Ergebnis in der Generalprobe zufrieden?
Ja, sehr Uberhaupt nicht

5 4 3 2 1

Hast du Ideen, was man bei einem néchsten Projekt anders machen sollte? Welche?



