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ACTIVITY-SHOW

1.2 FOLIE - WORTER UMSCHREIBEN

UBUNGEN

1) Oberbegriffe:

Das ist ein Gegenstand / eine Person.

Das ist eine Obstsorte / Gemiiseart / Sportart.

Das ist ein Mobelstiick / Kleidungsstiick, Beruf / Korperteil / Pflanze /
Tier / Verkehrsmittel, Lebensmittel.

2) Synonyme
telefonieren fiir anrufen’

3) Antonyme
(es ist) nicht klein, sondern ...(groB)......
(es 1st) nicht weil}, sondern ...(schwarz)......

4) Beispiel(satz)
...zum Beispiel Forint ist das (Geld)
In Deutschland trinkt man viel davon. (Bier)

5) Satzerginzung
Wenn man fernsehen will, muss man den Fernseher ...(einschalten)...

6) Material
Es ist aus Papier, Holz, Metall, Kunststoff usw.

7) Tatigkeit
Das ist ein Ort, hier kann man essen / baden / tanzen usw.




ACTIVITY-SHOW

1) Oberbegriffe:
ein Gegenstand:
eine Person:

eine Obstsorte:
eine Gemdseart:
eine Sportart:

ein Mébelsttick:
ein Kleidungssttick:
ein Beruf:

ein Korperteil:
eine Pflanze:

ein Tier:

ein Verkehrsmittel:
ein Lebensmittel:
(<11 [T

2) Synonyme
telefonieren (fir 'anrufen’)

3) Antonyme
(es ist) nicht klein, sondern ...(groB)......
(es ist) nicht weiB, sondern ...(schwarz)......

............................. B s ———

4) Beispiel(satz)
... zum Beispiel Forint ist das (Geld)
In Deutschland trinkt man viel davon. (Bier)

5) Satzerganzung

Wenn man fernsehen will, muss man den Fernseher ...(einschalten)...

6) Material
Es ist aus Papier, Holz, Metal, Kunststoff usw.

7) Tatigkeit
Das ist ein Ort, hier kann man essen / baden / tanzen usw.



ACTIVITY-SHOW

2.1 ARBEITSBLATT

Activity-Show: BegruBung durch den Spielleiter
HAUSAUFGABE
Llckentext

Ihr habt das schon oft im Fernsehen gesehen: der Spielleiter (oder die
Spielleiterin) begriBt die Teilnehmer der Show.

Stellt nun einen Text zusammen, wo ihr die Teilnehmer und Zuschauer
begruBt und die Mannschaften dem Publikum vorstelit!

Meine Damen und Herren!

Herzlich willkommen in unserer Activity-Show!
Heute spielen Schiilerder ....................... Grundschule aus ............... ,und zwar sind es .....
Midchen und ...... Jungen der Klasse .../......

Die Spieler haben selbstverstindlich alle einen Namen: in der ersten Gruppe spielen ............... ,

............... und ............... mit, und sie heilen (Name der Gruppe) ...........c.ccevvvvennn.n .
Die zweite Gruppe besteht aus ............ e und ............ ysiesindd.....oooeeeeiitl .
Und die dritte Gruppe bilden ............... s e, und ...l mit dem Namen:

Wir kennen also alle Teilnehmer der heutigen Show. Nun kommen wir zu
den Spielregeln:



ACTIVITY-SHOW

2.1 ARBEITSBLATT

Activity-Show: Die Spielregeln
HAUSAUFGABE
LUckentext

Erganzt den Text! Versucht euch dabei die Spielregeln einzupragen!

>R sk sfe sk sk sie s st s st sk sk sk s st sfeosie s st sfe s sk sfeosie sfeosie sl st sk st sk sfeosie sk sk sk st sk sieoste seosie sk sk st sk sieoske st st st sk stk ko sokeskok

., Wir spielen heute — wie immer — Activity.

Ich habe bunte Briefumschlidge in der Hand: einen .............. , einen griinen und einen
gelben. Jede Mannschaft zieht einen Umschlag. In dem .................... befindet sich eine
Karte mit einem Wort darauf. Welches, das sollen die anderen Spielteilnehmer erraten.
Aufder.......cc........ steht auch ein Bildchen, ein Piktogramm dafiir, wie man das Wort
erkliaren soll: man kann es umschreiben, oder ein Bild davon auf ein Blatt malen oder
pantomimisch darstellen. Lippen bedeuten: ,,auf deutsch umschreiben”, der ..............
............ bedeutet: ,.ein Bild davon malen* und die kleine Figur heif3t ,,pantomimisch
darstellen®. Vorsicht! Thr habt nur eine Minute, die Worter zu erraten. Die Sanduhr
hilft euch dabei, die Zeit einzuhalten. Fiir jede Losung gibt es einen Punkt. Wenn
die Mannschaft keine Losungen hat, konnen die anderen Mannschaften den Punkt
,,rauben®.

Am Ende gewinnt die Mannschaft, die die ..............ccccene. hat.*

Bleistift, meisten Punkte, Umschlag, Karte, rot
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21 LOSUNGSBLATT

Activity-Show: Die Spielregeln
HAUSAUFGABE
LUckentext

Erganzt den Text! Versucht euch dabei die Spielregeln einzupragen!
3k sk sk s sk sk e sie s sie sk sk skt sk skeosie sie st sk st sk skt sie st sie st sk st sk skt sk sleoste sk st sk st sk st st st sk soteskoskolkeokoskokokesk

,,Wir spielen heute — wie immer — Activity.

Ich habe bunte Briefumschlédge in der Hand: einen ...roten..., einen griinen und einen
gelben. Jede Mannschaft zieht einen Umschlag. In dem ...Umschlag..... befindet sich
eine Karte mit einem Wort darauf. Welches, das sollen die anderen Spielteilnehmer
erraten. Auf der ....Karte..... steht auch ein Bildchen, ein Piktogramm dafiir, wie man
das Wort erkldren soll: man kann es umschreiben, oder ein Bild davon auf ein Blatt
malen oder pantomimisch darstellen. Lippen bedeuten: ,,auf deutsch umschreiben”,
der ....Bleistift..... bedeutet: ,,ein Bild davon malen* und die kleine Figur heif3t
,,pantomimisch darstellen. Vorsicht! Ihr habt nur eine Minute, die Worter zu erraten.
Die Sanduhr hilft euch dabei, die Zeit einzuhalten. Fiir jede Losung gibt es einen
Punkt. Wenn die Mannschaft keine Losungen hat, konnen die anderen Mannschaften
den Punkt ,,rauben®.

Am Ende gewinnt die Mannschaft, die die ....meisten Punkte... hat.*

Bleistift, meisten Punkte, Umschlag, Karte, rot




ACTIVITY-SHOW

5.3 BEWERTUNGSBOGEN

Activity-Show

A projekt értékelése

Az elmdlt 6rak soran Activity-Show-t jatszottatok. Probald meg atgondolni a tapasztalataidat és téltsd ki
Onalléan az alabbi kérddivet! A kérdbivre ne irj nevet!

1) Amikor csoportmunkaban dolgoztatok, miket tapasztaltal a csoportod tobbi tagjarél?

6) Milyennek talaltad a jatékvezetét (jatékvezetbket)? Jol, szellemesen, igazsagosan vezették a
jatékot?





