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MODULBESCHREIBUNG

MODULTYP Kreative Kommunikation

INHALTE DES MODULS In diesem Modul setzen sich die Schiiler mit der Vielfalt der Jugendkultur auseinander. Dabei konnen sie sich selbst besser kennen lernen,
andere Sichtweisen, wie z. B. die der Erwachsenen relativieren, iiber Griinde von Konfliktsituationen zwischen den verschiedenen Generationen
nachdenken, nach Losungen suchen.

ZIELE DES MODULS komplexe und ficheriibergreifende Forderung der Fertigkeiten
allgemeine Kompetenzen:
Forderung der Selbstwahrnehmung, der autonomen Handlungsfahigkeit, der Kreativitit und der Offenheit fiir andere Menschen und Kulturen

kommunikative Sprachkompetenzen:
Lesen, Sprechen — miindliche Interaktion, vor Publikum sprechen, Kreatives Schreiben

VORGESEHENE 5 Stunden
STUNDENZAHL

ZIELGRUPPE Schiiler von 14 bis 17 Jahren

NIVEAUSTUFE Al+

VORKENNTNISSE sprachliche Kompetenzen:
Niveau Al: elementares Spektrum an sprachlichen Mitteln in Bezug auf die Themen Wie sind Jugendliche (Ich), Zimmer, elementarer Vorrat
an Wortern und Wendungen, die sich auf konkrete Situationen in diesem Bereich beziehen.
notwendige elementare nichtsprachliche Kompetenzen:
Kooperationsfihigkeit (Teamarbeit), Durchsetzungsvermogen, Selbstindigkeit in Planung, Durchfiihrung, Bewertung, evtl. Reparatur auf
einem elementaren Niveau

ANKNUPFUNGSPUNKTE

Programmpakete/
Module in anderen Biologie — Psyche und Korper des Menschen
Bildungsbereichen
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Innerhalb dieses
Programmpakets

SCHWERPUNKTE
DER ENTWICKLUNG

Allgemeine Kompetenzen

Fremdsprachliche
Kompetenzen

BEWERTUNG UND
BEURTEILUNG

DIDAKTISCH-
METHODISCHE
EMPFEHLUNGEN

EMPFOHLENE
LITERATUR

Abenteuer Sprache, Wanderungen in der Welt der modernen Musik

Forderung der Selbstwahrnehmung
Forderung der autonomen Handlungsfihigkeit

Forderung der Kreativitit

Forderung der Kooperationsbereitschaft und -fihigkeit
Forderung der Offenheit fiir andere Menschen, Generationen und Kulturen

Lesen: einen Text rekonstruieren und beenden
Sprechen: Interpretation, Meinungsiduferung, Diskussion

Kreatives Schreiben

asthetische Wahrnehmung
interkulturelle Kompetenzen

Modul-Auswertungsbogen

BUNTE JUGENDKULTUR
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AUFBAU DES MODULS

STUNDE SCHWERPUNKTE DER ENTWICKLUNG

1 Personen beschreiben, charakterisieren,
iber Personen Vermutungen anstellen
konnen
erkennen, dass ein oberflichliches Urteil
nach dem AuBeren irrefiihrend / falsch /
geféhrlich sein kann

2 Wie sind Jugendliche? — aus ihrer eigenen
Sicht und aus der Sicht von Anderen

3 Jugendliche und Erwachsene — Zwei
Welten !?

SCHULERAKTIVITATEN

Schiiler aktivieren den
thematischen Wortschatz zum
Thema, beschreiben Personen und
rekonstruieren einen Text.

Schiiler erstellen Assoziogramme
und vergleichen diese, formulieren
eigene Meinungen und setzen

sich mit fremden Meinungen
auseinander.

Schiiler bilden anhand vom Titel
zum Text Hypothesen. Sie lesen
und beenden einen Prosatext.

SPRACHLICHE MITTEL

thematischer Wortschatz,
Vermutungen ausdriicken, eine
Biografie verstehen und schreiben

eigene Meinung ausdriicken,
Meinungen vergleichen,
diskutieren

literarischen Kurzprosatext
verstehen, iiber Textinhalt
diskutieren

MATERIALIEN, MEDIEN

1.1 Texte A/B/C/D (im Vorfeld vom
Lehrer in Textteile/Sitze zerschnitten!)
1.1 Losungsblatt — Texte A/B/C/D

1.2 Zeichnungen von Jugendlichen
A/B/C/D + E/FIG/H

von den Kleingruppen gestaltete
Personenbeschreibungen (auf A4-
Blittern)

1.3 Biografien A/B/C/D

Assoziogramme (HA)

vier Notizblatter (A4-Blitter)

dicke Filzstifte

2.2 Texte tiber Jugendliche A/B/C/D

Buchstabenzeichnungen der Schiiler
(HA)

Klebepunkte (3 pro Schiiler)

3.2 Text ohne Ende (fiir jeden Schiiler
eine Kopie)

3.3 Text mit Ende (nur fiir den Lehrer)

BUNTE JUGENDKULTUR
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SCHWERPUNKTE DER ENTWICKLUNG

,.Unsere Bude* — Wie Jugendliche gern
wohnen wiirden

,Geh nicht nur die geraden Wege!*
Konfliktsituationen zwischen
Jugendlichen und Erwachsenen und ihre
Ldsungen

SCHULERAKTIVITATEN

Schiiler gestalten und
beschreiben ihr Traumzimmer, sie
verstehen und zeichnen fremde
Beschreibungen. Sie tiberlegen,
ob aus ihrem Traum Wirklichkeit
werden kann und machen eine
Statistik.

Schuler spielen und analysieren
Konfliktsituationen zwischen
Jugendlichen und Erwachsenen,
sie suchen nach Lésungen

und entwickeln dabei
Konfliktlésungsstrategien.

SPRACHLICHE MITTEL

Traume ideenreich zeichnerisch
und sprachlich darstellen und
vergleichen

Rollenspiel mit Rollenkarten, ein
Gedicht verstehen, Giber Inhalt
diskutieren

MATERIALIEN, MEDIEN

A4-Blatt fiir jede Partnergruppe
(vom Lehrer im Vorfeld mit einem
,.,Traumbereich* betitelt)

5.1 Rollenkarten

5.2 Tafelbild (fiir den Lehrer)

von den Gruppen gestaltete Dreieck-
Poster (A3-Blitter)

5.3 Gedicht

5.3 Modul-Auswertungsbogen (fiir jeden
Schiiler eine Kopie)
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STUNDENENTWURFE

1. STUNDE: WER BIST DU? PERSONENBESCHREIBUNG

ZIELE DER STUNDE einen Text rekonstruieren
den thematischen Wortschatz zum Thema Personenbeschreibung aktivieren
erkennen, dass ein oberflichliches Urteil nach dem AuBeren irrefithrend / falsch / gefihrlich sein kann
Personen charakterisieren
tiber Personen Vermutungen anstellen konnen

MATERIALIEN, MEDIEN 1.1 Texte A/B/C/D (kopierte Texte im Vorfeld vom Lehrer in Textteile / Sitze zerschnitten!), 1.1 Losungsblatt — Texte A/B/C/D, 1.2
Zeichnungen von Jugendlichen A/B/C/D + E/F/G/H, von den Kleingruppen gestaltete Personenbeschreibungen (auf A4-Blittern),
1.3 Biografien A/B/C/D

SCHRITT 1 Ratsel — Ratet mal, wer das ist. Gruppenbildung durch Zusammenfinden
ZEIT 5 Minuten

SCHWERPUNKTE DER Lesen (einen Text rekonstruieren)
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN Plenum, Einzelarbeit, Gruppenarbeit

MATERIALIEN, MEDIEN 1.1 Texte A/B/C/D (kopierte Texte im Vorfeld vom Lehrer in Textteile/Satze zerschnitten!), 1.1 Losungsblatt — Texte A/B/C/D

LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN

1. Lehrer lasst Schiler je einen Textteil / Satz von vier Personenbeschreibungen auf 1. Schiiler lesen den Textteil / Satz und versuchen den Text zu rekonstruieren, indem
einzelnen Zettelchen ziehen. sie die dazu passenden weiteren Textteile finden.
Dadurch entstehen vier Texte und vier Gruppen.

2. - 2. Die einzelnen Gruppen versuchen anhand des ganzen Textes zu erraten, wer die
beschriebene Person sein kdnnte.

3.- 3. Schler tberprifen ihre Vermutungen mit Hilfe des Losungsblattes auf dem Lehr-
ertisch.
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SCHRITT 2 Wer kann das sein? Hypothesenbildung — Vermutungen Uber Jugendliche anhand von Zeichnungen
ZEIT 25 Minuten

SCHWERPUNKTE DER Personen beschreiben
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN  Kleingruppenarbeit, Gruppenkarussel, Plenum

MATERIALIEN, MEDIEN 1.2 Zeichnungen von Jugendlichen A/B/C/D + E/F/G/H, von den Kleingruppen gestaltete Personenbeschreibungen (auf A4-Blattern)

LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN

1. Lehrer lasst 4 Kleingruppen bilden (Schuler, die weit voneinander sitzen und selten 1. —
miteinander arbeiten, oder Schiler, die im Schritt 1 zusammengefunden haben),
erklart die Aufgabe und lasst je eine Zeichnung von den 4 Zeichnungen (1.2
A/B/C/D) mit Biografien ziehen.

Lehrer sammelt von den Schulern Ideen, welche Fragen fiur die Personenbeschrei-
bung nétig sind.

Mdgliche Fragen an der Tafel:

Wie heil3t er / sie?

Wie alt ist sie/ er?

Was ist er / sie von Beruf?

Welche Haustiere hat er / sie?

Was ist seine / ihre Lieblingsfarbe?
Wo wohnt er / sie?

Wie ist seine/ihre Familie?

Was sind seine / ihre Hobbys?
Welche Musik mag er / sie?

Aufgabenstellung: Schaut euch die Zeichnung an, und denkt nach, wer das wohl
sein kann. Beschreibt diese Person: beantwortet die Fragen auf einem A4-Blatt.
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2. - 2. Jede Kleingruppe gibt ihre Zeichnung an die nachste Gruppe weiter (die Beschrei-
bung nicht!!!). Die Gruppen beschreiben die neue Zeichnung wie im Schritt 1,
auf einem weiteren A4-Blatt. Und so geht es weiter, bis jede Zeichnung von jeder
Gruppe beschrieben wurde.

3. Lehrer sammelt die vier Zeichnungen, mischt sie unter die weiteren 4 Zeichnungen 3. Kleingruppen wahlen von ihren vier Beschreibungen eine aus, die sie den Anderen

(1.2 E/FIG/H), die nicht beschrieben wurden, und heftet alle Zeichnungen mog- vorlesen wollen.
lichst fern voneinander an die Tafel. Eine Gruppe beginnt zu lesen, die Anderen horen zu und raten, welche Zeichnung
Lehrer erklart den Vorgang. gerade beschrieben wird. Wenn erraten, kdnnen andere Gruppen die Beschreibung

durch ihre eigenen (evtl. unterschiedlichen, merkwirdigen, humorvollen, etc.)
Beschreibungen ergénzen.

Zuletzt werden die Beschreibungen um die entsprechende Zeichnung an die Tafel
geheftet.

SCHRITT 3 Wer ist das tatséchlich?
Vergleich der Vermutungen mit den Biografien der Jugendlichen auf den Zeichnungen

ZEIT 5-10 Minuten

SCHWERPUNKTE DER Lesen, Textvergleich
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN  Gruppenarbeit, Plenum

MATERIALIEN, MEDIEN 1.3 Biografien A/B/C/D

LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN
1. Lehrer verteilt die wahren Biografien (1.3 Biografien A/B/C/D). 1. Jede Gruppe liest eine wahre Biografie und vergleicht sie mit den Personenbe-
Zum Schluss kénnen Schiiler erkennen, dass ein oberflachliches Urteil nach dem schreibungen (von den Schiilern) an der Tafel und stellt fest, welche Schilerbe-
AuBeren irrefithrend / falsch / gefahrlich sein kann. schreibung passt oder der wahren Biografie am néchsten kommt.
Auf der Niveaustufe Al+ kann dieses Gesprach in der Muttersprache geflihrt

werden.
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2. - 2. Schiler ordnen die Personen auf den Zeichnungen den folgenden Altersgruppen
zu:
Kinder / Jugendliche / Erwachsene

3. Lehrer erklart die schriftliche Hausaufgabe: 3.-
Wie sind Jugendliche aus eurer Sicht? Erstellt ein Assoziogramm (,,Wortigel*), ca.
6-10 Assoziationen.
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2. STUNDE: WIE SIND WIR?

ZIELE DER STUNDE

MATERIALIEN, MEDIEN

SCHRITT 1
ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

eigene Meinungen formulieren
sich mit fremden Meinungen auseinandersetzen

Assoziogramme (HA), vier Notizblitter (A4-Blitter), dicke Filzstifte, 2.2 Texte tiber Jugendliche A/B/C/D

Assoziogramme (HA) — Wie sind Jugendliche aus unserer Sicht?

10 Minuten

Assoziogramme erstellen und vergleichen

Partnerarbeit, Kleingruppenarbeit, Plenum

Assoziogramme (HA), vier Notizblatter (A4-Bléatter), dicke Filzstifte

LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN

1. Lehrer erklart die Schneeball-Methode und den Verlauf der Arbeit. 1. Banknachbarn vergleichen ihre Assoziogramme, stellen Gemeinsamkeiten fest.

2. Lehrer schaut sich — besonders bei lernschwécheren Schiilern — die Assoziogram- 2. Zwei Nachbargruppen tun sich zusammen, nehmen ihre Zettel in die neue Gruppe

me an und korrigiert, wenn nétig, sprachlich falsch formulierte Assoziationen, mit, machen einen ahnlichen Vergleich und auf einem A4-Blatt mit dickem Filz-
damit die Schiler keine fehlerhaften Formen eindiben. stift mit groRRen Buchstaben neue Notizen.

3. Die entstandenen vier Notizblatter werden nach dieser Runde im Plenum vorgele-
sen und an die Tafel geheftet.
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SCHRITT 2

ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

Wie sind Jugendliche aus der Sicht von Anderen?
Auseinandersetzung mit fremden Meinungen und Diskussion

30 Minuten

Lesen, Diskussion

Gruppenarbeit, Plenum

2.2 Texte Uber Jugendliche A/B/C/D

LEHRERAKTIVITATEN

1. Lehrer gibt Anweisungen und lasst Schillergruppen je einen Kurztext tiber Jugend-

liche ziehen.

2. -

3. Lehrer kann darauf hinweisen, dass Schiiler sich bei der Diskussion nicht nur auf
die Texte, sondern auch auf ihre eigenen Erfahrungen stiitzen sollten.

SCHRITT 3
ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

Hausaufgabe: Buchstabenzeichnung Uber das Zimmer eines Jugendlichen

5 Minuten

Wortschatzerweiterung

Plenum

Ad-Blatt

SCHULERAKTIVITATEN

3. Schiiler diskutieren uber die Fragen: Wer hat Recht? Warum denkt man Gber Ju-
gendliche so? Was kdnnen wir davon akzeptieren?
,,.Jeder sieht die Welt durch seine eigene Brille*.

BUNTE JUGENDKULTUR

1. Schiler lesen gruppenweise den jeweiligen Text und sammeln positive und negati-
ve Meinungen tber Jugendliche aus dem Text.

2. Schiler lesen die gesammelten positiven und negativen Meinungen im Plenum vor,
die Anderen raten, wer wohl hinter dieser Meinung stehen kénnte (Alter / Beruf /
Geschlecht).
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LEHRERAKTIVITAT SCHULERAKTIVITAT

1. Lehrer erklart die Hausaufgabe. 1. HA: Was passt in das Zimmer eines Jugendlichen?
Schiiler machen eine Buchstabenzeichnung tiber das Zimmer: die Gegensténde
werden aber diesmal mit den entsprechenden Wortern auf einem A4-Blatt gezeich-

net.
Z.B.:
TISCHTISCHTISCHTISCH
T T
| |
S S
C C
H H
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3. STUNDE: JUGENDLICHE UND ERWACHSENE - ZWEI WELTEN !?

ZIELE DER STUNDE anhand des Titels Hypothesen zum Text bilden
einen Prosatext verstehen und beenden konnen

MATERIALIEN, MEDIEN Buchstabenzeichnungen der Schiiler (HA), Klebepunkte (3 pro Schiiler), 3.2 Text ohne Ende (fiir jeden Schiiler eine Kopie), 3.3 Text mit
Ende (nur fiir den Lehrer)

SCHRITT 1 Ausstellung ,,Buchstabenzeichnungen — Galeriegang
ZEIT 5 Minuten

SCHWERPUNKTE DER Kreativitat von Anderen wahrnehmen
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN Plenum, Einzelarbeit

MATERIALIEN, MEDIEN Buchstabenzeichnungen der Schiler (HA), Klebepunkte (3 pro Schiiler)

LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN

1. Lehrer I&sst Schiler ihre Buchstabenzeichnungen im Raum ausstellen, erklart den 1. Schiler gehen im Raum herum, betrachten die Zeichnungen . Ein jeder wéhlt zwei
Galeriegang sowie die Punktvergabe, und verteilt die Klebepunkte. ideenreiche Zeichnungen aus und vergibt seine drei Punkte.

SCHRITT 2 Camillas Zimmer — Hypothesenbildung, Textarbeit
ZEIT 25-30 Minuten

SCHWERPUNKTE DER Hypothesen formulieren und Uberprifen, Text global verstehen, Uber Textinhalt diskutieren
ENTWICKLUNG | esen: Hypothesenbildung

SOZIALFORMEN Plenum, Partnerarbeit, Plenum

MATERIALIEN, MEDIEN 3.2 Text ohne Ende (fiir jeden Schiler eine Kopie)
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LEHRERAKTIVITATEN

1. Lehrer gibt den Titel der Erz&hlung an und l&sst Schiiler Vermutungen anstellen,
wie dieses Zimmer wohl sein kann.

2.—

3.-

SCHRITT 3 Die Geschichte beenden
ZEIT 10-15 Minuten

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

Lesen: totales Verstehen, Kreatives Schreiben

SOZIALFORMEN Plenum, Einzel- oder Partnerarbeit, Plenum

MATERIALIEN, MEDIEN 3.3 Text mit Ende (nur fiir den Lehrer)

LEHRERAKTIVITATEN

1. Lehrer liest den ersten Teil des letzten Satzes vor (Camilla beschlieRt und lasst
Schiler die Geschichte beenden.
Wichtig: Schiler sollten die Bedeutung des Wortes ,,beschlielen” unbedingt ver-
stehen!
Maogliche weitere Uberlegungen: Was ereignete sich vor diesem Tag? Was passiert
am nachsten Morgen?

SCHULERAKTIVITATEN

1. Schiiler Giberlegen zu zweit und notieren ihre Einfélle, Erwartungen.

. Schiiler lesen den Text und stellen zu zweit fest, welche Einfélle und Erwartungen

im Text vorkommen.

. Schiller tragen immer noch zu zweit nach dem zweiten Lesen Eigenschaften des

Zimmers und die Empfindungen in die Tabelle ein:

Wie ist das Zimmer? [ Wie findet das Camilla?

z. B.: Bett = hellblaue Kiste  / »passt zu einer Zierpuppe*
mit Babygardinen

. Schuler diskutieren im Plenum, was sie (ber Camilla und ihr Zimmer erfahren

haben, wie sie sich Camilla vorstellen und was der Grund dafir ist, dass Camilla
und ihr Zimmer nicht zusammenpassen.

SCHULERAKTIVITATEN

1. Schiler Uberlegen einzeln evtl. zu zweit, und schreiben das Ende.
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2. - 2. Schler lesen ihre Sétze vor, héren einander zu und entscheiden, welche Lésung
am radikalsten ist.

3. HA: Entwirf dein Traumzimmer oder das neue Zimmer von Camilla und beschrei- 3. -
be es in 6-8 Satzen.
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4. STUNDE: UNSERE BUDE

ZIELE DER STUNDE

MATERIALIEN, MEDIEN

SCHRITT 1
ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

ein Traumzimmer gestalten, beschreiben kénnen
fremde Beschreibungen verstehen und zeichnen kénnen
abwigen konnen, ob aus dem Traum Wirklichkeit werden kann

Zimmerentwiirfe (HA), A4-Blatt fiir jede Partnergruppe (vom Lehrer im Vorfeld mit einem ,,Traumbereich betitelt)

Ein Traumzimmer — Bilddiktat
10-15 Minuten

Horverstehen, Sprechen: Zeichnung beschreiben

Partnerarbeit

Zimmerentwurfe (HA)

LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN
1. Lehrer lasst Partnergruppen bilden, Schiiler setzen sich jeweils zusammen, je 1. Schiiler diktieren einander gegenseitig ihren Entwurf. Der eine Schuler , diktiert*
nachdem, ob sie Camillas Zimmer oder ihr eigenes Zimmer entworfen haben. (beschreibt) seinen Entwurf, der andere zeichnet das, aber er darf dabei den ur-
spriinglichen Entwurf nicht sehen.
2. - 2. Schiler vergleichen die Zeichnungen mit den originalen Entwdrfen.
SCHRITT2 Kann aus dem Traum Wirklichkeit werden? — Diskussion und Traumjagd
ZEIT 25-30 Minuten

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

Sprechen: an Interaktionen teilnehmen

Gruppenarbeit / Partnerarbeit / Plenum

A4-Blatt fur jede Partnergruppe (vom Lehrer im Vorfeld mit einem ,, Traumbereich betitelt)
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LEHRERAKTIVITATEN

1. Lehrer sollte vorher in Kenntnis der Lerngruppe Uberlegen, was kommen kdnnte
und evtl. Schillern Anregungen geben.
(Geschmack -— Einstellung -— Lebensweise
Generationen — gegenseitige Verantwortung -— Rlcksichtsnahme
Abhéangigkeit -—Freiheit -— Selbstverwirklichung
Gesundheit, Krankheit in der Familie
Einzelkinder — Grof3familie
Finanzielle Moglichkeiten und Grenzen -— Kreativitat)

2.—

3. Lehrer schreibt die Fragen zur ,, Traumjagd“ an die Tafel:
Welche Traume hast du? Kann aus deinem Traum Wirklichkeit werden? Ja? Nein?

SCHRITT 3 Konfliktsituationen -— Hausaufgabe
ZEIT 5 Minuten
SCHWERPUNKTE Konfliktsituationen schriftlich formulieren

DER ENTWICKLUNG
SOZIALFORMEN Plenum

MATERIALIEN, MEDIEN -

1.

3.

SCHULERAKTIVITATEN

Je zwei Partnergruppen setzen sich zusammen. Schiler Giberlegen, ob aus ihrem
Traum Wirklichkeit werden kann, und im Fall ,,Ja“ notieren sie, wer ihnen dabei
hilft, im Fall ,,Nein“ sammeln sie, was dazu fehlt.

. Die Gruppensprecher fassen die Antworten zusammen. Dadurch entsteht ein Bild,

welche Faktoren férdernd oder hemmend sind. (Vielleicht sind das die gleichen!)
z.B.

hemmend: kein Geld

fordernd: kein Geld, aber gute Idee haben und selbst etwas basteln

Traumjagd: Schiilerpaare befragen einander nach Traumen und Winschen in dem
jeweiligen Bereich und machen Notizen auf der Riickseite des A4-Blattes:

Traum Ja Nein
a)
b)

Schiiler entwickeln eine entsprechende Statistik tber die gesammelten Trdume und
stellen Dominanzen fest: was Uberwiegt? Ja oder Nein? Schiller berichten darlber
im Plenum.

BUNTE JUGENDKULTUR
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LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN

1. Lehrer lasst Schuler Partnergruppen bilden und ein A4-Blatt mit einem der folgen- 1. HA: Schiller sammeln schriftlich mind. 3-4 Situationen aus ihrer Umwelt, in denen
den Bereiche ziehen: Kleidung, Leben, Lernen, Mode, Karriere, Reisen, Musik, Jugendliche und Erwachsene unterschiedliche Einstellungen artikulieren, was zu
Sport. Die Bereiche kénnen nach Schilerinteressen erweitert oder ersetzt werden!). Konflikten fiihren kann (Kleidung, Leben, Lernen, Mode, Karriere, Reisen, Mu-

sik, Sport. ,,Ich hore oft zu Hause zu laut Musik, und das stért meine Eltern.*).
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5. STUNDE: ,,GEH NICHT NUR DIE GERADEN WEGE*

ZIELE DER STUNDE

MATERIALIEN, MEDIEN

SCHRITT 1
ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

LEHRERAKTIVITATEN

1. Lehrer lasst Schiler Rollenkarten (5.1 A-D) ziehen.

2. -

SCHRITT 2
ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

Konfliktsituationen zwischen Jugendlichen und Erwachsenen spielen und analysieren
nach Losungen suchen
Konfliktlosungsstrategien entwickeln

5.1 Rollenkarten A/B/C/D, 5.2 Tafelbild, von den Gruppen gestaltete Dreieck-Poster (A3-Blitter), 5.3 Gedicht, 5.3 Modul-
Auswertungsbogen (fiir jeden Schiiler eine Kopie)

Konfliktsituationen zwischen Jugendlichen und Erwachsenen — Rollenspiel
20 Minuten

Rollenspiel

Gruppenarbeit

5.1 Rollenkarten A/B/C/D

SCHULERAKTIVITATEN

1. Schiler finden mit Hilfe von ihren Rollenkarten zusammen, studieren ihre Rollen
und bereiten die Prasentation ihrer Szene vor.

2. Schiler tragen ihre Szenen im Plenum vor, die Zuhorer raten die Rollen.

Konfliktsituationen zwischen Jugendlichen und Erwachsenen — Dreieck-Methode
15-20 Minuten

Uber Konfliktgrinde und Losungsmoglichkeiten diskutieren

Gruppenarbeit

5.2 Tafelbild (ftir den Lehrer), von den Gruppen gestaltete Dreieck-Poster (A3-Blatter)
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LEHRERAKTIVITATEN

1. Lehrer lasst Schiller nach Konfliktsituationen Gruppen bilden, erklért die Dreieck-
Methode (5.2 Tafelbild) und zeichnet die nétigen Abbildungen der Arbeitsschritte

an die Tafel.

2. -

3. Lehrer kann, wenn nétig, sprachliche Hilfestellung geben.
Wortschatz: nachgeben, Kompromisse schliefien, auf etwas verzichten

DIFFERENZIERUNG
BEGRUNDUNG

ZEIT

MATERIALIEN, MEDIEN

BESCHREIBUNG

SCHRITT 3
ZEIT

SCHWERPUNKTE DER
ENTWICKLUNG

SOZIALFORMEN

MATERIALIEN, MEDIEN

SCHULERAKTIVITATEN

1. Schiiler Uiberlegen sich, welchen Konflikt sie bearbeiten méchten, und setzen sich
dementsprechend in Kleingruppen zusammen.

2. Schiler Gberlegen mit Hilfe ihrer Hausaufgaben, welche Griinde es fiir den ausge-
wéhlten Konflikt geben kann und tragen diese auf einem A3-Blatt in die Abbil-
dung (wie an der Tafel) ein. Sie versuchen dazu Ldsungen zu finden und tragen
diese in die zweite Abbildung ein.

3. Die Dreieck-Poster werden im Raum ausgestellt, an jedem Poster steht ein Ver-
treter des Autorenteams. Die anderen Schiller gehen umbher, diskutieren mit dem
jeweiligen Vertreter Uber die Griinde und Lésungen. Die Vertreter sammeln von
den Besuchern weitere Griinde und Lésungen, und tragen diese mit einer anderen
Farbe in die Zeichnung ein.

Fur Gruppen auf niedrigerem Sprachniveau (Schritt 2.3)
Schritt 2: 15 Minuten
Poster

Die Dreieck-Poster werden im Raum ausgestellt, Schiiler gehen herum und vergeben Zeichen fiir Lésungen, mit denen sie einverstanden
sind.

,»Geh nicht nur die geraden Wege!*
5-10 Minuten

ein Gedicht verstehen, sich zum Inhalt auftern

Gruppenarbeit

5.3 Gedicht, 5.3 Modul-Auswertungsbogen (fur jeden Schiiler eine Kopie)
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LEHRERAKTIVITATEN SCHULERAKTIVITATEN

1. Lehrer verteilt das Gedicht. 1. Schiler lesen das Gedicht und versuchen es mit Hilfe der Zeichnung zu verstehen.
2. - 2. Schiler dufern sich kurz zum Gedicht (Ungarisch erlaubt.)
3. Lehrer verteilt den 5.3 Modul-Auswertungsbogen. 3. Schiler fullen den Auswertungsbogen aus.
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