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A MODUL LEiRASA

A MODUL CELJA

AJANLOTT ORASZAM

AJANLOTT KOROSZTALY
NYELVI SZINT

AJANLOTT BEMENETI
NYELVI SZINT

MODULKAPCSOLODASI
PONTOK

Kereszttantervi
Programcsomagon beliil

A KEPESSEGFEJLESZTES
FOKUSZAI

Nyelvi kompetenciak

Altalanos kompetenciak

ERTEKELES

e

Ebben a modulban a tanuldk jatékos formédban ismerkednek meg a szabadidds és sporttevékenységekhez fiz6d6 lexikai anyaggal, Gjabb
grammatikai elemeket sajtitanak el (szeret, tud, lehet + fénévi igenév; mult id6 hatdrozatlan ragozas; miért kérddsz6), a kultirakozveti-
tés illetve a gyerekkozosségbe valo beilleszkedés segitése céljabol verseket €s korjatékokat tanulnak meg.

Pedagdgiai célok: ritmusérzék, tdjékozodasi képesség, énkép €s onismeret fejlesztése, csoportszellem, egytittmikodés erdsitése

Nyelvi célok: a szabadidGs és sporttevékenységekhez fliz6d6 szokincs elsajatitasa; szeret, tud, lehet + fénévi igenév; milt id6 hatarozat-
lan ragozds; miért kérdGsz6 megismerése; vers- és korjaték-tanulds

Kulturalis célok: a magyar gyerekverseken €s korjatékokon keresztiil a magyar gyerekvildg megismerése

5 ora
6-8 év
Al-

ismernie kell az igék jelen idejd ragjait mindkét ragozasi sorban
egyszer( tandri utasitdsok megértése

Magyar nyelv és irodalom, Ember és kornyezete, Ember a tirsadalomban, Miivészetek/Enek-zene, Miivészetek/Rajz- és vizuélis kultira

Szorosan kapcsolddik az 1-11. modulhoz, csak azokat kovetSen végezhets el.

lexikdlis, fonoldgiai, szemantikai, grammatikai kompetencia fejlesztése (beszédértés, szokincs bdvitése, olvasasi készség, ritmusérzék,
szokincs-aktivizdldsi, a mondatalkot6i, kérdésfeltevés, kommunikacids képesség, spontdn nyelvhaszndlat, verbdlis emlékezet fejlesz-
tése)

pragmatikai kompetencia fejlesztése, egylittmikodési képesség fejlesztése, készség fejlesztése interperszonalis kommunikacié kezde-
ményezésére és az abban val6 részvételre

kognitiv: a kornyezet elemeinek megfigyelése, felismerése, tdjékozodas a kornyezetben

szocidlis: egytittmiikodés, részvétel a pAirmunkdban és a csoportmunkéban

motorikus: a finommotoros mozgdsok fejlesztése (irds segitségével), nagymotoros mozgasok fejlesztése (labdajatékok, korjatékok, mo-
zgds az Gra sordn)

A tandr minden 6ran folyamatosan értékel; az onkéntes és helyes vdlaszadast jutalmazza (nyomda, piros pont), a hibdkat jé empatikus ér-
z€kkel javitja (legyen tekintettel az esetleges mentalis sériilésekre). A modul végén a tanulék TUD-tipust onértékeld tesztet toltenek ki.
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MODSZERTANI AJANLAS A tanir a tanterem berendezésével/dtrendezésével igyekezzék oldani az esetleges nyelvi-szocidlis gatlasokat. A tandri instrukcidk egysze-

riek, egyértelmiek és rovidek legyenek; lehet&ség szerint az azonos tipusu feladatokhoz azonos instrukcidk addsaval segitse azok megér-
tését, elsajatitasat. Ennek sordn haszndlja az egyéb szaktargyak szokasos kifejezéseit.
Ebben a modulban sok a jatékos feladat; a tandr ismerje a legegyszeriibb gyermekjatékokat, a modulban megjelenSk mellett sajat elgon-
dolasa szerint is beilleszthet verseket, mondékakat az érak menetébe. Ehhez lehetdség szerint hasznalja fel a tanuldk ismereteit és a veliik
szemben tdmasztott mas tantiargyi kovetelményeket (pl. vers vagy ének tanuldsa, ritmusgyakorlat — Magyar nyelv és irodalom, Miivésze-
tek/Enek—zene).

TAMOGATO RENDSZER Birdos Jend: Az idegen nyelvek tanitdsdanak elméleti alapjai és gyakorlata. Budapest, Nemzeti Tankonyvkiadd, 2000.
— nyelvtan tanitdsa: 59-66.; a székincs tanitdsa: 67-83.; a pragmatikai ismeretek tanitdsa: 86-101.
Bartha Arpad: A jdrék. Budapest, Tarogaté Kiadé, 1994.
— adalékok a jaték alkalmazasahoz a nyelvéran, tanari készségek, viselkedés: 78-79.
Medgyes Péter: A kommunikativ nyelvoktatds. Budapest, Eotvos Jozsef Kiado, 1995.
— bemutatds: 50-53.; kérdés-felet : 53-56.; prekommunikativ feladatok: 70-71.; csoportmunka, pArmunka: 71-81.; tevékenykedtetés: 8§3-84.;
interakcids feladatok: 84-91.; idegen nyelvii éravezetés: 92-94.
Molnar Andrea: Idegennyelv-tanitas — mdsképpen? Budapest, E6tvos Jozsef Konyvkiadé, 2001.
— projektmddszer: 16-23.; dramatizalas: 24-45.
Poér Zoltan: Nyelvpedagogiai technologia. Budapest, NTK, 2001.
— képi szemléltetés: 30-37.; cselekedtetd mddszer, pantomim: 37-38.; rajzok a nyelvoktatdsban: 39-42.; szerepjatékok: 44-45.
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A MODUL TERKEPE

ORA
SZAMA

A FEJLESZTES FOKUSZA

altalanos kompetencia: a
vilagrol sz616 ismeretek, sza-
badidds készségek, milivészeti
tevékenységek

tanuldsi készségek: egyiitt-
miikodés par- és csoportmun-
kéaban

lexikdlis kompetencia: sz6-
kincs bévitése

grammatikai kompetencia:
Ujabb grammatikai elemek
tanuldsa

beszédalkotasi (pragmatikai)
kompetencia: parbeszéd szer-
kesztése

altalanos: szabadidds készsé-
gek, mivészeti tevékenysé-
gek, jaték- és daltanulds
tanulési készségek: egyiitt-
mikodés par- és csoportmun-
kéaban

lexikalis: a székincs bdvitése
grammatikai: a grammatikai
ismeret fejlesztése
beszédalkotési (pragmatikai)
kompetencia: parbeszéd szer-
kesztése

FOBB TEVEKENYSEGEK

jaték- és daltanulés

kiraké-jaték

kérdés-felelet

gondolati terv alkotdsa, bemutatisa,
mondatalkotas

jaték- és daltanulas, a jatszotéri lexi-
ka ismétlése, rogzitése

hazi feladat ellendrzése

szokincs és grammatikai ismeret
bévitése

jaték

NYELVI TARTALOM

jaték, dal: Megy a g6z0s,
Buijj, bujj, zold ag
jatszotéri eszkozok neve,
azokhoz kapcsol6do cselek-
vések;

jatékok otthon
szeret, lehet + f6névi igenév
Miért? Mert...
ugroéiskola,
Cson, cson, gyiri

SZUKSEGES ESZKOZOK

képkartyak: Megy a gdzos (versillusztracid)
napszakok, jatszotéri cselekvések + tetszSleges
igeképek

jatszotér-kirako

szokartydk: jatszotéri eszkozokkel és cselekvé-
sekkel

A2 méretd tires kartonlapok (annyi, ahany cso-
port van az osztilyban)

szinesek, filcek, ragasztd

1.5. feladatlap, 1.5.A feladatlap

ugrdiskola, a padldra felrajzolva vagy ragaszté-
szalaggal kialakitva

jatékgytrd

jatszotér-kirako, igeképek: jatszotéri cselekvések
+ 15 tetszSleges igekép)

egérbab (Cincin) pliissjaték (pl.cica)

jatékok kosarban

szokartydk: autozik, babazik, mesét olvas, kdr-
tyazik, rajzol, fest, szinez, vdg, ragaszt, gyurmd-
zik, tévézik, szdmitogépezik

iires papirlap
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ORA
SZAMA

A FEJLESZTES FOKUSZA

lexikalis kompetencia
grammatikai kompetencia
szemantikai kompetencia
helyes ejtési kompetencia
pragmatikai kompetencia,
szociokulturalis kompetencia

lexikdlis kompetencia
grammatikai kompetencia
szemantikai kompetencia
szociokulturalis kompetencia
egzisztencialis kompetencia
nyelvi és kommunikécids tuda-
tossag

FOBB TEVEKENYSEGEK

verstanulds, jaték, kirakd
grammatikai ismeretek bévitése,
szokincsbgvités

jatékok, korjatékok tanuldsa
kép és iras Osszepdrositdsa: jatékké-
szités

NYELVI TARTALOM

Fehér Kara: A kulcs
Mit csinaltal?

24 szabad id6vel kapcsolatos
kifejezés

Ldnc, ldnc, eszterldnc

Zelk Zoltan Vakdcio c. versé-
nek elkezdése

SZUKSEGES ESZKOZOK

képkartyak: nevet, olvas, rajzol, repiil, sir, iil,
versillusztracié: Gyertek jdtszani! (a versilluszt-
raci6 kiraké formaja)

szokartyak: alszom, aludtam, ebédelek, ebé-
deltem, felébredek, felébredtem, feloltozom,
feloltoztem, fogat mosok, fogat mostam, fiirdom,
fiirodtem, jatszom, jdtszottam, nevet, olvas, raj-
zol, reggelizem, reggeliztem, repiil, sétalok, sé-
taltam, sir, tanulok, tanultam, iil, vacsordzom,
vacsordztam.

fiizet

toldalékkartyak: 6 darab -#, 3 darab -am, 3 da-
rab -em

gyurmaragaszto

feladatlapok: 4.2. feladatlap, 4.4. feladatlap, 4.6.
feladatlap

szines ceruzak, miiszaki rajzlap vagy kartonpa-
pir, oll6, ragasztd

sip vagy csengd
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ORA
SZAMA

A FEJLESZTES FOKUSZA

lexikalis kompetencia,
grammatikai kompetencia,
tényszerd ismeretek,
szociokulturalis kompetencia,
egzisztencidlis kompetencia,
nyelvi és kommunikacids tuda-
tossag

FOBB TEVEKENYSEGEK

iras, szinezés

tanuldi feladatlap kitoltése

jaték- és daltanulas, a szabadid&vel
kapcsolatos lexika ismétlése, rogzi-
tése;

jaték

NYELVI TARTALOM

a mult id6 gyakorldsa E/1,
gyakorldsa

Miért? kérdésre valo vélasz
fénévi igenévi alakkal
Zelk Zoltan: Vakdcio

SZUKSEGES ESZKOZOK

feladatlapok: 4.6. feladatlap, 5.2.feladatlap, 5.4.
feladatlap, 5.5. feladatlap, 5.6. feladatlap

a szOkartyak és eddigi jatékok koziil azok, ame-
lyek igéket tartalmaznak: alszom, balettozni,
biciklizik, biijécskdzik, csuszddzik, ebédelek,
énekelni, felébredek, feloltozom, focizni, fogat
mosok, fogocskdzik, furulyazni, fiirdom, gita-
rozni, hegediilni, hintazik, héembert épiteni,
hégolyozni, homokozik, jdatszani, jatszom,
karatézni, korcsolydzni, labddzni, lovagolni,
mdszokazik, nevet, olvas, pingpongozni, rajzol,
rajzolni, reggelizem, repiil, rollerezik, sétdlok,
sir, szdnkozni, tancolni, tanulok, teniszezni, tol-
laslabdazni, torndra jarni, ugralni, ugroiskoldt
Jjdtszik, vszni, iil, vacsordzom, zenét hallgatni,
zongordazni

GYERTEK JATSZANI!
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A FELDOLGOZAS

MENETE

1. ORA: ALMODJ HINTAT, HOMOKOZOT!

Az ora célja:

a szabadidds tevékenységekkel kapcsolatos lexika megismerése
egylittmiikodés, csoportszellem erdsitése, kultirakozvetités gyermekjaték tanuldsaval
vizudlis fantazia fejlesztése jatszotér-tervek készitésével (gondolati terv)

Sziikséges eszkozok, segédanyagok:

A2 méretd tires kartonlapok (annyi, ahdny csoport van az osztilyban)

szinesek, filcek, ragasztd, kosar vagy doboz

2. feladat: Jatszotér-kirako (jatszotér A3-as képébdl késziilt kirako)

képkartyak: biciklizik,biijjocskdzik, csiiszddzik, délelott, délutdn, éjjel, este, fogocskdzik, hintdzik, homokozik, labddzik, mdszokdzik, Megy a g6zos (versillusztraciod), reggel,
rollerezik, ugroiskoldt jdtszik; 8-10 tetsz6legesen valasztott igekép (pl. alszik, eszik, ir, jdtszik, mosakodik, olvas, tanul, stb.)

szokartyak: biciklizik,biijocskdzik, csiuszda, csiszddzik, fogocskdzik, hinta, hintazik, homokozo, homokozik, labdazik, mdszoka, mdszokdzik, rollerezik, ugréiskola, ugroiskolat

jatszik

masolt képek: a jatszotéri eszkozok képkartydit (csiiszda, hinta, homokozo, mdszoka, ugroiskola) annyi példanyban kell fekete-fehérben fénymasolni, ahdny csoportot alkotnak

a tanuldk a 4. feladatban

feladatlapok: 1.5. feladatlap; 1.5.A feladatlap

1. FELADAT

IDO

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK

Mit csinalsz minden nap?
igék ismétlése, jaték- €s daltanulds

5 perc

hallasértés; globalis értés képessége, beszédkészség; kérdésfeltevés, valaszadas képessége, verbalis emlékezet, motoros mozgasok (jaték);
ritmusérzék fejlesztése

frontalis

napszakokat abrazol6 képkartyak: déleldtt, délutdn, éjjel, este; Megy a g6zos (versillusztracid)

GYERTEK JATSZANI! 7



TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr feltesz egy-egy napszakot dbrazolé képkartyat a tablara, majd beszélgetést
kezdeményez. Mit csinaltok délutan/reggel/éjjel/ délelott/este?

2. Ezutan megkérdezi: Irtok?, Olvastok?, Tanultok?, Jatszotok? Mit csinaltok a
legszivesebben?

3. Akkor most jatsszunk valamit! A tanar felmutatja a Megy a gdzis c. képkartyat,
és felidézi a tanuldkkal a 9. modul sordn elsajatitott verset, majd elénekli a cso-
portnak. Ezutdn bemutatja a jatékot: En leszek a masiniszta. Ti lesztek a vonat.
Alljatok korbe, kivalasztom, ki lesz a kivetkez kocsi. Tegyétek az eléttetek 4116
vallara a kezeteket, énekeljetek, és gyertek utanam! A tanar tobbszor korbejar,
minden tanul6t bevon a jatékba.

A DIFFERENCIALAS LEHETOSEGEI

A DIFFERENCIALAS
SZEMPONTJA

ESZKOZOK
LEIRAS

nagyobb létszamu csoport, nagyobb osztilyterem

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k megneveznek néhany jellemzd cselekvést. Nem kell jelentkezni, minden-
ki mondhatja, ami eszébe jut.

2. Jatszunk! (Val6szind vélasz, erre var a tanar)
3. A tanuldk igyekeznek felidézni a verset, majd bekapcsolédnak az éneklésbe és a

jdtékba.

A kivélasztott tanuldk a tandr és tarsaik mogé allnak, és egyiitt vonatoznak korbe a
teremben.

napszakokat abrazol6 képkartydk: déleldtt, délutan, éjjel, este; Megy a g6z0s (versillusztracid)

A tandr az els6 feladatban leirt médon halad a 2. 1épésig. A Megy a g6z0s helyett azonban a Biijj, biijj, zold dg c. jatékot mutatja be, mindent

cselekvéssel kisérve. Csak globalis megértésre kell torekedni, és arra, hogy a tanuldk bekapcsolddjanak a jatékba és az éneklésbe.

A jatékdal szovege:

Buijj-buijj zold dg, zold levelecske, nyitva van az aranykapu, csak bujjatok rajta!
Rajta, rajta, leszakadt a pajta, leszakadt a pajta, bennmaradt a macska.

A jaték menete:

Ketten egymdssal szembefordulva mindkét kézzel kaput tartanak. A tobbiek felsorakoznak parban a kapu mogott. Egymast kézen fogva
atbujnak a kapu alatt. Az utolsé verssorndl a kapusok leengedik a keziiket, és aki a ,,macska” lesz, vagyis akinél elvagtdk a sort, az a par

alkotja a kovetkezd kaput.

GYERTEK JATSZANI!
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2. FELADAT Nézziink koriil a jatszotéren! (kirako-jaték)
szokincsbovités
ID6 3 perc
KIEMELT KESZSEGEK, hallds utdni értés; beszédértés, beszédkészség fejlesztése; az elsajtitott szokines aktivizaldsa
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, frontilis, teljes csoportos
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK  jatsz6tér-kirako (a jatszotér A3-as képébdl késziilt kirako)

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar felmutatja a képet a jatszotérrdl.

Most nézziik meg, mi van a jatszotéren! A tanar elGszor ismétlG kérdéseket tesz fel
a képen lathaté emberekrdl, cselekvésekrél Mit esinal a bacsi és a néni? Mit csinal-
nak a fiuk? Stb.

2. Ezutan a tandr ramutat azokra a részletekre, amelyek a célzott sz6kincset abrazoljak.
Mi ez? Hinta. Majd megismétli az j sz6t: Hinta. Aztan a tanuldkat kérdezi: Mi ez?
Ugyanigy tanitja meg a mdszoka, csiiszda, homokozo szavakat.

3. A tandr hasonlé mddszerrel tanitja meg a jatszotéri eszkozokhoz kapesolddoé cselek-
véseket is: hintdzik, homokozik, mdszokdzik, csuszdazik.

4. A tanar most osszekeveri a kiraké darabjait. Megkérdezi a tanuldkat: Mi van a
jatszétéren? Mit csindlnak a hintan / csiszdén, stb. a gyerekek? A jatékot addig
folytatjdk, amig minden kép a helyére kertil.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k valaszolnak az ismétlg jellegli kérdésekre.

A bécsi és a néni sétal. A fiuk futnak. Stb.
2. A tanuldk hangosan ismétlik a tanar altal bemutatott 4j szavakat.
Hinta.

3. A tanul6k minden esetben tobbszor hangosan megismétlik az 4j szavakat.

4. A tanulok onkéntesen valaszolnak: Hinta. Hintaznak. Stb. Az a tanuld, aki helye-
sen felelt, egy kiraké-darabot a helyére tehet.

GYERTEK JATSZANI!
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3. FELADAT Még mindig jatszunk...
parbeszéd, pantomim — székincsbdvités

ID6 10 perc

KIEMELT KESZSEGEK, halldsértés; beszédkészség; kérdésfeltevés, valaszadas képességének fejlesztése, pantomim

KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES, teljes csoportos, frontalis
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK  képkirtyik: biciklizik, bijécskdzik, fogécskdzik, labddzik, rollerezik, ugrdiskoldt jatszik; képek a Jatszotér-kirakobol: esiiszddzik, hintd-
zik, homokozik, maszokdzik; néhany tetszSlegesen valasztott igekép (pl. alszik, eszik, ir, jatszik, mosakodik, pihen, olvas, tanul, stb.)

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr egy kosdrban / dobozban a tanuldk elé tesz egy nagy csomag igeképet,
kozéjiik rejtve a még nem ismert igék képeit. Keressétek meg, mit csinalunk még a
jatszotéren!

2. Végiil a tanar a tanuldk elé teszi a megmaradt képeket. Most kérdezzetek engem
ezekrdl a képekrol!

A tandr vélaszol a tanulok kérdéseire. Labdaznak. Roller. Rollerezik. Stb.

3. Amikor a tanulék mar 6ndlldan is meg tudjdk nevezni az 4j cselekvéseket és targya-
kat, a tandr kivdlaszt egy tanul6t, aki hiz egyet az asztalra (képpel lefelé) elhelyezett
képek koziil. Mutasd be, mit jatszol a jatszotéren!

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanuldk kivélasztjdk azokat a képeket, amelyekrSl meg tudjak nevezni a cselek-
vést, majd megnevezik azokat. Pl. Olvasunk, piheniink, jatszunk. Stb.

2. A megmaradt képekrdl (nem ismert szavak) a tanuléknak kérdezniiik kell. P1. Mit
csindlnak a gyerekek? Mi ez? Mit csinal a kislany?
A tanuldk megismétlik az dj szavakat.

3. A kivalasztott tanul6 eljtssza a cselekvést, ami a képen van. A tobbiek megprébdl-
jék kitaldlni, mit jatszik. Akinek sikeriil, az hizhatja a kovetkezés képet.
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A DIFFERENCIALAS LEHETOSEGEI

A DIFFERENCIALAS

kérdésfeltevésben, pantomimjatékban kevésbé jartas csoport

SZEMPONTJA
ESZKOZOK képkartyik: biciklizik, bujécskazik, fogbeskdzik, labddzik, rollerezik, ugrdiskoldt jatszik; néhany tetszGlegesen valasztott igekép (pl.
alszik, eszik, mosakodik, jdtszik, ir, olvas, stb.); képek a Jatszotér-kirakobol: csiiszddazik, hintdzik, homokozik, mdszokdzik; szokartyak:
biciklizik, biijocskdzik, csuszddzik, hintazik, homokozik, fogocskdzik, labdazik, mdszokdzik, rollerezik, ugroiskoldt jatszik
LEIRAS A tandr a 3. feladatban leirt médon halad az elsé két 1épésben.
Amikor a tanulék méar meg tudjak nevezni a cselekvéseket, a tandr elhelyezi a jatszotéri igé€k szokartyait (biciklizik, biijocskazik, csiiszdd-
zik, fogocskdzik, hintdzik, homokozik, labddzik, mdszokdzik, rollerezik, ugroiskoldt jatszik)
a tablan, majd felszdlitja a tanuldkat, hogy helyezzék a szavak mellé a megfelel§ képeket. Minden helyesen valaszt6 tanulé jutalmat (nyom-
da, csillag, piros pont) kap.
A tanulok megkeresik a megfelelS képeket, a tablara teszik, majd megnevezik a cselekvéseket.
4. FELADAT Almodj hintat, homokozét!
gondolati terv alkotdsa, mondatalkotas a tervek alapjan — gyakorlas
ID6 20 perc
KIEMELT KESZSEGEK, olvasasi készség; beszédkészség; kommunikaciés képesség, mondatalkoti képesség, szovegalkot6i képesség fejlesztése, gondolati terv
KEPESSEGEK készitése, a szokincs aktivizalasa
TANULASSZERVEZES, csoportos
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK minden csoportnak szokartydk a jatszotéri eszkozokrdl: csiiszda, hinta, homokozo, mdszoka, ugréiskola; A2-es méretd iires kartonlapok,

szinesek, filcek, ragaszto

TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tandr felszdlitja a tanuldkat, hogy alkossanak csoportokat. Minden csoportnak
kioszt egy-egy nagyméretii (A2) kartonlapot, és odaadja a szokartydkat. Képzeljétek
el, hogy ez egy jatszotér. Talaljatok ki, mi van ezen a jatszotéren? Ragasszatok
oda a szavakat! Rajzoljatok le, ami hianyzik!

1. A tanuldk csoportokban dolgoznak. Kivalasztjak, és az elképzeléseik szerint elhe-
lyezik a székartyadkat a kartonlapon. Ha mds eszkozt is szeretnének, azt lerajzoljak.

2. Amikor a csoportok készen vannak, csoportonként bemutatjak terveiket. Ha a ta-
nuldk olyan eszkozoket is rajzoltak, amelyrdl nincs szokartya, a tandr megismerteti
az Uj szot (pl. mérleghinta, korhinta, korldt, gyiiri, stb.), felirja a tablara.

2. Mindenki mondjon valamit a képrgl. Pl. Itt van a hinta, itt van a maszoka, itt
vannak a fak, itt vannak a viragok, itt vannak a bokrok. Stb.
A tobbi csoport elmondja, tetszik-e nekik a jatszotér.
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A DIFFERENCIALAS LEHETOSEGEI

A DIFFERENCIALAS
SZEMPONTJA

ESZKOZOK

LEIRAS

5. FELADAT

IDO

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr kiosztja a feladatlapokat, és elmagyarazza a hazi feladatot (1.5. feladatlap):

Jobb mondat- és szovegalkotdi képességgel rendelkezd, 6nallé szovegalkotasban jartasabb csoport. Ebben az esetben nem az olvasasi,
hanem a beszédkészség kertil a fejlesztés fokuszéba.

minden csoportnak: képek a jatszotéri eszkozok képkartydirdl masolva: hinta, homokozo, mdszoka, csiiszda, ugréiskola, A2-es méreti
iires kartonlapok, szinesek, filcek, ragaszto

A 4. feladat ugy is elvégezhetd, hogy a tanuldk a jatsz6téri eszkozok képkartydirdl masolt nem szines képeket ragasztjak fel a kartonlapra,
igy alakitjak ki a jatsz6tér képét. Ebben az esetben a tanuldk az elkésziilt képet egyiitt mutatjik be a tobbi csoportnak, és elmondjak, mi
minden van az elképzelt jatszotéren.

Mit jatszanak ezek a gyerekek?
gyakorlas, hazi feladat

2 perc

irasbeli készség; szokincs aktivizalasanak képessége, képfelismerési, dbraolvasasi képesség fejlesztése

egyéni, hazi feladat

1.5. feladatlap

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k egyéni munkdban (otthon) megoldjak a feladatlapot.

Kossétek ossze az 0sszetartozo buborékokat! Megtudjatok, mit csinalnak a gye-
rekek a jatszétéren! Utana irjatok le ezeket a szavakat!

A DIFFERENCIALAS LEHETOSEGEI

A DIFFERENCIALAS
SZEMPONTJA

ESZKOZOK
LEIRAS

kép- és dbraolvasisban kevésbé jartas csoport

1.5.A feladatlap

Ha a csoport kevésbé jartas a bonyolult 4brdk olvasasaban, a tanar masik feladatlapot hasznal (1.5.A feladatlap). Ertelmezés utdn a tandr
ezt jeloli ki hazi feladatnak.

12
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2. ORA: JATEK, JATEK, JATEK...

Az ora célja:
a szokincs bdvitése: a jatszotéri lexika ismétlése, rogzitése; jatékok otthon
a grammatikai ismeret fejlesztése: szeret, lehet + f6névi igenév; Miért? Mert...
korabban elsajatitott székincs és grammatikai elemek felidézése, gyakorlasa
jaték- és daltanulas: ugréiskola, Cson, cson, gyiirii

Sziikséges eszkozok, segédanyagok:
ugrdiskola, a padldra felrajzolva vagy ragasztdszalaggal kialakitva; korong, radir vagy iires gyufasdoboz
jatékgytrd
egérbab (Cincin)
pliissjaték (pl. cica)
jatékok kosdrban: baba, ecset, gyermekkdrtya, gyurma, kisauto, Lego, mesekonyv, ollo, ragaszto, szines ceruzdk, szines kivagolapok, vizfesték
iires papirlap
Jatszotér-kirako (a jatszotér A3-as képébdl késziilt kirako)
képkartyak: szamitogép, tévé
szokartyak: autozik, babdzik, fest, gyurmdzik, kartydzik, mesét olvas, ragaszt, rajzol, szamitogépezik, szinez, tévézik, vag

1. FELADAT Jatsszunk!
jaték- és daltanulds; rahangolds, interkulturdlis ismeretek kozvetitése

D6 5 perc

KIEMELT KESZSEGEK, hallds uténi értés készsége; globalis értés, motoros mozgésok fejlesztése
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES, teljes csoportos, jaték
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK ugréiskola, a padléra felrajzolva vagy ragasztészalaggal kialakitva, korong, radir vagy iires gyufisdoboz

GYERTEK JATSZANI 13



TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr el6re elkésziti az ugrdiskolat a tanterem tagasabb részében. Odahivja a tanu-
16kat. Gyertek, jatsszunk! Bemutatja a jatékot, kozben magyardzza a szabalyokat: Ha
a vonalra lépsz, vagy nem jo helyre dobod a korongot (korong helyett radirt vagy
iires gyufasdobozt is lehet haszndlni), akkor Kiesel, és johet a kovetkezd jatékos!
Figyelmezteti a tanuldkat, ha kiesnek. Vonal! Rossz helyre dobtad! X.Y. kovetkezik!
Stb.

A jaték kozben — ha a tanuldk biztatjadk egymast — magyar nyelvi formdakat mutat ennek
kifejezésére (pl. Hajrd, X.Y.!, Vigydzz!, Ugyes vagy!).

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k megprobalkoznak a jatékkal, egymast biztatjak, a hibara felhivjak a

figyelmet (a tanar adja erre a példat).

A tanuldk igyekeznek elsajatitani és haszndlni a biztatds magyar nyelvi kifejezéseit.

hallds utdni értés; dallamtanulds, szovegtanulds, beszédkészség;, ritmusérzék, zenei érzék; mozgdsok, a tanult szoveg reprodukcidjanak

1.A FELADAT Cson, cson, gyitirii...
rahangolds, interkulturalis ismeretek kozvetitése — sziikosebb tanteremben
ID6 5 perc
KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK fejlesztése, szokincs aktivizdldsa

TANULASSZERVEZES, jaték

MUNKAFORMAK

ESZKOZOK egy kis jatékgytird

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr tobbszor elénekli a csoportnak az ismert gyermekjaték dallamét:

Cson, cson, gylirid, aranygyiri,

ndlad, ndlad eziistgyiiri,

itt csorog, itt porog, itt add ki!

Amig énekelnek, mutatja, hogyan kell jatszani: kivalaszt egy tanul6t, és kikiildi a tan-
terembdl — & lesz a cica. A tobbi tanulénak mutatja, hogy tegyék Ossze a keziiket. A
gydrtt elrejti az egyik tanuld kezében. A kikiildott tanulét behivjak, jbol eléneklik a
dalt, kozben a tandr a kikiildott tanulénak mutatja, hogyan kell megkeresni a gytrit
(a cica minden szétagnal ramutat az egyik tanuld kezére, tigy, hogy az utols6 szétag

o

arra a tanuldra essék, akinél a gy(r(t sejti). A dal végén a megjelolt tanul6 kinyitja a

kezét: ha benne van a gyfrd, akkor § lesz a cica, ha nincs, akkor az el6z6 cica megy
ki Gjra a terembdl.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanulék megprébélnak bekapcsolddni az éneklésbe, részt vesznek a jatékban. A

2

kikiildott tanul6 talalgat, kinél lehet a gytrd.

A tanuldk korbe iilnek, szorosan egymas mellé. Keziiket dsszeteszik, hogy a tanar
elrejthesse egyikiiknél a gytrit, és végig ugyanigy tartjak.
Igyekeznek a tanarral egyiitt énekelni.

14
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2. FELADAT Mit csinalnak a gyerekek a jatszotéren?
a hazi feladat ellendrzése

ID6 2 perc
KIEMELT KESZSEGEK, beszédkészség fejlesztése; szokincs aktivizaldsa
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, teljes csoportos
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK  ¢l6z6 6rardl hazi feladatként megoldott 1.5. feladatlap

TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tandr felszolitja az onkéntes jelentkez8ket, hogy mutassdk be a hazi feladatukat. 1. A tanuldk jelentkeznek, felmutatjak a feladatlapjukat, és felolvassdk a talalt igéket
Az esetleges hibdkat j6 empatikus érzékkel javitja. Minden 6nként vallalkozot megdi-  (csiszddznak, hintaznak, maszokdznak, fogocskdaznak, bicikliznek, homokoznak).
csér, jutalmaz (piros pont, nyomda).

A DIFFERENCIALAS LEHETOSEGEI

A DIFFERENCIALAS  kép- és dbraolvasasban kevésbé jartas csoport
SZEMPONTJA

ESZKOZOK  ¢l6z6 6rardl hazi feladatként megoldott feladatlap (1.5.A feladatlap)

vz

LEIRAS Ha a tandr az el6z8 6ran a mdsik feladatlapot (1.5.A feladatlap ) valasztotta, akkor az ellenrzés sordn ennek a megolddsait olvassdk fel a tanulék
(hintdznak, csiszddznak, homokoznak, fogocskdaznak, labddznak, mdszokdznak, rollereznek, bicikliznek).
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hallés utdni értés; beszédértés, figyelem, beszédkészség; kommunikacios képesség, kérdésfeltevés, valaszadas, mondatalkotds képessé-

3. FELADAT Hol lehet jatszani?
grammatikai ismeret b&vitése lehet, szeret + fonévi igenév, Miért? Mert...
ID6 15 perc
KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK  gének fejlesztése
TANULASSZERVEZES, frontilis, teljes csoportos
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK

Jatszotér-kirako, képkartyak: biciklizik, bujocskazik, csiszddzik, fogocskdzik, hintdzik, homokozik, labddzik, maszokdzik, rollerezik, ugroiskolat

Jjatszik; 8-10 tetszblegesen valasztott igekép (pl. alszik, eszik, ir, jatszik, mosakodik, olvas, tanul, stb.); egérbab (Cincin), pliissjaték (pl. cica)

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar az asztalra teszi a Jatszotér-kiraké darabjait. Aki meg tudja nevezni, milyen
eszkozok vannak a jatszotéren, €s mit csindlnak azon az eszkozon, helyére teheti a
kiraké-darabot. Addig jatszanak, amig minden darab a helyére keriil.

2. A tandr ramutat a kép egyes részleteire: Hol lehet hintazni? A jatsz6téren. Mit
lehet csindlni a jatszotéren? Hintazni. Mit lehet csinalni? Lehet hintazni. Tovab-
bi f6névi igeneves szerkezeteket alkot: pl. lehet homokozni, lehet, mdszokdzni, lehet,
csuszdazni, lehet futni, lehet olvasni, lehet pihenni, stb.

3. Amikor a tanulék mar rgjottek a fénévi igenév képzési szabalyara, a tanar Gjabb
igét vezet be. Ehhez két jatékallatot hasznal (pl. Cincint és egy cicat), ezekkel jatssza
el a parbeszédet: Mit szeretsz csinalni a jatszotéren, Cincin? Szeretek hintazni. A
tandr ekkor a tanul6khoz fordul: Mit szeret csindlni Cincin? Szeret hintazni. Mit?
Hintazni. Stb. Tovabbi igékkel is gyakorolnak.

4. A tanar megforditja a feladatot: Kérdezzétek meg Cincint, mit szeret csinalni
a jatszotéren! Ha a tanulok mar jol begyakoroltak az alakokat, a tanar atadhatja az
egérbabot egy tanulénak, aki valaszol a tobbi tanul6 kérdésére.

5. A gyakorlas utan a tandr bevezeti az Gjabb kérdést. Ehhez ismét a két jatékallat-
tal mutatja be a dialégust: Miért szeretsz a jatszétérre menni, Cincin? (Tobbszor
hangsiilyozza a rendhagyé fénévi igenévi alakot.) Mert szeretek cstiszdazni.
Mondjatok ti is: Mert szeretek csiiszdazni. Stb. Amikor a tanulék mar vissza tud-
jak adni az 4j fordulatot, dtadja az egérbabot egy tanuléknak, és megkérdezi: Miért
szeretsz a jatszotérre menni, Cincin?

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanuldk felmutatjak azt a kiraké-darabot, amelyrél mondatokat tudnak alkotni. PL
Ez a hinta. A kislany hintazik.

2. A tanuldk el8szor tandri irdnyitdssal, majd ondlldéan prébélnak szerkezeteket alkotni:
Lehet hintazni.

A tanulék minden 1j fénévi igeneves szerkezetet megismételnek: pl. lehet homokozni,
lehet mdszokdzni, lehet csiszddzni, lehet futni, lehet olvasni, lehet pihenni, stb.

3. A tanul6k megismétlik el6szor a fénévi igeneves szerkezetet, aztan a fénévi igene-
veket.
Pl. Szeret hintazni. Hintazni. Stb.

4. A tobb tanulo is felteheti a kérdést Cincinnek.
Mit szeretsz csinalni a jatszotéren?

5. A tanuldk ismétlik Cincint.
Mert szeretek csuszdazni.

A tanul6 vélaszol, majd 4tadja a babot egy kovetkezd tanulénak, és igy folytatjak a
gyakorlast.

GYERTEK JATSZANI!
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4. FELADAT Mit lehet jatszani otthon? Mit szeretsz jatszani otthon?
szokincs bdvitése, grammatikai ismeret és szokincs felidézése, gyakorlas

D6 12 perc

KIEMELT KESZSEGEK, hallds utdni értés; beszédértés, olvasdsi készség; beszédkészség; kérdésfeltevés, valaszadds, mondatalkotds képességének fejlesztése, a
KEPESSEGEK  szokincs aktivizaldsa

TANULASSZERVEZES, teljes csoportos, pirmunka
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK gy kosarban: baba, ecset, gyermekkdrtya, gyurma, kisauté, Lego, mesekonyv, oll6, ragasztd, szines ceruzdk, szines kivagolapok, vizfes-
ték; képkartya: szamitogép, tévé; szokartydk: autozik, babazik, fest, gyurmdzik, kartydzik, mesét olvas, ragaszt, rajzol, szamitogépezik,
szinez, tévézik, vdag

TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tandr egy kosarban a tanul6k elé teszi a jatékokat. Felszolitja ket, hogy valasszdk 1. A tanuldk tetszés szerint valogatnak, majd felteszik a kérdést. Pl. Mit lehet csinalni
ki, mivel szeretnek otthon jatszani, majd kérdezzék meg tSle: Mit lehet csindlni a ....- a babaval? Mit lehet csinalni a festékkel?

val? (a kdrtya sz6t megtanitja).

A tandr valaszol a kérdésekre, majd a vélaszt megismételteti a tanulokkal. Babazni.

Festeni. Stb. Babazni. Festeni. Stb.

2. Amikor mar minden targy elfogyott, a tanar felszolitja a tanuldkat, hogy parokban 2. A tanuldk parokat alkotnak, és gyakoroljdk a kérdésfeltevést —valaszadast:
kérdezzEék egymast, ki mit szeret csindlni otthon. — Mit szeretsz csinalni otthon?

— Festeni. Es te?

- En olvasni.

3. Végiil a tandr felszdlitja a tanuldkat, hogy tegyék a ndluk 1évé jatékot/képet az 3. A tanuldk igékkel valaszolnak. En rajzolok. En szamitégépezek. Stb.
asztalra, valasszak ki a hozza tartoz6 székartyat, majd mondjak el, hogy 6k mit jat-
szanak otthon.
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5. FELADAT Jatsszunk kérdés — feleletet!
jaték - gyakorlas
ID6 10 perc
KIEMELT KESZSEGEK, irésbeli és szobeli készség; mondatalkot6i képesség fejlesztése, a szokincs aktivizaldsa
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, jaték
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK iires papirlap
TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tandr ismerteti a jatékot: Erre a papirlapra felirok egy kérdést: pl. Mit lehet 1. A tanuldk egy-egy vélaszt irnak a lapra, lehajtjak, majd egy djabb kérdést irnak, azt is
csinalni a konyhaban? A valdsidgban azonban nem ezt a kérdést irja le, hanem egy lehajtjdk, majd tovabbadjak a papirt. Egymas vélaszait és kérdéseit nem lathatjak.
teljesen mast. Lehajtom a papirt, nem latjatok a kérdést. Ezutan odaadom neked

(atadja a lapot egy tanulonak), irj ra egy valaszt, és te is hajtsd le a papirt! Utana irj

ra egy djabb kérdést, hajtsd le, és add oda a szomszédodnak!

2. Amikor mar minden tanul6 irt a lapra, a tanar atadja egy vélasztott tanulénak a pa- 2. A tanuldk felolvasnak egy-egy kérdést és valaszt. Megmosolyogtaté eredmények fog-

pirt: Olvasd el az elsé kérdést és valaszt, aztan add tovabb a papirt! nak sziiletni (Pl. Mit lehet csindlni az iskoldban? Mosogatni.).
6. FELADAT Mondd el, te mit szeretsz csinalni!

hazi feladat

ID6 1 perc
KIEMELT KESZSEGEK, firasbeli készség, mondatalkotds, székincs aktivizalasa
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, egyéni, hazi feladat
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK -
TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanar kiadja a hazi feladatot. Rajzoljatok képeket a fiizetetekbe, mit szerettek 1. A tanuldk otthon képeket rajzolnak, €s mondatokat irnak.
csindlni az iskoldban és otthon! Irjatok egy-egy mondatot is a képekrdl!
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3. ORA: MIT CSINALTAL TEGNAP?

Az ora célja:
a napirend ismétlése, gyakorlasa
a mult id6 bevezetése, E/1 gyakorldsa
az eddig tanultak alkalmazasa, 6sszefoglalas
a célnyelven valé aktiv kommunikacié

Sziikséges eszkozok, segédanyagok:
képkartya: nevet, olvas, rajzol, repiil, sir, iil, versillusztracio: Gyertek jatszani! (a versillusztracio kiraké forméja)
szokartyak: alszom, aludtam, ebédelek, ebédeltem, felébredek, felébredtem, feloltozom, feloltoztem, fogat mosok, fogat mostam, fiirdom, fiirodtem, jdtszom, jdtszottam, nevet,
olvas, rajzol, reggelizem, reggeliztem, repiil, sétdalok, sétdaltam, sir, tanulok, tanultam, iil, vacsordzom, vacsordztam.
fiizet
toldalékkartyak: 6 darab -#, 3 darab -am, 3 darab -em
gyurmaragaszto

1. FELADAT Mit csinalsz nap mint nap?
napirend gyors ismétlése — rahangol6 feladat

D6 5 perc
KIEMELT KESZSEGEK, verbilis emlékezet, olvasis fejlesztése
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, egyéni vagy csoportos munka
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK  szokirtyédk: alszom, ebédelek, felébredek, feloltozom, fogat mosok, fiirdém, jatszom, reggelizem, sétdlok, tanulok, vacsordzom, gyurma-
ragasztd
TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tandr id6rendileg Ossze-vissza teszi fel a kartydkat a tablara, hangosan felolvassa 2. A tanuldk a tandr utan ismétlik a szavakat, sorba rakjak dket, utana pedig hangosan
egyszer azokat, ezutdn felteszi a kérdést: Milyen egy napotok? Mutogassatok és me- fel is olvassak azokat, mik6zben mimelik az adott cselekvést. A tanuldk a tablara rak-
séljétek el nekem! Tegyétek sorrendbe a szokartyakat, mindenki egy szokartyat jik fel az egyes napirendi cselekvéseket gyurmaragasztoval.

tehet a helyére! Amint helyre tették a kartydkat, eljatszhatjik a sz6t. Tobb megoldas is

lehetséges a tanuldktol fiiggden. A tandr a cselekvések mimelésével ellendrizheti, hogy

a tanuldk tudjak-e a sz6 jelentését.
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2. FELADAT Mit csinaltal tegnap?
szokincs ismétlése, mult idG bevezetése

ID6 10 perc

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,

MUNKAFORMAK C&eni vagy csoportos munka

verbalis emlékezet, beszédértés, olvasas fejlesztése

ESZKOZOK  szokirtydk: aludtam, ebédeltem, jdtszottam, fiirdtem, felébredtem, feloltoztem, fogat mostam, reggeliztem, sétdltam, tanultam, vacso-

rdztam

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr idérendileg Osszekeveri a kidrtydkat az asztalon, majd felteszi a kérdést:
Milyen nap volt tegnap? Mit csinaltal tegnap? Keresd meg a szavak kozott! Ha
megvan az elsd sz6, mondatot csindl belSle: Tegnap reggeliztem.

Még mit csinaltal? Keresd meg a szot! Tobb megoldis is lehetséges a tanul6tdl fiig-
gden.

2. A tanar megkéri a tanuldkat, hogy vegyék el§ a fiizetiiket.

3. A feladat javitasa. Tobb megoldds lehetséges.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k valaszolnak: pl. Csiitortok.

Reggeliztem.

A tanulék megismétlik a tanar utdn a mondatot: Tegnap reggeliztem.

A tanuldk a tandr utdn ismétlik a szavakat, sorba rakjak Gket, utdna pedig hangosan
fel is olvassdk azokat. A tanuldk a tablara rakjak fel az egyes napirendi cselekvéseket
gyurmaragasztoval.

2. A tanulék a megolddsokat leirjak a fiizetbe.

3. A tanulok kijavitjak a megolddsokat a fiizetben.
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3. FELADAT Mit csinaltal tegnap?

szokincs ismétlése, mult idS toldalékainak felismertetése

ID6 13 perc

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,

MUNKAFORMAK C&veni vagy csoportos munka

verbalis emlékezet, beszédértés, olvasas fejlesztése, a nyelvtani formakincs bévitése

ESZKOZOK képkartyak és szokartyak: nevet, olvas, rajzol, repiil, sir, iil, toldalékkartyak: 6 darab -z, 3 darab -am, 3 darab -em

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr kiteszi a szokdrtydkat az asztalra. A tablara felirja ezt a két szot: tegnap,
most. A tandr felteszi a kérdést: Mit csinalsz most? A tanar mutatja a szokartydkhoz
tartoz6 képkartydkat, s arra biztatja a tanuldkat, hogy alkossdk meg a helyes igefor-
mat: Allok. Ulok. Olvasok. Rajzolok. Sirok. Nevetek. Repiilok.

2. Ekkor a tanar felteszi a kérdést: Mit csinaltal tegnap? Majd hangosan, j6l érthetGen
és lassan kiejti a szavakat. Mindkét toldalékra egy-egy példat hoz: Repiil-t-em. Raj-
zol-t-am. Egyidejlileg a sz6- és toldalékkartydkat felteszi a tablara, két oszlopba.

3. A tandr felszdlitja a tanul6t: Tedd a tobbi szt is a megfelelé oszlopba a toldalék
szerint! A két oszlop a magas €és a mélyhangrendd toldalékok szerinti felosztas.

4. Tovabbi, mar ismert igéket is meg lehet probdlni beilleszteni az oszlopokba.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanuldk a tanar utan ismétlik a szavakat, mikozben mimelik az adott cselekvést.

2. A tanuldk ismétlik a tanar szavait.

3. A tanuldk hangosan kiejtik a szavakat és megprébalnak toldalékot illeszteni hozza.
Ul-t-em. Olvas-t-am. Sir-t-am. Nevet-t-em. A tanulék a mintdhoz hasonléan felte-
szik a sz6- és képkartyakat a tablara.

4. A megolddsokat a tanuldk a fiizetiikbe leirjak.
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4. FELADAT Verstanulas — a milt id6 gyakorlasa

ID6 15 perc

KIEMELT KESZSEGEK,

KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, frontdls
MUNKAFORMAK oS
ESZKOZOK Gyertek jatszani! (kiraké formaja versillusztracio)

TANARI TEVEKENYSEG

1.A tandr elmondja a verset (Fehér Klara: A kulcs); a kiraké megfelel6 darabjainak
elhelyezésével segiti a globalis megértést.
Talaltam egy kulcsot. A tanar a képbe illeszti a kulcsot.
A kulcshoz vettem egy lakatot. Beilleszti a képbe a lakatot.
A lakathoz épitettem egy kaput. Beilleszti a képbe a kaput.
A kapu mellé Keritést hiztam. Beilleszti a képbe a keritést.
A keritéssel a fiivet koriilkeritettem. Beilleszti a képbe a fiivet.
A fiibe dobtam egy labdat. Rateszi a képre a labdat.
A labdat megfogtam, és azt kialtottam:
- Gyertek jatszani!
Es hogy bejohessenek, lebontottam a keritést. Elveszi a keritést. Szétszedtem a
kerités nélkiili kaput. Elveszi a kaput.
Kinyitottam a lakatot. Elveszi a lakatot.
Eldobtam a kulcsot. Elveszi a kulcsot.
Mert a jatékhoz nem kell se kerités, se kapu, se lakat, se kulcs. Csak fii, labda és
gyerekek. Felteszi a flire a gyerekek képét a kapu és a kerités helyére.

2. A tandr tobbszor elmondja a verset, és arra biztatja a tanuldkat, hogy a megértett és
megjegyzett szavakat, részleteket mondjak vele egyiitt. Aki egy-egy részletet fel tud
idézni a versbdl, helyére teheti az ahhoz tartozé képet, igy a vers az 0sztonzés €s a
jutalmazas eszkoze is lehet.

hallds utdni értés; globalis értés, szelektiv értés, ritmusérzék, verbalis emlékezet fejlesztése, szokincs aktivizalasa

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k figyelik a verset és a kép kialakuldsat.

2. A tanulék megprébalnak bekapcsolddni a vers elmondédsaba, megismétlik az ismert
és megértett szavakat. Ha egy-egy részletet fel tudnak idézni, jelentkeznek, elmondjak
arészletet, és kozben a helyére teszik a kiraké megfelel6 darabjit.
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4. ORA: SPORT ES SZABADIDO

Az ora célja:
sporttal és szabadidével kapcsolatos tj szokincs bevezetése
annak kifejezése, hogy a tanul6é milyen szabadidds tevékenységeket szeret csindlni és milyet nem
a célnyelven valé aktiv kommunikaci6

Sziikséges eszkozok, segédanyagok:
4.2. feladatlap, 4.4. feladatlap, 4.6. feladatlap
szines ceruzak, miszaki rajzlap vagy kartonpapir, oll6, ragaszto
sip vagy csengé

1. FELADAT Lanc, lanc, eszterlanc
korjaték tanuldsa, daltanulds — rdhangolé feladat

ID6 5 perc
KIEMELT KESZSEGEK, . i . , o L .
KEPESSEGEK verbdlis emlékezet fejlesztése, beszédértés fejlesztése, ritmusérzék
TANULASSZERVEZES, . .
MUNKAFORMAK ~€*OPOrtos munka
ESZKOZOK —
TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanar korbe allitja a tanulkat. Ma tanulunk egy j jatékot! Elkezdi énekelni a 1. A tanuldk figyelnek, bekapcsolddnak a kérbe, majd neviiket hallva kifordulnak.
dalt. Akinek a nevét mondom, forduljon ki a korbdl és ugy folytassa a jatékot! A

tandr megmutatja, mit jelent a kifordulas.

Lanc, lanc, eszterlanc, eszterlanci cérna.

Cérna volna, selyem volna, mégis Kkifordulna.

Pénz volna karika, karika,

forduljon ki ...... ka, ....... -kanak lanca.

2. A tanar tobbszor elismétli a dalt, mindig mas gyermek nevét mondja. 2. Az adott tanulé — nevét hallva — kifordul. A dalba lassan mindenki megprébal be-
kapcsolddni.
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2. FELADAT Készitsiink jatékot!
szabadidével kapcsolatos 1) székincs bevezetése

D6 12 perc

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,
MUNKAFORMAK

verbalis emlékezet, olvasasi készség fejlesztése

frontalis munka

ESZKOZOK 4.. feladatlap, A/4 -es méretli miiszaki rajzlap vagy kartonpapir, oll6, ragaszté

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr hangosan felolvassa a képek ala irt szavakat. Megkéri a tanuldkat, hogy
kovessék a felolvasast!

2. A tanar megkéri a tanuldkat, hogy ragasszak fel a lapokat egy keményebb kartonpa-
pirra: Ragasszatok fel a papirt egy kartonpapirra!

3. A tandr megkéri a tanuldkat, hogy vagjak ki a képeket a vonalak mentén: Vagjatok
ki a képeket a szaggatott vonalak mentén!

(Fontos, hogy a képek alatti szimbélumsor és a szavak feletti szimbdlumsor kozott 16v6
szaggatott vonal mentén vagjik fel a tanuldk a képeket, mert csak igy lesz Osszeparo-
sithat6 a kép és az iraskép.)

4. A tanar jatékot kezdeményez a kartyakkal: Keresd meg, melyik képhez melyik sz6
tartozik!

TANULOI TEVEKENYSEG

1. Minden tanul6 el6zetesen kapott egy masolatot a 4.2. feladatlapbdl, amit otthon hazi
feladatként kiszinezett. Az 6rdn a tanuldk kovetik a képeket, a tanar hangos felolvasa-
sat ismétlik.

2. A tanuldk felragasztjak a lapot egy keményebb kartonpapirra.

3. A tanul6k kivagjak a képeket a szaggatott vonalak mentén.

4. A kész jatékkal tobbféleképpen lehet jatszani: csoportosan, ekkor idére dolgozik a
csoport. Esetleg egyénenként, ekkor egymassal is versenyezhetnek.

GYERTEK JATSZANI! 24



3. FELADAT Talald meg a parjat!
szabadidével kapcsolatos szokincs bevezetése és gyakoroltatasa
ID6 10 perc
KIEMELT KESZSEGEK, bilis emldkezet. olvasdsi készsé ria feileszté
KEPESSEGEk 'erbilis emlékezet, olvasdsi készség, memoria fejlesztése
TANULASSZERVEZES, . i munk CAlv 1étszamatol filoed
MUNKAFORMAK CS0POrtos vagy egyéni munka az osztily létszamtol figgSen
ESZKOZOK a 4. 6ra 2. feladataban elkészitett jaték, sip vagy csengd

TANARI TEVEKENYSEG
1. A tandr elkéri egy tanul6tdl a 24 kartyat, 6sszekeveri Sket.

2. A tandr a csoport képességétdl fiiggben egy vagy két percet ad a tanuldknak, hogy
az adott szimb6lumkdd alapjan a rajzhoz megkeressék az irasképet. Tegyétek az asz-
talra a képeket!

Az a tanul6 vagy csoport nyer, akinek sikertilt az adott id6 alatt megkeresni a paro-
kat.

A jatékot tobbszor eld lehet venni, djrajatszani. Ha mar jobban elsajatitottdk a tanulok
a szavakat, akkor lehet csokkenteni a rendelkezésre allé idét.

3. A jaték végén a tanar felrajzol a tablara egy szivet (Szeretek....-ni) és egy athizott
szivet (Nem szeretek ...... -ni). A kértydkat a tanulék véleményének megfelelGen felra-
gasztjak a tablara:

Tedd a bal oldali rajz ala azt, amit nagyon szeretsz csinalni, és a jobb oldali ala
azt, amit nagyon nem szeretsz csinalni! Mondd ki hangosan is: Szeretek korcso-
lyazni, de nem szeretek tancolni!

TANULOI TEVEKENYSEG
1. Az egyik tanul6 odaadja a kartydkat a tandrnak.

2. A tanuldk egy vagy két perc alatt megprobdljak osszepdrositani a képeket az {rds-
képpel. Ha taldlnak egyet, akkor azt kiilonrakjdk az egyik asztalra. Kézben a kommu-
nikécid nyelve magyar. Talaltam egyet!

3. A tanul6k kivdlasztanak és felragasztanak egyet-egyet a kartydk koziil, aszerint,
hogy mit szeretnek vagy mit nem szeretnek csindlni. Pl. Szeretek korcsolyazni, de
nem szeretek tancolni. Mindenki feltesz egy-egy képkartyat a tablara.

GYERTEK JATSZANI!
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4. FELADAT

IDG

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,
MUNKAFORMAK

ESZKOzZOK

Székeresd
szabadiddvel kapcsolatos szavak gyakorldsa, jaték

8 perc

olvasasi készség fejlesztése, a szavak elmélyitése

egyéni munka

4.4. feladatlap

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr kiosztja a 4.4. feladatlapot. Mit csinal Istvan? Keressétek meg a rejt-
vényben a felsorolt szavakat! Vizszintesen, fiigglegesen és atlésan is keresheti-
tek! Feladatadas kozben mutatja az irdnyokat. A megtalalt szavakat satirozzatok be!
Megmutatja, mit jelent a besatirozas. A megmaradt betiiket olvassatok dssze, egy

mondatot fogtok talalni!
Megoldas: Istvan pingpongozik.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanulék megkeresik a felsorolt szavakat, majd besatirozzdk. A megmaradt bettik-

bdl kijon a vélasz a kérdésre.
A tanuldk ellendrzik a feladatot.

GYERTEK JATSZANI!
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5. FELADAT Cincin azt mondja, hogy...

ismétlés
ID6 5 perc
KIEMELT KESZSEGEK, o . . , e
KEPESSEGEK beszédértés, figyelem fejlesztése, mozgaskoordinacio fejlesztése
TANULASSZERVEZES, frontdls «
MUNKAFORMAK ' 'ontalis munka
ESZKOZOK —
TANARI TEVEKENYSEG TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanar elmagyarazza a feladatot: Csinaljatok azt, amit Cincin mond! Cincin azt 1. A tanuldk a korcsolyazast imitaljak.
mondja, hogy szeret korcsolyazni.
A tandr figyeli, hogy a tanul6k megértették-e €s jol imitaltdk-e a cselekvést.

2. Cincin azt mondja, hogy szeret iszni. Cincin azt mondja, hogy szeret pingpon- 2. A tanuldk az dszast imitaljak. A tanuldk a pingpongozast imitaljak.

gozni.

3. Ha a tanulé eltéveszti a cselekvést, €s nem azt csindlja, amit Cincin mond, akkor 3. A tandri szerepet atvevd tanulé mondja:

veszit a jatékban. Ha viszont jol tudja, akkor hdrom imitélt cselekvés utdn § mondhatja, Cincin azt mondja, hogy szeret pingpongozni. A tobbi tanul6 imitélja a cselekvést.

hogy mit csindljon a tobbi tanulé. Miutdn a jatékvezetdi szerepet dtvette az egyik tanu-
16, ezutdn a tandr csak megfigyeld szerepet tolt be, ellendrzi, hogy mindenki megfeleld
mddon végzi-e az elhangzott cselekvést.

6. FELADAT Vakacio

verstanulds
ID6 5 perc
KIEMELT KESZSEGEK, . ) o . ) R
KEPESSEGEK verbalis emlékezet beszédértés, finom motorikus mozgasok fejlesztése
TANULASSZERVEZES, i munk
MUNKAFORMAK °C8Yen munka

ESZKOZOK 4.6. feladatlap

GYERTEK JATSZANI!
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TANARI TEVEKENYSEG

1. A tandr egyszer hangosan felolvassa a vers elsd két versszakéat, kozben a tanuléi fel-
adatlap felnagyitott, fénymasolt valtozatdn mutatja az egyes helyszineket.

Zelk Zoltan: Vakacio

Hova menjiink,

milyen tajra?

Hegyre talan

vagy pusztara?

Folyépartra
vagy erddre?
Faluszéli
z6ld mezdre?

2. A tandr miutdn egyszer elmondta a verset, soronként, kétsoronként haladva megta-
nitja az elsd két versszakot. Kozben megkéri a tanuldkat, hogy szinezzék ki a verssza-
koknak megfelel§ képeket. Szinezd ki a hegyet! Melyik a hegy? Ez az, nagyon jé.

3. Szinezd ki a pusztat! Melyik a puszta? Ez. S ramutat a pusztara a képen, majd
folytatja a verset: Vagy pusztara?

4. Szinezd ki a folyot! Melyik a foly6? Ez. A tanar mutatja, mit kell szinezni, majd
mondja tovabb a verset. Folyopartra?

A munkafolyamat mindkét versszak megtanitasaban ugyanaz.

Szinezendd képek: hegy, puszta, erdd, mezd.

A végén ellendrzik, hogy a megfeleld szinnel szinezték-e ki a képeket a tanulok: Mi-
lyen szinii a hegy?

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6 figyel, hallgatja a verset.

2. A tanuldk részenként ismétlik a verssorokat, kiszinezik az ennek megfelel$ képeket.
A tanuldk kiszinezik a hegyet, kozben ismétlik a verssorokat.

3. A tanuldk kiszinezik a pusztat, s kozben ismétlik a verset: Vagy pusztara?

4. A tanuldk kiszinezik a foly6t, kozben ismétlik a verset: Folyopartra?

A tanulok ellendrzik a szinezést: Barna vagy zold.
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5. ORA: 0, 10, CI0, ACI0, KACIO, AKACIO, VAKACION

Az ora célja:
anégy 6ra anyaganak ismétlése, gyakorlasa
a mult id6 gyakorlasa
a célnyelven valé aktiv kommunikacié
miért kérdésre val6 valasz fénévi igenévi alakkal.

Sziikséges eszkozok, segédanyagok:
4.6. feladatlap, 5.2.feladatlap, 5.4. feladatlap, 5.5. feladatlap, 5.6. feladatlap
a szokartydk és a jatékok koziil azok, amelyek igéket tartalmaznak: alszom, balettozni, biciklizik, buijocskdzik, csiiszddzik, ebédelek, énekelni, felébredek, feloltozom, focizni,

fogat mosok, fogocskdzik, furulydzni, fiirdom, gitdrozni, hegediilni, hintazik, héembert épiteni, hogolyozni, homokozik, jdtszani, jatszom, karatézni, korcsolydzni, labddzni,
lovagolni, mdszokdzik, nevet, olvas, pingpongozni, rajzol, rajzolni, reggelizem, repiil, rollerezik, sétdlok, sir, szdnkozni, tancolni, tanulok, teniszezni, tollaslabddzni, torndra

Jjarni, ugrdlni, ugroiskolat jatszik, viszni, iil, vacsordzom, zenét hallgatni, zongordzni.

1. FELADAT Zelk Zoltan: Vakacié
verstanulds — rahangol6 feladat

ID6 3 perc
KIEMELT KESZSEGEK, L ) L e . ) o
KEPESSEGEK verbalis emlékezet fejlesztése, beszédértés fejlesztése, finom motorikus mozgasok fejlesztése
TANULASSZERVEZES, n «
MUNKAFORMAK ~CBYent munka

ESZKOZOK 4.6. feladatlap
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TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar elkezdi mondani a mult 6ran megtanult versszakokat. A tanuldkat arra kéri,
hogy kapcsolddjanak be a versmondasba., Ismétlés kozben a tanuloi feladatlap kina-
gyitott, fénymasolt valtozatdn mutatja a helyszineket.

Zelk Zoltan: Vakacio

Hova menjiink,

milyen tajra?

Hegyre talan

vagy pusztara?

Folyépartra
vagy erdore?
Faluszéli
zold mezore?

2. A tanar el6szor egyben elmondja a harmadik és negyedik versszakot is, majd versso-
ronként megtanitja Oket azzal a modszerrel, amivel a mult 6ran dolgoztak.

Lepkét fogjunk

vagy horgasszunk?

Vagy mégiscsak

hegyet masszunk?

AKar erdd,

akar folyo:

gyonyord a

vakacio!

A szinezend6 képek a kovetkezok: lepke, horgdszbot, hegy, erdd, folyo

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanul6k bekapcsolédnak a versmondasba.

2. A tanuldk el6szor meghallgatjak egyben a harmadik és negyedik versszakot, majd a
tandr utdn ismétlik a verssorokat, kozben kiszinezik a megfelelS képeket.
A végén ellendrzik a megoldast igy, ahogy a mult 6ran.

GYERTEK JATSZANI!
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2. FELADAT

DO

KIEMELT KESZSEGEK,
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar kiosztja az 5.2. feladatlapot. Egyiitt tanulméanyozzak a robotot: Mit csinal
Robot Robi? Hogyan alakitja at a szavakat?

2. Legyetek most ti is robotok! Alakitsatok at a szavakat gy, ahogy Robot Robi!

3. A feladat javitasa. Megoldas: pingpongozott, zenét hallgatott, hégolydzott, iiszott,
focizott, énekelt, rajzolt, tancolt, lovagolt, hegediilt.

3. FELADAT

IDG

KIEMELT KESZSEGEK
KEPESSEGEK

TANULASSZERVEZES,
MUNKAFORMAK

ESZKOZOK

Robot Robi
ismétlés — malt id6

8 perc

verbalis, kommunikacids készségek fejlesztése, irdskészség fejlesztése, analogikus gondolkodds fejlesztése
egyéni munka
5.2. feladatlap

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanulok megfigyelik a robot munkéjat, hogyan alakitja at a szavakat.

2. A robothoz hasonléan megprébaljak &k is megalkotni a mult idejd szavakat. Kitoltik
az 5.2. feladatlapot.

3. A tanul6k kijavitjak a megoldasokat a fiizetben.

Mit csinalt? — Activity
vakdcidval, szabad id6vel kapcsolatos lexika, egyéb igék gyakoroltatdsa, mult id6 és kommunikéaciés helyzetek gyakoroltatdsa
4 perc

verbdlis memoria, mozgaskultira fejlesztése
frontdlis munka

a modul eddigi székartyai és jatékai koziil azok, melyek igéket tartalmaznak: alszom, balettozni, biciklizik, bujocskdzik, csiiszddzik, ebé-
delek, énekelni, felébredek, feloltozom, focizni, fogat mosok, fogocskazik, furulydzni, fiirdom, gitarozni, hegediilni, hintdzik, héembert
épiteni, hogolyozni, homokozik, jdatszani, jatszom, karatézni, korcsolydzni, labdazni, lovagolni, mdszokdzik, nevet, olvas, pingpongozni,
rajzol, rajzolni, reggelizem, repiil, rollerezik, sétdlok, sir, szankozni, tancolni, tanulok, teniszezni, tollaslabddzni, torndra jarni, ugrdlni,
ugroiskoldt jdtszik, viszni, iil, vacsordzom, zenét hallgatni, zongordzni
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TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar kihiv egy tanul6t: Valassz Ki egy szokartyat! Tessék!
Jatszd el azt, ami a kartyan van! Mit csinalt X?

2. A tanar kiszdmoldval kihiv egy madsik tanulét: Egy begy, tyidk begy, kire jut a
tizenegy? A jaték addig folytatédik, amig mindenkire egyszer sor nem keriil.
Szinte az 6sszes eddigi ige gyakoroltathat6 ezzel a feladattal.

4. FELADAT Vakaciora késziiliink

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A kihivott tanul6 kivalaszt egy kartyat, elolvassa, hogy mi van rairva, majd imitdlja a
cselekvést. A tobbi tanul6 prébalja kitaldlni, mit csindlt a kihivott tanulé.

2. A tanul6k prébaljak kitaldlni, mit csindlt a kihivott tanulé. Aki a legtobb helyes sz6-
alakot alkotta, jutalomban részestil.

vakdcidval, szabad id6vel kapcsolatos lexika, kommunikdacids helyzetek gyakoroltatasa

D6 8 perc
KIEMELT KESZSEGEK, lvass. k hciés készsée feileszté
KEPESSEGEK olvasas, Kommunikacios CSZSCg ej esziese
TANULASSZERVEZES, L K
MUNKAFORMAK egyem (& paros munka

ESZKOZOK 5.4. feladatlap

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar kiosztja az 5.4. feladatlapot, majd segit abban, hogy a tanuldk elkezdjék
a megfeleld informacidk alapjan kitolteni a kérdGivet: Menjetek oda az osztalytar-
saitokhoz, mindenkinek két kérdést tegyetek fel! Pl. Szeretsz csiszdazni? Tudsz
biciklizni? A valaszok alapjan toltsétek ki a tablazatot!

2. A tanar korbejar, s ahol latja, hogy segitségre van sziikség, segit.

3. A tanuldkkal egyiitt ellendrzi tanér a feladatlapot.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanuldk, keziikben a 5.4. feladatlappal korbemennek az osztalyban. Mindenkihez
oda kell menni, mindenkinek maximum két kérdést lehet feltenni: Szeretsz csiuszdazni?
Tudsz biciklizni? Szeretsz énekelni? Szeretsz pingpongozni? Szeretsz kartyazni?
Szeretsz focizni? Tudsz tancolni? Szeretsz iszni? Szeretsz szamitégépezni? Tudsz
héembert épiteni? A vilaszoknak megfelelGen a tanuldk kitoltik nevekkel a tdblaza-
tot.

2. A valaszok alapjan kitoltik a kérd6ivet: beirjak a neveket.

3. A tandrral egyiitt ellendrzik a feladatlapot.
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5. FELADAT Miért?
az eddigiek ismétlése, alkalmazasa — mondatalkotas
ID6 3 perc
KIEMELT KESZSEGEK, verblis, kommunikacids készségek, beszédértés és iraskészség fejlesztése
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, egyéni munka
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK 5.5. feladatlap

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar kiosztja az 5.5. feladatlapokat, majd megkérdezi: Miért mennek a gyerekek
a strandra a nyari sziinetben? irj le otot!

2. Miért mennek a gyerekek a strandra a téli sziinetben? Ird le! Hazi feladatként a
tandr lerajzoltatja mind a nyari, mind pedig a téli cselekvéseket.

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanuldk osszegydjtik a lehetséges valaszokat. Csuszdazni. Hintazni. Homokoz-
ni. Maszokazni. Ugroiskolazni. Focizni. Uszni. Labdazni. Teniszezni. Pingpon-
gozni. Rollerezni. Fogécskazni. Ebbdl kivalasztanak 6tot €s leirjak.

2. Héembert épiteni. Korcsolyazni. Hogolyozni. Szankoézni. Fogécskazni. A tanu-
16k leirjak a megoldasokat a tanul6i feladatlapra. Otthon rajzot készitenek hozza.

6. FELADAT Mit tegyen Peti és Kati a bérondbe?
szinezés
ID6 8 perc
KIEMELT KESZSEGEK, verbdlis emlékezet fejlesztése, a szokincs aktivizalasa
KEPESSEGEK
TANULASSZERVEZES, egyéni munka
MUNKAFORMAK
ESZKOZOK 5.6. feladatlap

TANARI TEVEKENYSEG

1. A tanar kiosztja az 5.6. feladatlapot, majd ismerteti a feladatot: Peti és Kati nya-
ralni mennek. Mi kell az utazashoz? Segits nekik kivalogatni, miket vigyenek
magukkal!

TANULOI TEVEKENYSEG

1. A tanulék megkapjak az 5.6. feladatlapot, attekintik a targyakat, majd 6nalléan meg-
csindljak a feladatot.

GYERTEK JATSZANI!
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2. A tandr a tanuldkkal egyiitt ellendrzi a feladatlapot. Megoldas: Kell a puldver, a zok- 2. A tanuldk kivalogatjdk a targyakat, kiszinezik azokat, amelyek kellenek és elmondjak

P

ni, a kdnyv, a bikini, a nadrag, a homokozé eszk6zok, a fésti, az ing, a cipd, a napszem-  az ellendrzésnél: Kell a puléver, a zokni, a konyv, a bikini, a nadrag, a homokozé

s s

iiveg, a napolaj, a bugyi, a labda, a trikd, a szoknya, a rovidnadrag, a fényképezGgép, a  eszkozok, a fésii, az ing, a cipd, a napszemiiveg, a napolaj, a bugyi, a labda, a triké,

fogkefe, a kisolld és a ragtapasz. a szoknya, a rovidnadrag, a fényképezogép, a fogkefe, a kisollo és a ragtapasz. Nem
Nem kell a siléc, a szekrény, a radidtor, az asztali lampa, a cserepes virdg, a tévé, a kell a siléc, a szekrény, a radiator, az asztali lampa, a cserepes virag, a tévé, a fali-
faliora, a keszty(, az asztal, a kezesldbas, a sdl, a fiiggony és a fotel. ora, a kesztyii, az asztal, a kezeslabas, a sal, a fiiggony és a fotel.
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